Kodowanie bez komputera

Adriana Ciupka
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Algorytmy

Co uczen powinien wiedzie¢: uczen powinien w miare poprawnie komunikowac
sie z osobami w najblizszym otoczeniu, przekazywac proste instrukcje,
nazywac kolory, okreslac wielkos¢ przedmiotow, rysowac proste instrukcje przy
pomocy uproszczonych rysunkdw, opcjonalnie: powinien umiec zapisywac
krotkie zdania

Czego sie nauczymy: uczniowie dowiadujg sie czym sg algorytmy i w jaki sposob
mozna je wyrazac/konstruowac, poznaja algorytmy dziatan w zyciu
codziennym, poznaja czym s3 sekwencje, uczg sie precyzyjnego przekazywania
instrukgji, uczniowie przekonuja sie o tym, ze cztowiek wykonujac jakies
czynnosci kieruje sie doswiadczeniem i intuicjg natomiast robot czy komputer
wykonuje dziatania scisle wedtug instrukgji, ktorg otrzyma.

https://vod.tvp.pl/video/jak-to-dziala,algorytmy, 24941486 — ciekawy film

https://www.youtube.com/watch?v=cDA3 5982h8&app=desktop



https://vod.tvp.pl/video/jak-to-dziala,algorytmy,24941486
https://www.youtube.com/watch?v=cDA3_5982h8&app=desktop

Przebieg lekg;ji:

1. Sekwencje

2. Ukryte obrazki

3. Narysuj to co ja — komunikacja
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4. Zbudujto coja

5. Kolorowe obrazki — dyktando graficzne
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5. Instrukcje: kanapki, wykonanie okreslonej czynnosci
https://www.youtube.com/watch?v=cDA3 5982h8&app=desktop



https://www.youtube.com/watch?v=cDA3_5982h8&app=desktop

Jak rysuja

komputery?

Co uczen powinien wiedzie¢: posiada¢ dobrg orientacje w przestrzeni,
odczytujac i nazywajac kierunki ruchu na ptaszczyznie: gora, dot,
prawo, lewo.

1. Zakodowany rysunek

Instruction: The number in the gray box "‘“’“"‘”‘"““"‘h‘ Then we go Instruction: The number in the gray box means the row number. Then we go

lruumwn'l'ht umber in the gray box means the row mumbc‘l'hc right as many st P‘“"' umber shows and we paint in the given color. right as many steps as the number shows and we paint in the given color.
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1. Mucha

2. Jestem robotem

W labiryncie

3. Szyfrowanie tekstu
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Kubeczki

Kubeczkowy

swiat
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Poloz kubek
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1. CodyRoby

https://www.youtube.com/watch?v=XqWRDabzGDw

https://www.youtube.com/watch?v=izpBoCvlotk

2. Kafle Dotta
http://www.oswajamyprogramowanie.edu.pl/2017/09/nawet-
niewielka-kropka-moze-byc.html



https://www.youtube.com/watch?v=XqWRDab5GDw
https://www.youtube.com/watch?v=izpB0Cvl0tk
http://www.oswajamyprogramowanie.edu.pl/2017/09/nawet-niewielka-kropka-moze-byc.html

Taniec Robotow
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