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O nas

Gerard Konopielko Henryk Prokop Piotr Kosiec

programistaimozg techniczny grafiki mozg koncepcyjny cztowiek od wszystkiego



Ekomobilni w pigutce

Narzedzie edukacyjne w formie aplikacjiwebowe]

Konkurs dla szkot ,Jak stworzy¢ EkoSzkote”

Dla kogo?

e Uczniowie szkot podstawowych
| ponadpodstawowych

Druzyny harcerskie

Organizacje mtodziezowe
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Organizacje studenckie

Domy kultury
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Cel projektu

Majac na uwadze, ze nawyki proekologiczne powinny byc
wdrazane od najmtodszych lat, projekt jest ukierunkowany do
uczniow szkot podstawowych i ponadpodstawowych, ktorzy
w przysztosci beda w petni odpowiedzialni za otaczajace nas
srodowisko naturalne.

Aplikacja mobilna jest potgczeniem trzech sktadowych: wiedzy
ekologicznej, gry terenowej oraz nowoczesnej technologii co
powoduje, ze narzedzie edukacyjne w atrakcyjny sposob moze
byc¢ innowacyjnym zrodtem wiedzy.

Konkurs daje ptaszczyzne uczniom wykorzystania potencjatu
do stworzenia schematu dziatan lub zmian, ktére umozliwig
stworzenie EkoSzkoty w ich placowce. Proces samodzielnego
tworzenia pomystu prowokuje do pozyskania wiedzy na temat
ekologiii motywuje do dalszego dziatania.



Mechanizm
dziatania

»

1. Wpisz nazwe organizacii.

2. Wybierz poziom trudnosci.

tatwy

pOzion rekonmendowany dla klas1-4

Sredni @ b

poziom rakomendowany dla klas 4-6

Utworzgre =
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Majac na uwadze potrzeby
nauczycieli stworzylismy
proste w obstudze narzedzie.

Nauczyciel

1.

Wypetnia formularzrejestracyjny, tworzac swoje konto w aplikacji ,Ekomobilni”.

Po zalogowaniu ma mozliwosc:
e pobrac potrzebne do przeprowadzenia gry materiaty,
e przeczytac szczegotowa instrukcje obstugi aplikacji, w tym tworzenia

ary,
e stworzenia nowejrozgryweki.

Drukuje QR kody zawarte w materiatachirozktadaje na terenie gry.

Objasnia uczniom zasady gry zawarte w instrukcji.

Tworzy nowe druzyny poprzez wpisanie jej nazwy orazilos¢ osob w druzynie
i ma mozliwos¢ podgladu postepow poszczegolnych druzyn.

Rozpoczyna gre w trzech mozliwych poziomach trudnosci.

Konczy rozgrywke podsumowujac wyniki rywalizacji.



Mechanizm
dziatania
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Uczen
Otrzymuje kod dostepu dla swojej druzyny od nauczyciela - po wpisaniu kodu
do aplikacji mobilnej zostaje dotagczony do danej gry utworzonej przez

1.

nauczyciela.

Znajduje kod QR, skanuje go za pomoca aplikacji co powoduje wyswietlenie sie
trescina ekranie, ktora prowadzi go przez fabute zzadaniami.

2.

Aplikacja

Wprowadzenie fabularne.
Ciekawostki zwigzane z poruszanym tematem w obszarze ekologii.

2.

Tresc zadan.
Weryfikacja poprawnosci odpowiedzi.

4.
Fabularne zakonczenie.



Podstawa Programowa a nasze narzedzie edukacyjne

Zapisy podstawy programowej, ktore potwierdzajg zgodnosc¢ organizacji gry w temacie ekologii zpodstawg programowa:

W ksztatceniu ogolnym w szkole podstawowej, jednym z celow edukacji szkolnej jest

] . ,Kksztattowanie postaw i zachowan sprzyjajgacych ochronie srodowiska” (Rozporzadzenie
Ministra Edukacji Narodowejz dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogolnego dla szkot
podstawowychigimnazjow, Dz. U. 2017 poz. 356, § 3 ust. 2 pkt 5).

W ramach edukacji ekologicznejw szkole podstawowej, uczniowie powinni zdobyc¢ ,wiedze

2 . o srodowisku naturalnym oraz problemach jego zagospodarowania, a takze zrozumienie
koniecznoscizachowania rownowagi ekologicznej” (Rozporzadzenie Ministra Edukacji
Narodowejz dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej ksztatcenia ogolnego
dla szkot podstawowych i gimnazjow, Dz. U. 2017 poz. 357, § 6 ust. 1pkt 10).

W edukacji spotecznejw szkole podstawowej, jednymz celow jest ,ksztattowanie postawii
3 . zachowan sprzyjajacych poszanowaniu srodowiska naturalnego oraz przeciwdziataniu
zagrozeniom jego degradacji” (Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowejz dnia 14
lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej ksztatcenia ogolnego dla szkot
podstawowychigimnazjow, Dz. U. 2017 poz. 357, § 8 ust. 2 pkt



Konkurs , Jak stworzy¢ EkoSzkote?”

Zatozenia, jakimi kierowaliSmy sie przy opracowywaniu
koncepcji konkursu to: praca w zespole, kreatywnosc,
potencjat, ekologia, innowacja, tworcze myslenie,
swiadomosc.

Konkurs opiera sie na pracy w grupach uczniow szkot podstawowych
| ponadpodstawowych.

Zadaniem konkursowym bedzie przygotowanie grupowych
prezentacji w kreatywny i tworczy sposob obrazujagcych pomysty
mtodziezy na sprawienie aby ich wtasna szkota stata sie bardziej
ekologiczna. Chcemy, aby uczniowie wykorzystujac swoj
mtodziezowy zapat z pomoca nauczycieli zaproponowali
innowacyjne metody i pomysty na ekologiczne zycie ich szkoty,
ktore bedg mogty byc realnie wdrozone.

Potencjat mtodych ludzi jest bardzo duzy, a czesto niezauwazalny
i pomijany. Konkursem chcemy wtgczyC uczniow i dac im mozliwosc
udziatu w zyciu szkoty i wzbudzi¢ w nich sSwiadomosc¢ na koniecznosc
ochrony naszejplanety i ekologicznego zycia.




Harmonogram

4 wrzesnia2023

Start Il edycji projektu "Ekomobilni" oraz konkursu "Jak stworzy¢ EkoSzkote"

20 listopada 2023

Zakonczenie konkursu , Jak stworzy¢ EkoSzkote”

51 grudnia2023

Ogtoszenie wynikow konkursu ,Jak stworzy¢ EkoSzkote”

21 Czerwiec 2024

Zakonczenie Il edycji projektu "Ekomobilni"



Jak sie przygotowywalismy?

Przed rozpoczeciem pracy nad aplikacjg zostaty przeprowadzone warsztaty w celu poznania,
wyszczegolnienia lub doprecyzowania potrzeb lub oczekiwan docelowych odbiorcow.
Przeprowadzilismy trzy warsztaty: jeden z nauczycielami oraz dwa z uczniami.

Warsztaty z nauczycielami

Jedno ze spotkan skupiato sie na obawachipotrzebach nauczycieli, ktorzy beda inicjowac oraz
organizowac rozgrywke. W grupie 4 czynnych nauczycieli zréznych regionow wojewodztwa
mazowieckiego podczas specjalnie przygotowanych warsztatow rozpatrywaliSmy rozne aspekty
gry. Ze wspolnych dziatan wyniknety wazne postanowienia:

Dotyczace obstugi aplikaciji: Dotyczace mechanikigry:
e Stworzenie prostego w obstudze interface aplikacii. e Grywalizacja orazkooperacjaw grupach
e Stworzenie przystepnejinstrukcji dlanauczycielijak e Wypoziomowanie trudnoscizadan dla poszczegodlnych
przeprowadzic zajecia z wykorzystaniem narzedzia. przedziatow wiekowych
e Przeprowadzenie webinarium dla nauczycieli, ktore e Wprowadzenie fabuty, motywu przewodniego samej gry

ma przyblizy¢ obstuge aplikacji oraz samych tworcow.

Wszystkie wymienione powyzej postulaty zostaty wprowadzone w harmonogram dziatan i zostaty zastosowane.



Jak sie przygotowywalismy?

Ponizej przedstawiam tablice, na ktorej wspdlnie pracowalismy z nauczycielami.
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Bole Tworzenie korzysci

Korzysciimarzenia

Usmierzanie bolu




Jak sie przygotowywalismy?

Warsztaty zuczniami

Dwa spotkania zostaty przeprowadzone zuczniami, czyli
bezposrednimiuczestnikami gry. Przygotowane przez organizatora
warsztaty skupiaty sie na poznaniu preferencji uczniow
dotyczacych fabuty pojawiajacej sie wrozgrywce. Uczniowie
zostali poproszeni o zastanowienie sie i wypetnienie
przygotowanych schematow po wczesniejszych wskazowkach
0sOb prowadzacych warsztaty.

Ze wspolnych dziatan wyniknety nastepujace
postanowienia dotyczace fabuty gry:
e Gtowny bohaterjest zwierzeciem

e Gtowny bohater posiada przyjaciela

e Gtownym motywem fabuty jest podroz

Po prawej efekty naszej pracy warsztatowejz uczniami.




,Ekomobilni” - dodatkowe mozliwosci

Mozliwe perspektywy na dalsze
wykorzystanie aplikacji ,Ekomobilni”

e /bidrka harcerska

. éwi@towanie Dnia Dziecka

o S'wi@towanie Dnia Ziemi

e Lekcjaprzyrody dot. Ekologii

e Graterenowa podczas wycieczkiszkolne]
e Spotkanie kota przyrodniczego

e /Zajecia organizowane przez Domy Kultury




_ Stowarzyszenie
e Ekomobilni ‘/) Wiedza dla Regionu

Dziekujemy i zachecamy do kontaktu!

ekomobilni@swdr.org.pl

Zespot Stowarzyszenia Wiedza Dla Regionu

www.swdr.org.pl



