SPRAWOZDANIE Z WYKORZYSTANIA SPRZETU
,, LABORATORIA PRZYSZLOSCI”

wrzesien—pazdziernik 2025 r.

We wrzesniu i pazdzierniku wyposazenie programu wykorzystano podczas 38 zaje¢c
dydaktycznych, specjalistycznych i wychowawczych.

Na poczatku roku szkolnego uczniowie przypomnieli zasady bezpiecznej pracy z urzadzeniami oraz
poznawali mozliwo$ci wyposazenia programu. Sprzet wykorzystywano na zajeciach logopedycznych,
rewalidacyjnych, godzinach wychowawczych, zaj¢ciach techniki i informatyki, w oddziale zerowym i grupie
przedszkolnej oraz podczas lekcji jezyka rosyjskiego. Formy aktywnosci dostosowywano do wieku 1 potrzeb
dzieci.

Drukarka 3D 1 laptop

Drukarka 3D stuzyta do przygotowywania modeli, pomocy dydaktycznych i elementéw wykorzystywanych
podczas zaje¢. Uczniowie obserwowali kolejne etapy powstawania wydruku — od wyboru projektu
I przygotowania pliku po gotowy przedmiot. Poznawali podstawowe zasady dziatania urzadzenia,
wlasciwo$ci materialu oraz znaczenie dokladnosci i1 cierpliwosci. Laptop wykorzystywano do obshugi
programow, przygotowywania projektow, kontrolowania druku, prezentowania materiatdw multimedialnych
i dokumentowania efektoéw pracy.

Dhugopisy 3D

Dhugopisy 3D umozliwialy tworzenie plaskich i przestrzennych prac wedtug szablonéw oraz wiasnych
pomystow. Wykonywano drobne elementy dekoracyjne 1 prace o tematyce jesiennej, ktére mogly zostac
wykorzystane podczas zajg¢ 1 do aranzacji szkolnej przestrzeni. Aktywnos$ci rozwijaly wyobraznie
przestrzenna, kreatywnos$¢, precyzje ruchdéw, koordynacje wzrokowo-ruchowa, cierpliwos$¢ i planowanie.
Byly réwniez warto§ciowym wsparciem ¢wiczen prowadzonych podczas rewalidacji.

Tablety

Tablety wykorzystywano do ¢wiczen interaktywnych, pracy z kodami QR, materiatami multimedialnymi
oraz aplikacjami edukacyjnymi. W grupach przedszkolnych i zerowce dzieci odkrywatly tresci cyfrowe,
uczyly si¢ obstugi urzadzenia, wykonywaty zadania rozwijajace spostrzegawczos$¢ i laczyly nauke z zabawa.
Na zajeciach logopedycznych tablety wspieraly ¢wiczenia stuchowe, artykulacyjne i jezykowe, a podczas
rewalidacji — koncentracje uwagi, pamig¢ i analiz¢ wzrokowa. Na jezyku rosyjskim stuzyly do utrwalania
stownictwa i rozumienia ze stuchu.

Roboty interaktywne i kodowanie

Roboty interaktywne oraz zestawy do kodowania wspieraly nauke kierunkow, planowanie trasy, uktadanie
sekwencji 1 przewidywanie skutkow podejmowanych dzialan. Dzieci uczyly si¢ odczytywania symboli,
sprawdzania poprawnos$ci rozwigzania 1 samodzielnego poprawiania btedow. Zadania rozwijaly logiczne
i algorytmiczne mys$lenie, orientacje przestrzenna, komunikacje oraz wspolpracg. Na godzinach
wychowawczych sprzyjaly integracji zespotu i rozmowom o odpowiedzialnym korzystaniu z technologii.
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listopad—grudzien 2025 r.

W listopadzie i grudniu wyposazenie programu bylo systematycznie wykorzystywane podczas
zaje¢ dydaktycznych, specjalistycznych i wychowawczych — 40 zajec.

Sprzet  wykorzystywano na zajeciach logopedycznych 1 rewalidacyjnych, godzinach
wychowawczych, zajeciach w grupach przedszkolnych oraz podczas lekceji jezyka rosyjskiego. Aktywnosci
prowadzono indywidualnie, w parach i zespotach, dostosowujac poziom trudnosci do wieku, mozliwosci
i potrzeb uczniow.

Drukarka 3D i laptop

Drukarka 3D shizyla do przygotowywania pomocy dydaktycznych, modeli oraz elementow
dekoracyjnych. W okresie przed$swigtecznym wykonywano m.in. ozdoby, zawieszki 1 drobne elementy
wykorzystywane podczas przygotowania gazetek zwigzanych z Bozym Narodzeniem oraz oprawy szkolnych
obchodow s$wigtecznych. Laptop umozliwial opracowanie projektow, przygotowanie plikow do druku,
obstuge programow i kontrolowanie procesu powstawania wydrukéw. Wykorzystywano go roéwniez do
prezentacji, ¢wiczen multimedialnych i dokumentowania rezultatow pracy.

Dhugopisy 3D

Dhugopisy 3D wykorzystywano do wykonywania przestrzennych dekoracji, §wigtecznych motywow
1 elementow gazetek. Uczniowie pracowali wedlug szablonow, dobierali kolory, taczyli czgsci 1 wykanczali
wilasne projekty. Zajecia rozwijaly kreatywno$¢, wyobrazni¢ przestrzenng, precyzje, cierpliwo$¢ oraz
sprawno$¢ manualng i koordynacje wzrokowo-ruchowg. Taka forma pracy szczegdlnie dobrze wspierata
zadania realizowane podczas rewalidacji.

Tablety

Tablety stuzyly do pracy z aplikacjami edukacyjnymi, materiatami multimedialnymi, quizami
I ¢wiczeniami interaktywnymi. Podczas zaj¢¢ logopedycznych wspieraty ¢wiczenia artykulacyjne, stuchowe
ijezykowe, a na rewalidacji — koncentracje uwagi, spostrzegawczos$¢, pamiec i analize wzrokowa. W zerowce
i grupie przedszkolnej utatwiaty Iaczenie nauki z zabawg. Na jezyku rosyjskim wykorzystywano je do
utrwalania stownictwa, rozumienia ze stuchu, poznawania tradycji $wigtecznych oraz wykonywania zadan

interaktywnych.
Roboty interaktywne i kodowanie

Roboty i1 zestawy do kodowania wykorzystywano do ukladania tras, odczytywania symboli,
planowania sekwencji polecen oraz sprawdzania poprawno$ci rozwigzan. Najmlodsze dzieci poznawaly
podstawowe kierunki i zaleznos$ci przyczynowo-skutkowe, a starsi uczniowie rozwijali myslenie
algorytmiczne. Praca zespolowa sprzyjata komunikacji, wspodldziataniu, dzieleniu si¢ zadaniami
i poprawianiu  blgdow. Na godzinach wychowawczych dziatania te wspieraly integracje grupy,
odpowiedzialnos$¢ i zasady bezpiecznego korzystania z technologii.
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styczen—marzec 2026 r.

W okresie od stycznia do marca wyposazenie programu wykorzystano podczas 58 zajec.

Sprzet byt wykorzystywany podczas zaje¢ logopedycznych, godzin wychowawczych, rewalidacji, zajgc
W oddziale zerowym oraz w grupach przedszkolnych. Dzialania prowadzono indywidualnie, w parach
I matych zespotach. Dobor urzadzen oraz poziomu trudnosci dostosowywano do wieku, mozliwosci i potrzeb
dzieci.

Drukarka 3D

Drukarka 3D stuzyta do przygotowywania modeli, pomocy dydaktycznych i elementéw wykorzystywanych
podczas ¢wiczen edukacyjnych oraz specjalistycznych. Uczniowie poznawali etapy pracy od pomyshu
i projektu do gotowego wydruku. Rozwijali wyobrazni¢ przestrzenng, logiczne myslenie, planowanie,
doktadno$¢ 1 cierpliwos¢. Laptop umozliwial przygotowanie plikow do druku, obstuge programu
projektowego oraz kontrolowanie przebiegu wydruku.

Tablety

Na tabletach wykorzystywano aplikacje edukacyjne, ¢wiczenia interaktywne, kody QR, materiaty
multimedialne 1 elementy rozszerzonej rzeczywistosci. Podczas logopedii wspieraty ¢wiczenia stuchowe,
artykulacyjne, jezykowe, pami¢c¢ i koncentracje uwagi. Na rewalidacji pomagaly rozwijac spostrzegawczos¢,
koordynacj¢ wzrokowo-ruchowg, analiz¢ 1 synteze wzrokowa oraz rozumienie zwigzkéw przyczynowo-
skutkowych. W zerdwce i grupie przedszkolnej taczyty nauke z obserwacjg, ruchem i zabawa.

Roboty interaktywne i kodowanie

Roboty interaktywne oraz zestawy do kodowania wykorzystywano do planowania tras, ukfadania sekwencji
polecen, rozpoznawania symboli i sprawdzania poprawnosci rozwigzan. Dzieci uczyly si¢ przewidywacé
skutki dzialania, poprawia¢ bledy 1 doprowadza¢ zadanie do konca. Aktywnosci rozwijaly myslenie
algorytmiczne, orientacj¢ przestrzenng, samodzielno$¢, wspolprace 1 komunikacj¢. Proste zabawy
w kodowanie realizowano rowniez w oddziale zerowym i grupie przedszkolnej.

Laptop

Laptop stuzyt do przygotowywania projektow do druku 3D, obshigi programéw do kodowania i robotow,
prezentowania materialow multimedialnych oraz prowadzenia ¢wiczen edukacyjnych. Wykorzystywano go
takze do przygotowania pomocy na zaj¢cia logopedyczne 1 rewalidacyjne oraz dokumentowania efektow
pracy. Uczniowie doskonalili przy tym swiadome i bezpieczne korzystanie z technologii.
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kwiecien—czerwiec 2026 r.

W okresie sprawozdawczym sprzet wykorzystano podczas 60 zaje¢ dydaktycznych,
specjalistycznych i wychowawczych.

Wyposazenie bylo wykorzystywane na zajeciach logopedycznych i rewalidacyjnych, informatyce, technice,
jezyku rosyjskim, godzinach wychowawczych oraz podczas zaje¢ w grupach przedszkolnych. Dobor
urzadzen i poziomu trudnosci dostosowywano do wieku, mozliwosci i potrzeb uczestnikow.

Drukarka 3D

Stuzyta do przygotowywania modeli, pomocy dydaktycznych i elementow wykorzystywanych w zadaniach
konstrukcyjnych. Uczniowie poznawali kolejne etapy pracy: od pomyshu i przygotowania projektu do
gotowego wydruku. Rozwijali wyobrazni¢ przestrzenng, logiczne myslenie, planowanie, dokladnos¢
i cierpliwo$¢é. Wydrukowane elementy uatrakcyjnialy rowniez zajecia specjalistyczne oraz prace
Z mlodszymi dzie¢mi.

Tablety

Wykorzystywano aplikacje edukacyjne, ¢wiczenia interaktywne, materiaty multimedialne 1 elementy
rozszerzone] rzeczywistosci. Podczas logopedii 1 rewalidacji tablety wspieraly ¢wiczenia stuchowe,
artykulacyjne, jezykowe, pamigciowe 1 koncentracje uwagi. Na jezyku rosyjskim pomagaty utrwalaé
sfownictwo 1 wymowe, a na informatyce, godzinach wychowawczych i w grupach przedszkolnych rozwijaty
kompetencje cyfrowe, samodzielnos$¢ oraz bezpieczne korzystanie z technologii.

Dhugopisy 3D

Byly stosowane do tworzenia przestrzennych ksztattow, prostych konstrukcji, modeli i elementéw
dekoracyjnych. Praca z dlugopisami 3D rozwijala kreatywnos$¢, sprawnos$¢ manualng, koordynacje
wzrokowo-ruchowa, precyzj¢ ruchéw i umiejetno$¢ odwzorowywania wzorow. Zadania sprzyjaly takze
wspolpracy, dzieleniu si¢ pomystami i odpowiedzialnos$ci za bezpieczne postugiwanie si¢ sprzetem.

Efekty 1 wnioski

Wykorzystanie sprzgtu zwigkszalo zainteresowanie zajeciami, motywacj¢ do dzialania i aktywnos$¢
ucznidéw. Ulatwialo indywidualizacje pracy oraz laczenie nauki z do$wiadczeniem, zabawg i1 praca
projektowa.
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