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Projekt STEAM-owa szkota 2025/2026

Cel gtéwny

Ksztattowanie u uczniéw kompetencji przysztosci waznych dla funkcjonowania we wspétczesnym
spofeczenstwie oraz rozwijanie kompetencji metodycznych nauczycieli niezbednych do
wdrazania edukacji STEAM-owej oraz realizacji zatozen programu Klubu Mtodych Odkrywcéw.

Cele szczegotowe

Promowanie edukacji STEAM-owej w szkotach i przedszkolach, jako metody ksztatcenia ucznidow
w dziedzinie nauk przyrodniczych, technologii, inzynierii, sztuki i matematyki.

Przygotowanie nauczycieli do realizacji STEAM-owych zaje¢ i STEAM-owych projektow
badawczych.

Rozwijanie u nauczycieli uczestniczgcych w projekcie kompetencji metodycznych w zakresie
rozbudzania u ucznidw ciekawosci poznawczej, zwiekszenia zainteresowania naukg, poznawania
technologii, rozwijania kompetencji niezbednych w najblizszej przysztosci, m.in. efektywnej
komunikacji, wspétdziatania w grupie, generowania pomystéw, identyfikacji i rozwigzywania
problemdw, w tym probleméw dotyczgcych wyzwan wspoétczesnego swiata oraz radzenia sobie
z wyzwaniami w spoteczenstwie informacyjnym.

Rozwijanie umiejetnosci ucznidw w zakresie kompetencji przysztosci, w tym wspétdziatania
w grupie, eksperymentowania, dociekania i poszukiwania rozwigzan probleméw oraz
publicznego prezentowania rezultatdw swoich dziatan.

Dzielenie sie wiedzg i wymiana doswiadczen w zakresie stosowania i rozwijania metod nauczania
i uczenia sie inspirowanych nauka.

Pozyskanie nowych opiekunéw KMO oraz zwiekszenie aktywnosci KMO w wojewddztwie
Swietokrzyskim.

Zatozenie programowe projektu

Podczas realizacji projektéw edukacyjnych zgodnych z ideg STEAM uczniowie eksperymentujg, czyli

zdobywajg wiedze na polu wtasnych doswiadczen, obserwacji i poszukiwan.

Efekty realizacji projektu

Nauczyciele zostali przygotowani do prowadzenia w swoich szkotach uczniowskich STEAM-
owych projektéw badawczych oraz prowadzenia STEAM-owych zajec.

Nauczyciele uczestniczgcy w projekcie ,,STEAM-owa szkota 2025/2026” opracowali autorskie
scenariusze STEAM-owych projektow.

W kazdej szkole, z ktérej nauczyciele uczestniczyli w projekcie zrealizowany zostat co najmniej
jeden STEAM-owy projekt.

Zespoty uczniowskie zaprezentowaty efekty realizacji STEAM-owych projektdw w swoich
macierzystych szkotach. Odbiorcami szkolnych prezentacji byli inni uczniowie szkét, nauczyciele
i rodzice.

Zespoty uczniowskie zaprezentowaty swoje projekty na Il Swietokrzyskim Forum Mtodych
Badaczy, ktdre odbyto sie na Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach. Odbiorcami Forum
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byli dyrektorzy inauczyciele wojewoddztwa sSwietokrzyskiego, rodzice i przedstawiciele
samorzadow.

= Zostaty opracowane i upublicznione przyktady dobrych praktyk w zakresie edukacji STEAM-owej.

=  Wozrost u przeszkolonych nauczycieli umiejetnosci metodycznych zwigzanych z rozwijaniem
u ucznidw kompetencji niezbednych w najblizszej przysztosci, m. in. efektywnej komunikacji,
generowania pomystow, identyfikacji i rozwigzywania problemdéw wspodfczesnego Swiata
i spoteczenstwa informacyjnego oraz radzenia sobie z wyzwaniami.

= Wozrost umiejetnosci ucznidw w zakresie kompetencji przysztosci, w tym wspétdziatania
w grupie, eksperymentowania, dociekania iposzukiwania rozwigzan probleméw oraz
publicznego prezentowania rezultatow swoich dziatan.

= Nauczyciele, ktérzy ukonczyli cykl szkoleniowy, opracowali scenariusz wtasnego STEAM-owego
projektu oraz zrealizowali w szkole STEAM-owy projekt wedtug przygotowanego scenariusza
otrzymali Dyplom STEAM-owego Nauczyciela 2026.

» Kazdy uczen biorgcy aktywny udziat w realizacji STEAM-owego projektu otrzymat Dyplom
STEAM-owego Ucznia 2026.

= Kazda szkofa, w ktdrej zostat zrealizowany co najmniej jeden STEAM-owy projekt edukacyjny
zakonczony szkolng prezentacjg otrzymata Dyplom STEAM-owej Szkoty 2026.

0Ogodlny schemat realizacji projektu:

Cykl szkolen przygotowujgcych nauczycieli do realizacji STEAM-owych
projektow

Opracowanie zatozen wiasnych STEAM-owych projektow
edukacyjnych

Konsultacje wspierajace nauczycieli w przygotowaniu STEAM-owych
projektow

Wdrozenie innowacji w szkotach
Realizacja STEAM-owych projektow w szkotach

Prezentacja projektow w szkotach
Nagranie filmowych relacji ze szkolnych prezentacji

Spotkania organizacyjne przed Forum — prezentacja STEAM-owych
projektow

Spotkanie organizacyjne — dobre praktyki w zakresie realizacji
STEAM-owych projektéw edukacyjnych

Il Swietokrzyskie Forum Miodych Badaczy
Prezentacja STEAM-owych projektow

Opracowanie i opublikowanie przyktadow dobrych praktyk
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11l Swietokrzyskie Forum Mtodych Badaczy
21 maja 2026 .
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Stodko—gorzki smak cukru

Szkota Podstawowa im. Ks. Piotra Sciegiennego w Bilczy
Matgorzata Steplewska — edukacja wczesnoszkolna

Ewa Zndj — edukacja wczesnoszkolna

Cele projektu

Zdobycie wiedzy na temat szkodliwos$ci nadmiernego spozywania cukru.
Poznanie Piramidy Zdrowego Odzywiania i sposobu korzystania z nie;j.

Nabycie umiejetnosci przeliczania zawartosci cukru w produktach na podstawie etykiety.

Poznanie zdrowych zamiennikéw stodyczy.

Upieczenie zdrowych ciasteczek.

Wykonanie edukacyjnej tablicy , Cukier w produktach spozywczych”.
Przygotowanie plakatu ,Co choruje w twoim ciele, gdy spozywasz za duzo cukru?”
Zatozenie hodowli krysztatkow cukru.

" PRODUKTACH

i« SPOZYWCZYCH
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Wiedza i umiejetnosci:
= Cukier ijego wptyw na zdrowie cztowieka.
* Produkty, w ktérych ,kryje” sie cukier.
= Rézne zamienniki cukru.
* Piramida Zdrowego Zywienia i Aktywnosci Fizyczne;.
= Sprawdzanie, na podstawie etykiet, ilosci cukru w okreslonych produktach
spozywczych.
Dziatalnos¢ badawcza:
= Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie, czy cukier jest nam potrzebny?
= Eksperymenty z cukrem w roli gtéwne;.

= Zasoby internetowe — zbieranie informacji niezbednych do realizacji projektu.

= Platforma Wordwall — ¢wiczenia interaktywne dotyczgce zdrowego
odzywiania.

= Paint —zaprojektowanie piramidy zywieniowej.

= Drukarka — drukowanie piramidy zdrowego zywienia przygotowanych przez
uczniow.

= Dtugopisy 3D — drukowanie kostek cukru.

= Waga elektroniczna — odmierzanie ilo$ci cukru w omawianych produktach
oraz sktadnikéw potrzebnych do przygotowania zdrowej przekaski.

= Aparat fotograficzny — dokumentowanie pracy w projekcie.

= Power Point — przygotowanie prezentacji multimedialnej wspierajacej
publiczng prezentacje efektow realizowanego projektu.

= Laminator — laminowanie prac wykonanych przez ucznidw.

= Zaprojektowanie i wykonanie tablicy edukacyjnej przedstawiajacej ilosci cukru
w wybranych produktach.

= Zatozenie hodowli krysztatkdw cukru.

= Dobdr odpowiednich materiatéw do wykonania tablicy edukacyjnej i zatozenia
hodowli krysztatkdw cukru.

= Przygotowanie plakatu: Co choruje w twoim ciele, gdy spozywasz za duzo
cukru?

= Wykonanie w programie graficznym piramidy zdrowego odzywiania.

= Dbatos¢ o estetyke wykonania tablicy edukacyjne;j.

=  QOdmierzanie ilosci produktow.

= Przeliczanie ilosci cukru znajdujgcego sie w poszczegdlnych produktach.
=  Wazenie cukru.

= Jednostki masy.

=  Poréwnywanie liczb.

= Logiczne myslenie i wnioskowanie.
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Ekoklasa — od makiety do wirtualnego swiata

Szkotfa Podstawowa w Brzostkowie
Matgorzata Jasiak — geografia i jezyk angielski
Matgorzta Kornas — biblioteka i jezyk polski

Monika Kaszuba — chemia, fizyka, wiedza o spoteczenstwie

Cele projektu

Poznanie odnawialnych Zrédet energii i mozliwosci ich wykorzystania w przestrzeni
szkolnej.

Wykorzystanie wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin w praktyce.

Doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii, programoéw
graficznych i aplikacji projektowych.

Rozwijanie umiejetnosci badawczych poprzez obserwacje, pomiary i analize danych
dotyczacych zuzycia energii, wody oraz ilosci odpadéw.

Zaprojektowanie i wykonanie makiety ekologicznej sali lekcyjnej.

Stworzenie wirtualnej wizualizacji ekologicznej klasopracowni w aplikacji Roblox Studio.
Opracowanie materiatdow promocyjnych prezentujgcych projekt, w tym ulotek oraz
prezentacji multimedialne;j.

'Z‘F()}(/??.’i— ’oqw, 4
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Wiedza

= Zasady ekologii i ochrony sSrodowiska.

= Zrédfa energii, w tym odnawialne zrédta energii i ich wptyw na $rodowisko.

Umiejetnosci

= (Qdrodznianie odnawialnych zrodet energii od nieodnawialnych.

= Podstawy projektowania klasopracowni z uwzglednieniem nowoczesnych
rozwigzan, funkcjonalnosci i dbatosci o ochrone srodowiska.

Dziatalnos¢ badawcza

= Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie: Czy odpowiednio zmodernizowana sala
lekcyjna moze byc¢ odpowiedzig na problemy ekologiczne wspdtczesnej szkoty?

= Obserwacja i analizowanie zuzycia energii, wody, ilosci odpaddéw przed
zastosowaniem ekologicznych rozwigzan i po ich zastosowaniu.

= Poréwnanie zuzycia energii (uzycie czujnika ruchu i tradycyjnego oswietlenia).

= Poréwnanie zuzycia wody do podlewania kwiatow w sali lekcyjnej (przed i po
pozyskaniu deszczéwki).

= QObserwacja i pomiar ilosci odpaddw powstajgcych w sali lekcyjnej przed i po
wprowadzeniu zmian (skrupulatne zgniatanie i segregacja odpaddw, liczenie ilosci
workéw lub pojemnikédw na odpady przed i po wprowadzeniu segregacji).

= Rejestrowanie danych w tabelach i wykresach oraz poréwnywanie wynikow
w tych samych przedziatach czasowych (w ciggu tygodnia).

= Dyskusja na temat wptywu osSwietlenia, temperatury, kolorystyki $cian,
roslinnosci, uzycia réznych rozwigzan projektowych na samopoczucie ucznia.

= Zasoby sieciowe — wyszukiwanie informacji.

= Aplikacja Roblox Studio — stworzenie wirtualne;j sali lekcyjne;j.

» Tinecard i Drukarka 3D — zaprojektowanie i wydrukowanie elementéw 3D.
*  Program Microsoft Word — wykonanie tabel, wykresow.

= Aplikacja Canva — projektowanie ulotek.

= Aplikacje przeliczeniowe do obliczania jednostek dtugosci i pola oraz skali.

= Zaprojektowanie i wykonanie makiety ekologicznej klasopracowni (min. zielone
Sciany, ekologiczne Zrédfo oswietlenia, optymalna izolacja cieplna, urzadzenie do
zbierania deszczowki, strefy relaksu, segregacja odpadéw).

= Wyposazenie makiety w ekologiczne rozwigzania min. panele stoneczne, zielong
strefe, elektrownie wiatrowa.

* Dobdr odpowiednich materiatéw do wykonania makiety.

= Postugiwanie sie réznorodnymi narzedziami technicznymi i technologicznymi.

= Zachowanie bezpieczenstwa w trakcie pracy z réznymi narzedziami.

=  Wykonanie rysunkdw nowoczesnej, ekologicznej sali lekcyjnej.

= Wizualizacja pomystow w formie cyfrowej w aplikacji Roblox Studio.

= Tworzenie elementdéw dekoracyjnych do makiety z recyklingu: rosliny, plakaty,
tablice edukacyjne.

= Zaprojektowanie ulotek reklamujgcych nowoczesng, ekologiczng klasopracownie.

= Mierzenie i planowanie. Zamiana jednostek dtugosci i pola. Przeliczanie skali.
=  Pomiary i obliczanie zuzycia wody, energii, ilosci Smieci.

= Analizowanie danych dotyczgce zuzycia energii, wody i segregacji odpadéw.

= Rozwijanie myslenia przestrzennego i logicznego, planowania i wnioskowania.
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Hatas pod kontrolg — szkolne sledztwo
akustyczne

Szkota Podstawowa im. Janusza Korczaka w Gornie
Dariusz Kwiecien — geografia, przyroda i informatyka

Cele projektu

Poznanie definicji i mechanizmu powstawania dzwieku oraz przyrzadu i jednostek jego
pomiaru.

Poznanie wptywu hatasu na zdrowie cztowieka.

Przeprowadzenie pomiardw dotyczacych poziomu natezenia dzwieku w réznych miejscach
w szkole i poza szkotg oraz ich analiza.

Przeprowadzenie doswiadczen i eksperymentdéw dotyczgcych powstawania dzwiekow, ich
rodzajéw i wysokosci.

Przygotowanie w arkuszu kalkulacyjnym wykresdw przedstawiajgcych poziom natezenia
dzwieku w réznych miejscach w szkole i poza szkofa.

Utworzenie programu w aplikacji mBlock do pomiaru natezenia dZwieku za pomocg
robotéw edukacyjnych CodeyRocky.

Zbudowanie wtasnego instrumentu muzycznego ze szklanych butelek napetnionych woda.
Zaprojektowanie i wykonanie plakatéw przedstawiajgcych wyniki pomiaréw natezenia
dzwiekdw w réznych miejscach szkoty, skale natezenia dzwiekdw, ciekawostki dotyczace
dzwieku, wptyw hatasu na zdrowie cztowieka.
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Wiedza:

Umiejetnosci:

Dziatalnos¢ badawecza:

poznanie definicji i mechanizmu powstawania dzwieku;
poznanie przyrzadu i jednostek pomiaru dzwieku;
wykorzystanie fal dzwiekowych w medycynie;
poznanie wptywu hatasu na zdrowie cztowieka.

interpretowanie danych z pomiaréw natezenia dzwieku w szkole i poza
szkotg;

analizowanie skali natezenia dzwieku;

rozpoznawanie dzwiekéw bezpiecznych dla zdrowia i szkodliwych dla
zdrowia;

stosowanie zasady bezpiecznego eksperymentowania.

przeprowadzenie pomiardw dotyczgcych poziomu natezenia dzwieku

w réoznych miejscach w szkole i poza szkotg;

przeprowadzenie doswiadczen i eksperymentdw dotyczgcych powstawania
dzwiekdw, ich rodzajow i wysokosci: jak zobaczy¢ dzwiek?, kamerton

w wodzie, dzwieki w balonie, instrument muzyczny ze szklanych butelek
napetnionych wodg, wybuchowy eksperyment — pocisk.

Aplikacja mBlock — zaprojektowanie programu do pomiaru natezenia
dzwieku.

Roboty CodeyRocky — pomiar natezenia dzwieku.

Zasoby Internetu — poszerzenie wiedzy na temat wtasciwosci dzwiekoéw,
wyszukiwanie ciekawostek o dzwiekach i ich wptywu na zdrowie cztowieka.
Excel — generowanie wykreséw przedstawiajgcych poziom hatasu w szkole
i poza nig.

Word — opracowanie kart pracy do zapisu wynikdw pomiardw natezenia
dzwieku.

Zaprojektowanie i wykonanie wtasnego instrumentu muzycznego ze
szklanych butelek wypetnionych wodg.

Zaprojektowanie i wykonanie plakatow przedstawiajgcych: wyniki
pomiarow natezenia dzwiekdéw w réznych miejscach szkoty, skale natezenia
dzwiekoéw, ciekawostki dotyczgce dzwieku, wptyw hatasu na zdrowie
cztowieka.

Zaprojektowanie, wykonanie i wydrukowanie kart obserwacji.

Dbatos$¢ o estetyke przygotowywanych plakatow.

Przestrzeganie zasad skutecznej i atrakcyjnej prezentacji publicznej.
Nastrojenie zbudowanego instrumentu muzycznego poprzez napetnienie
butelek wtasciwg iloscig wody.

Dokonywanie pomiardw natezenia dzwiekdow.

Zbieranie danych dotyczacych poziomu natezenia dZzwiekéw.
Poréwnywanie otrzymanych wynikéw.

Generowanie wykresow przedstawiajgcych poziom natezenia dzwiekow
w szkole i poza szkota.
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Dom jutra — zielona energia i nowe
technologie. Od wizji do rzeczywistosci

Szkota Podstawowa nr 33 im. Ignacego Jana Paderweskiego w Kielcach
Ewelina Lipiec — chemia

Sylwia Wierzbicka — fizyka

Cele projektu

Poznanie nowoczesnych materiatdw budowlanych i technologii ekologicznych.
Opracowanie projektu domu pasywnego.

Wykonanie makiety domu pasywnego.

Dokonanie analizy zdje¢ termowizyjnych budynku pod katem strat energii oraz
poszukiwanie rozwigzan na poprawienie jego efektywnosci termicznej.

Przeprowadzenie  eksperymentéw  dotyczacych  wtasciwosci  termoizolacyjnych
i dzwiekochtonnych réznych materiatéw oraz analiza ich wptywu na komfort cieplny
i akustyczny wewnatrz budynku.

Dokonanie analizy danych uzyskanych z przeprowadzonych eksperymentéw oraz
sformutowanie wnioskdw na podstawie otrzymanych wynikéw.

b "'!"I?‘-gJ
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Wiedza:

Materiaty budowlane, przewodnictwo cieplne, izolacja, odbijania swiatta,
promieniowanie cieplne, absorpcja $wiatta, obwody elektryczne.
Fotowoltaika, przydomowa oczyszczalnia Sciekdw, rekuperacja.

Umiejetnosci w zakresie:

Wskazywania wtasciwosci materiatéw budowlanych.

Projektowania i analizowania dziatania obwodoéw elektrycznych oraz omawiania
ich dziatania.

Wyjasniania dziatania technologii ekologicznych: fotowoltaika, rekuperacja,
przydomowa oczyszczalnia Sciekdw.

Poréwnywania réznych materiatow i technologii pod katem efektywnosci
energetyczne;j.

Dziatalnos$¢ badawcza:

Wykonanie eksperymentdéw i pomiaréw zwigzanych z cieptem, swiattem i energia.
Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie: jakie nowe technologie mozemy
wykorzystac¢ przy budowie domu pasywnego?

Przeprowadzenie eksperymentdéw dotyczacych witasciwosci materiatow
budowlanych.

Analizowanie wynikéw przeprowadzonych eksperymentdéw oraz sformutowanie
whioskéw na podstawie zebranych danych.

Zasoby sieciowe — zbieranie informacji dotyczacych tematu projektu.
Aplikacja: Miernik Dzwieku: SPL meter- pomiar hatasu.

Microsoft Word, Excel — wykonanie opiséw eksperymentéw, schematéw, do
tworzenia tabel i diagramoéw z wynikami analizowanych danych.

Aparat fotograficzny — dokumentowanie pracy podczas realizacji projektu.

MS TEAMS — komunikowanie sie cztonkdw zespotu podczas realizacji projektu.
Power Point — wykonanie prezentacji wspomagajgcej publiczng prezentacje
efektow realizowanego projektu.

Opracowanie projektu domu.

Zaprojektowanie i wykonanie makiety domu.

Dobor odpowiednich materiatéw do wykonania makiety domu i przekroju sciany
domu pasywnego.

Bezpieczne i odpowiednie postugiwanie sie narzedziami i przyborami.

Testowanie skonstruowanej makiety oraz wprowadzanie ewentualnych poprawek.

Kreatywnosc¢ i pomystowos¢ w wykonaniu i projektowaniu makiety i przekroju
Sciany,

Dbatos$é o estetyke wykonania makiety i przekroju Sciany.

Atrakcyjno$¢ wizualna przygotowanej prezentacji podsumowujacej realizacje
projektu.

Fotografowanie i artystyczna obrdbka zdjed.

Rozwijanie umiejetnosci rozumowania, argumentowania i wnioskowania.
Doskonalenie umiejetnosci przestrzennego myslenia i planowania.
Obliczenia z wykorzystaniem skali i zamiany jednostek.

Poréwnanie izolacyjnosci.

Opracowanie tabel i wykreséw dotyczgcych réznych cech materiatéow
wykorzystywanych przy budowie domu.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Las wita nas

| Spoteczna Szkota Podstawowa im. Mikotfaja Reja w Kielcach
Karolina Wilczek — edukacja wczesnoszkolna, jezyk angielski

Cele projektu

Poznanie fauny, flory oraz przyrody nieozywionej swietokrzyskich ekosystemow lesnych.
Wyszukanie w literaturze oraz w zasobach Internetu informacji o elementach przyrody
ozywionej i nieozywionej laséw naszego regionu.

Obserwowanie roslin i zwierzat w ich naturalnym srodowisku.

Rozpoznawanie odgtoséw i tropdw zwierzat.

Identyfikowanie drzew.

Wykorzystywanie gogli VR i aplikacji Ecosphere do zapoznania sie z ekosystemami lesnymi
z roznych stron swiata.

Przygotowanie mapy mysli na temat materiatéw niezbednych do budowy makiety.
Projektowanie wygladu makiety na platformie https://icograms.com/.

Wydrukowanie za pomocg dtugopisu 3D elementdéw makiety.

Zaprojektowanie i wykonanie makiety lasu.

Zaprogramowanie w LEGO Education Spike czujnikéw koloréw.

Zaprogramowanie trasy ozobotéw.

Przygotowanie koddéw QR zawierajgcych informacje o elementach przyrody ozywionej
i nieozywionej swietokrzyskich ekosystemodw lesnych.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Wiedza:
= Flora $wietokrzyskich lasow.
» Fauna swietokrzyskich lasow. Miejsce bytowania, odzywianie, odgtosy.
= Charakterystyka wybranych elementéw przyrody nieozywionej: wychodnie
skat piaskowcowych, gotoborza, jaskinie, skaty wapienne.
Umiejetnosci:
= Rozrdznianie najpopularniejszych drzew.
= Rozpoznawanie odgtosow zwierzat i ptakdow.
= Wskazywanie charakterystycznych cech wybranych elementéw przyrody
nieozywionej.
Dziatalnos$¢ badawcza:
= Obserwacja fauny i flory swietokrzyskich laséw podczas wycieczki do lasu.

= Zasoby sieciowe — poszukiwanie informacji o florze, faunie, przyrodzie
nieozywionej Swietokrzyskich laséw.

= Padlet —tworzenie mapy mysli na temat materiatéw, ktére mozna
wykorzystac do stworzenia makiety.

= |cogramsDesigner (https://icograms.com/) — przygotowanie projektu
makiety lasu.

= Aplikacja Lego EducationSpike— programowanie robotéw w aplikacji tak,
reagowaty na odpowiednie bodzce dZwiekiem i kolorem.

= Aplikacja Ecospere i gogle VR — wirtualne wedréwki po ekosystemach
lesnych z catego Swiata.

= (Ozoboty — programowanie urzgdzen, aby poruszaty sie po trasie w okreslony
sposob.

= Generator kodéw QR — zakodowanie odgtosow zwierzat.

= MS Power Point — przygotowanie prezentacji multimedialnej wspomagajacej
publiczng prezentacje projektu.

= Zaprojektowanie i wykonanie makiety lasu.

= Drukowanie elementow makiety za pomoca dtugopiséw 3D.

= Budowanie prostych robotéw z czujnikami, ktére beda reagowac Swiattem,
dzwiekiem i ruchem na klocki lego w réznych kolorach.

= Dobér odpowiednich materiatow do wykonania makiety lasu.

= Wizualizacja makiety odwzorowujgca naturalne barwy lasu.
=  Wykonanie plakatéw na temat gatunkéw zwierzat wystepujgcych w lasach
naszego regionu.

= Wykorzystanie skali do obliczania wymiardw poszczegdlnych elementéw
makiety.

= Zamiana jednostek dtugosci.

= Myslenie przestrzenne, logiczne, planowanie, wnioskowanie.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Od prawa Archimedesa do todzi
podwodnej

Publiczna Szkota Podstawowa im. Marii Michalczyk ps. Wyrwicz w Marzyszu
Monika Pila — matematyka, informatyka, fizyka

Cele projektu

Nabycie wiedzy dotyczgcej cinienia i sity wyporu.

Poznanie zwigzku sity wyporu z ptywaniem ciat.

Wyijasnienie zaleznosci miedzy ptywaniem, tonieciem a gestoscig cieczy.

Poznanie sposobdw wyznaczania gestosci ciaf statych i cieczy.

Przeprowadzenie prostych doswiadczen fizycznych — wnikliwa obserwacja i dostrzeganie
zaleznosci, prowadzenie kart obserwacji i dokumentowanie wynikéw.
Przeprowadzenie analizy danych i sformutowanie wnioskdw wynikajgcych z tych analiz:
v’ interpretacja danych statystycznych;

v przygotowanie tabel, zestawien, wykresow i diagramow z wynikami badan;

v' poréwnanie wynikéw;

v sformutowanie wnioskow.

Zbudowanie i testowanie réznych modeli statkdw oraz modelu fodzi podwodne;j.
Kreatywne przedstawienie wynikdw pracy projektowej — przygotowanie plakatow,
ulotek, broszur, a takze fotorelacji w postaci kolazu.

Uzycie aplikacji mobilnych, sztucznej inteligencji i narzedzi cyfrowych do

dokumentowania i analizy danych, przeprowadzania obliczen oraz prezentacji wynikdow.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Wiedza:
= Wiasciwosci fizyczne ciat statych, cieczy i gazow.
= (Ciezar, gestos¢, nacisk, sita wyporu, cisnienie, wypornosé.
= Prawo Pascala i prawo Archimedesa.
= Zalezno$¢ miedzy ptywaniem a sitg wyporu oraz ptywaniem a gestoscia.
Umiejetnosci:
= Wyznaczanie gestosci i objetosci ciat statych, cieczy i gazdw, sity ciezkosci
i wyporu, cisnienia atmosferycznego i cisnienia hydrostatycznego.
Dziatalno$¢ badawcza:
= Badanie zaleznosci miedzy ptywaniem i tonieciem a gestoscig cieczy.
= Wykonanie doswiadczen: tédeczka z plasteliny, podwieszony fadunek,
doswiadczenie Plateau, nurek Kartezjusza.
= Zbieranie danych z przeprowadzonych doswiadczen i eksperymentéw, ich
analizowanie oraz formutowanie wnioskéw na ich podstawie.
= Prowadzenie obserwacji poziomu zanurzenia sie batyskafu z uwzglednieniem
ilosci wody w zbiornikach balastowych na podstawie gry interaktywnej
Hydrostatyka.
= Zastosowanie witasciwosci wody, powietrza i ich ci$nienia do budowy todzi,
statkow i okretéw podwodnych.

= Zasoby sieciowe — wyszukiwanie informacji niezbednych do realizacji projektu.

= Aplikacje mobilne Barometr i Wysokos$ciomierz — pomiary cisnienia
atmosferycznego i wysokosci nad poziomem morza za pomocg czujnika cisnienia.

=  Word — opracowanie kart obserwacji.

= Excel — prezentacja wynikéw doswiadczen i eksperymentow (tabele i wykresy).

= Symulator fodzi podwodnej z uzyciem gogli VR.

= Drukarka 3D — drukowanie wybranych elementéw todzi podwodnej, np. sruby.

= Canva — przygotowanie gazetki i ulotek promujacych projekt.

= Aparat fotograficzny i kamera — dokumentowanie realizowanego projektu.

=  MovieMaker — montaz filméw z realizacji i prezentacji projektu.

= Zaprojektowanie i wykonanie modeli obiektdw ptywajacych, tj. zagldwka,
katamaran, kontenerowiec, tratwa. Sprawdzanie, czy wykonane modele
obiektéw ptywajgcych utrzymajg sie na wodzie.

= Skonstruowanie todzi podwodnej z mozliwoscig regulacji poziomu zanurzenia
w wodzie wykonanej na bazie plastikowej butelki i gumowego wezyka.

= Zaprojektowanie w programie Tinkercad wybranych elementdéw todzi podwodne;j.

=  Wydrukowanie wybranych elementéw todzi podwodnej na drukarce 3D.

= Zaprojektowanie prostego obwodu elektrycznego z silniczkiem i zaréweczkami
LED potrzebnego do uruchomienia todzi podwodnej.

= Wykonanie szkicu modelu todzi podwodnej.

= Wykonanie gazetki i ulotek.

= Zapis cyfrowy realizacji projektu, w postaci zdjeé i nagran wideo.

= Estetyka wykonania modelu fodzi podwodnej oraz innych modeli obiektéw
ptywajgcych.

= Pomiar masy, wysokosci, gtebokosci i objetosci. Zamiana jednostek.

= Obliczanie objetosci, gestosci, ciSnienia, sity ciezkosci i sity wyporu.

= Analiza danych 7Zrédtowych przedstawionych w postaci tabel, wykresow
i diagramdw oraz wynikow prowadzonych doswiadczen i eksperymentéw.

" Przedstawianie wynikoéw doswiadczen i eksperymentow w postaci tabel
i wykresow.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Od Stonca do lampki

Publiczna Szkota Podstawowa im. Marii Michalczyk ps. Wyrwicz w Marzyszu
Agata Wojcik — edukacja wczesnoszkolna

Cele projektu

= Poznanie:
v’ irddet i rodzajow energii;
v' sposobdw wykorzystania energii stonecznej;
v’ procesu przetwarzania energii stonecznej w prad elektryczny za pomocg paneli
fotowoltaicznych.
=  Wykonanie mapy ,Stoneczne punkty Marzysza Drugiego”.
=  Zaplanowanie i wykonanie makiety przedstawiajgcej fragment miejscowosci Marzysz

Drugi.
= Wykonanie lamp solarnych z wykorzystaniem diod LED i paneli sfonecznych.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Nabycie wiedzy i umiejetnosci z zakresu:

Prad elektryczny. Zrédta i rodzaje energii. Energia odnawialna.
Sposoby wykorzystania energii sfonecznej. Zastosowania paneli fotowoltaicznych.

Dziatalnos¢ badawcza:

Obserwacja wptywu Swiatta stonecznego na dziatanie diod LED i paneli stonecznych.
Analiza warunkéw fizycznych wptywajacych na wydajnosé paneli stonecznych (np.
nastonecznienie, kat padania swiatta).

Budowa prostego obwodu elektrycznego z uzyciem diody LED i baterii typu
»paluszki” oraz dowolnego rezystora.

Obserwacje w terenie - usytuowanie lampki a jasno$¢ $wiecenia np. ktéra lampka
Swieci mocniej, czy ta zlokalizowana po potudniowej stronie, czy ta po stronie
poétnocne;.

Word - dzieci napiszg krétki opis miejsca, gdzie powstanie farma fotowoltaiczna,
stworzg prostg instrukcje: jak zbudowaé makiete wsi, dodadza rysunki lub zdjecia
domoéw, pdl, paneli stonecznych, podpiszg elementy makiety.

Excel — policzg, ile domdw jest we wsi, stworzg prostg tabele: domy, pola, panele,
drogi, zrobig kolorowy wykres, np. ile miejsca zajmuje farma fotowoltaiczna, zapisza
koszty materiatéw do budowy makiety (karton, papier, farby, itp.)

PowerPoint — przygotujg prezentacje z animacjami o wsi i farmie fotowoltaicznej,
kazdy slajd bedzie pokazywac inny element: wies, panele stoneczne, storice, prad.
Paint — narysujg wies: domy, drogi, drzewa, pola oraz farme fotowoltaiczng — panele,
stonce, ogrodzenie. Pokolorujg rysunki zwigzane z energig stoneczng, stworzg plan
makiety, narysujg pojedyncze elementy makiety (dom, stodota, panel), ktére potem
mozna wydrukowac i wycig¢

Canva —zaprojektujg plakat o energii stonecznej, stworzg plan wsi z géry (mapke),
zrobig tadne etykiety do makiety (np. ,,Farma fotowoltaiczna”), przygotuja
zaproszenie na wystawe makiety.

Drukarka 3D — drukowanie elementéw zaprojektowanych na potrzeby makiety
Telefon, aparat fotograficzny — wykonywanie zdje¢ dokumentujacych realizacje
projektu.

Zaprojektowanie i wykonanie makiety miejscowosci Marzysz z miniaturami
budynkéw, tawek, drzew i innych obiektow.

Wykonanie prostych graficznych schematdw pokazujacych przeptyw pradu od panelu
do lampy.

Zaprojektowanie i wykonanie miniaturowych lamp solarnych z wykorzystaniem
panelu stonecznego i diod LED. Testowanie dziatania lamp solarnych.

Dobér odpowiednich materiatdw do wykonania makiety oraz lamp solarnych.

Dobér koloréow i ksztattéw. Wykorzystanie elementéw przyjaznych dla oka.
Wykorzystanie kreatywnosci uczniow.

Przygotowanie plakatu promujgcego projekt.

Wykonanie i obrébka artystyczna zdje¢ przedstawiajgcych makiete.

Dokonanie pomiaréw w terenie — odlegtosci pomiedzy poszczegdlnymi obiektami,
ktdre zostang umieszczone na makiecie.

Wykorzystanie skali do wykonania makiety — przeliczenia rzeczywistej dtugosci na
dtugos¢ w przyjetej skali.

Liczenie elementdw potrzebnych do wykonania makiety: ilos¢ lamp, paneli, tawek,
drzew znajdujgcych sie w odwzorowywanym terenie.

Wykorzystanie proporcji podczas tworzenia elementéw makiety.

Rozwijanie wyobrazni przestrzenne;j.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Plastik pod lupa

Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi i Dwujezycznymi

im. Marii Sktodowskiej-Curie w Machocicach Kapitulnych
Barbara Sledzik — geografia

Cele projektu

Poznanie historii oraz sposobu produkcji plastiku.

Poznanie réznych rodzajéw plastiku oraz ich oznaczen.

Rozpoznawanie tkanin naturalnych i sztucznych.

Badanie wtasnosci fizycznych plastiku.

Wykonanie bioplastiku z produktéw dostepnych w domu np. skorki banana, skrobi
ziemniaczanej, mleka.

Wyprodukowanie ozdéb, zabawek, bizuterii z bioplastku.

Wykonanie eko-swieczki.

Przygotowanie plakatdw na temat zanieczyszczenia planety plastikiem, ich wptywu na
srodowisko naturalne i zdrowie cztowieka oraz nawotujgcych do ograniczenia zuzycia
plastiku.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Wiedza:

Sktad chemiczny plastiku.

Produkcja plastiku.

Rodzaje plastikdw i ich oznaczenia.

Zastosowanie plastiku w zyciu codziennym i przemysle oraz jego wptyw na
srodowisko.

Choroby zwigzane z wykorzystywaniem plastiku w przemysle, w tym w
przemysle spozywczym oraz jego obecnoscig w $Srodowisku naturalnym?

Umiejetnosci:

Rozpoznawanie nieoznakowanego plastiku.
Wyszukiwanie informacji o plastiku w zasobach Internetu.
Bezpieczne przeprowadzanie badan i eksperymentéw.

Dziatalnos$¢ badawcza:

Badanie wtasciwosci fizycznych réznych plastikow (np. rozciggliwosg,
elastycznos¢, przepuszczalnos¢, gestosé)

Analizowanie okresu rozktadu réznych tworzyw sztucznych.
Analizowanie zawartosci mikroplastiku w réznych materiatach na
podstawie danych wyszukanych w zasobach sieciowych.

Zasoby sieciowe — wyszukiwanie informacji o plastiku, plamach $mieci na
oceanach.

Recycle Academy — odczytywanie symboli materiatéw do recyklingu

i pozyskiwania informacji, gdzie wyrzucac odpady.

Paint — projektowanie elementéw dekoracyjnych z bioplastiku.

Sway — przygotowanie prezentacji wspierajacej publiczng prezentacje
projektu.

Mentimeter — przeprowadzenie ewaluacji projektu.

Wyprodukowanie bioplastiku z réznych surowcéw, np. ze skérki banana,
mleka, skrobi ziemniaczanej.

Wykonanie réznych ozddb z wyprodukowanego bioplastiku.
Zaprojektowanie i wykonanie eko-swieczki.

Wizualizacja pomystu eko-swieczki oraz oryginalnych ozdéb do wykonania
z bioplastiku.

Wykonanie plakatéw na temat zanieczyszczenia planety plastikiem, ich
wptywu na $rodowisko naturalne i zdrowie cztowieka oraz nawotujgcych
do ograniczenia zuzycia plastiku.

Obliczanie ilosci sktadnikow potrzebnych do wyprodukowania bioplastiku.
Wykorzystanie proporcji w obliczeniach.
Zamiana jednostek miar, mas i wag.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Energia ze Stonca

Szkota Podstawowa im. Konstytucji 3 Maja w Niedzwiedziu
Joanna Ziernik — matematyka, fizyka, informatyka, przyroda

Magdalena Jarzagb — matematyka

Karolina Zasada — jezyk angielski

Cele projektu
= Poznanie zasady dziatania paneli stonecznych, sposobow wytwarzania i gromadzenia
energii elektrycznej oraz jej wykorzystywania.

Projektowanie i budowa modelu domu z oswietleniem zasilanym energig stoneczna.

Badanie wptywu zmian ustawienia panelu stonecznego na ilo$¢ uzyskiwanej energii.

Gromadzenie i porzadkowanie danych oraz ich przedstawianie w formie tabel
i wykresow.

Formutowanie wnioskéw na podstawie analizy wynikéw eksperymentdw.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Wiedza:

Energia stoneczna jako przyktad odnawialnego zrédfa energii.

Zasady dziatania paneli fotowoltaicznych.

Sposdb konwersji energii stonecznej na elektryczna.

Pojecia napiecia, natezenia pradu i mocy elektrycznej oraz ich wzajemne
zaleznosci.

Zasady wykonywania pomiaréw elektrycznych z wykorzystaniem multimetru.
Zasady budowy prostego obwodu elektrycznego zasilanego panelem
fotowoltaicznym. Pofaczenie rdwnolegte i szeregowe.

Zasady dziatania powerbanku i gromadzenia energii elektryczne;j.

Skutki nieprzestrzegania zasad bezpiecznego i prawidtowego korzystania
z urzadzen elektrycznych.

Umiejetnosci:

Budowa prostego obwodu elektrycznego.

Sposdb podtgczenia woltomierza i amperomierza do obwodu elektrycznego.
Sprawdzanie wartosci napiecia i natezenia pradu.

Obliczanie mocy elektrycznej na podstawie pomiaru napiecia i natezenia pradu.

Dziatalnos$¢ badawcza:

Przeprowadzanie serii pomiaréw napiecia i natezenia pradu dla réznych katéw
nachylenia paneli stonecznych (np. 30°, 45°, 60°).

Badanie wydajnosci panelu w orientacji na wschéd, potudnie, zachdd i pétnoc.
Badanie wydajnosci panelu pod wzgledem stopnia zacienienia jego powierzchni.

Zasoby sieciowe — wyszukiwanie informacji niezbednych do realizacji projektu.

MS Excel — gromadzenie danych i tworzenie wykresow.

Canva — przygotowanie plakatu promujgcego odnawialne zrédtfa energii.

Paint — wykonanie projektu modelu domu oraz ruchomego uchwytu na panel.

Aparat fotograficzny lub smartfon — dokumentowanie przebiegu pracy w projekcie
w formie zdjeé i filmow.

Shotcut — obrébka filmow.

Gimp — obrdbka zdjeé.

Bezpieczne korzystanie z roznych narzedzi, w tym narzedzi elektrycznych.
Przygotowanie wizualizacji modelu domu w programie graficznym.

Wykonanie zaprojektowanego modelu domu.

Zamontowanie na dachu modelu domu panelu stonecznego.

Zbudowanie prostego uktadu elektrycznego z panelem fotowoltaicznym i zaréwka
LED, ktéra bedzie zrodtem oswietlenie domu.

Rozbudowanie uktadu elektrycznego o magazyn energii.

Dobér odpowiednich materiatdw do budowy modelu domu zasilanego panelami
stonecznymi.

Kreatywne tgczenie réznych tekstur i materiatéw (papier, drewno, plastik).
Przygotowanie plakatu promujgcego odnawialne zrédta energii.
Wykorzystanie zasad wizualizacji graficznej w prezentacji multimedialnej.
Fotografowanie i obrobka zdjed.

Zastosowanie skali i proporcji do obliczenia wymiaréw budowanego modelu domu.
Obliczanie mocy na podstawie wynikdw pomiardw napiecia i natezenia pradu.
Zbieranie, przetwarzanie, analizowanie danych pomiarowych oraz formutowanie
whnioskdw. Przedstawianie wynikdw w postaci tabel i wykreséw.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Afrykanska ekspedycja — podroz Stasia
I Nel

Publiczna Szkota Podstawowa nr 7 im. Henryka Sienkiewicza

w Ostrowcu Swietokrzyskim

Katarzyna Mizera — geografia
Kinga Dunin-Borkowska — nauczyciel wspoétorganizujgcy

Cele projektu
= Poznanie warunkéw klimatycznych i geograficznych Afryki oraz zagrozen dla
podrdznikow wystepujacych w warunkach pustynnych i w puszczy.
= Zaplanowanie trasy ekspedycji z uwzglednieniem zasobdéw i bezpieczenstwa.
= Zaprojektowanie systemu pozyskiwania wody i energii w trudnych warunkach.
= Stworzenie wizualizacji trasy podrozy przez Afryke.
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Wiedza:

=  Warunki klimatyczne i geograficzne Afryki — réznorodnosc¢ srodowisk.

= Zjawiska przyrodnicze i klimatyczne wystepujgce w Afryce. Fauna i flora Afryki.

= Zagrozenia dla zycia i zdrowia cztowieka wystepujace na pustyni i w puszczy.

= 7rédta i sposoby pozyskiwania wody i energii.

Umiejetnosci:

= QOpisywanie warunkow klimatycznych i geograficznych Afryki.

= Ustalanie zagrozen i sposobdw ich minimalizacji na podstawie analizy warunkéw
geograficznych i klimatycznych omawianego obszaru geograficznego.

= Analizowanie mag geograficznych.

Dziatalno$¢ badawcza:

= Jakie miejsca opisane w powiesci ,W pustyni i w puszczy” mozna odnalezé na
wspotczesnej mapie Afryki?

= Jakie formy uksztattowania terenu (pustynie, gory, rzeki) pojawiajg sie w ksigzce i czy
odpowiadajg rzeczywistosci?

= (Czy trasa bohaterow jest realistyczna pod wzgledem odlegtosci i uksztattowania
terenu?

= Jakie zjawiska przyrodnicze i klimatyczne (np. upaty, susze, burze piaskowe, wylewy
rzek) wystepujg w miejscach, przez ktére podrdzujg Stas i Nel? Czy sg one
charakterystyczne dla Afryki i czy s typowe dla opisanych regiondw? Czy te zmiany sg
prawdopodobne?

= Czy sposdb, w jaki Stas i Nel radzg sobie z tymi zjawiskami. jest zgodny z wiedzg
naukowa?

= Jakie gatunki rodlin i zwierzat pojawiajg sie w powiesci? Czy rzeczywiscie wystepuja
one w opisanych regionach Afryki?

= (Czy przedstawione zachowania zwierzat sg zgodne z ich naturalnymi cechami?

= Jakie znaczenie majg rosliny i zwierzeta dla przetrwania bohateréw? Czy ich
wykorzystanie jest realistyczne?

= Zasoby sieciowe — wyszukiwanie informacji i zdje¢.

= Google Earth — analizowanie danych geograficznych oraz planowanie trasy ekspedycji.

=  Word — opracowanie ,,Przewodnika ekspedycji” z opisem trasy, wystepujgcych
zagrozen i rozwigzan technologicznych.

= Canva—tworzenie plakatéw i grafik do ,,Przewodnika ekspedyc;ji”.

= Elementéw makiety do wydrukowania na drukarce 3D.

= Drukarka 3D — drukowanie wybranych elementéw makiety.

= Zaprojektowanie i wykonanie makiety z trasg ekspedycji.

=  Wydrukowanie na drukarce 3D elementdéw makiety.

= Przestrzeganie bezpieczenstwa w zakresie postugiwania sie narzedziami tradycyjnymi
i technologicznymi.

= Wizualna oprawa , Przewodnika ekspedycji”. Wykorzystanie motywdw inspirowanych
kulturg i sztuka Afryki. Obrazy scen z powiesci w “Pustyni i w Puszczy”.

= Plakaty i grafiki dotyczgce warunkdw geograficznych i klimatycznych Afryki oraz trasg
ekspedycji.

= Obliczenia zwigzane z ustaleniem dtugosci trasy ekspedycji, czasu trwania ekspedycji,
zapotrzebowania na wode i zapotrzebowania energetycznego — dziennego,
tygodniowego i na czas trwania wyprawy.

= Zastosowanie skali i proporcji w projektowaniu makiety i jej elementow.

= Obliczenia zwigzane z ustalaniem potozenia geograficznego.

= Rozwijanie myslenia analitycznego.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Cien, Poicien i Trzy Lustra rozrabiaja

Szkota Podstawowa im. S. Kard. Wyszyniskiego w Pierzchnicy
Danuta Wacek — edukacja wczesnoszkolna

Edyta Wojcik-Nosol — matematyka
Agnieszka Wajcik — chemia, fizyka, wychowanie fizyczne

Cele projektu

Poznanie zjawiska cienia i poétcienia oraz zjawiska odbicia.

Poznanie budowy peryskopu i kalejdoskopu.

Przeprowadzenie eksperymentdw dotyczgcych zjawiska cienia i pétcienia.
Przeprowadzenie obserwacji dotyczgcej wielkosci powstajgcego cienia i potcienia dla
roznych odlegtosci zrédta swiatta, i réznych odlegtosci przedmiotu.

Prowadzenie kart obserwacji i dokumentowanie wynikow.

Przeprowadzenie analizy danych zebranych podczas eksperymentowania i obserwacji oraz

sformutowanie wnioskéw wynikajgcych z tych analiz.

Wykorzystanie zjawiska odbicia swiatta do zbudowania peryskopow i kalejdoskopdw.
Zbudowanie makiety w postaci zestawu sktadajgcego sie ze zrddta swiatta, przestony lub
obiektu i ekranu — makieta zostanie wykorzystana do obserwacji cienia i péfcienia.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Wiedza:
® poznanie zjawiska cienia i potcienia;
® poznanie zjawiska odbicia Swiatta;
= poznanie budowy peryskopu i kalejdoskopu.
Umiejetnosci:
" rozpoznawanie cienia i pétcienia;
* interpretowanie danych dotyczacych zaleznosci wielkosci cienia i pdtcienia;
= stosowanie prawa odbicia Swiatta w budowie peryskopu i kalejdoskopu;
= stosowanie zasad bezpiecznego eksperymentowania i majsterkowania.
Dziatalnos¢ badawcza:
» badanie zaleznosci wielkosci cienia i pofcienia od ustawienia przedmiotu
i Zrodta swiatta;
= analiza danych o zaleznosci wielkosci cienia i pofcienia na podstawie
przeprowadzonego eksperymentu;
= obserwacja odbicia swiatta dla réznych katow padania swiatta;
= dokumentowanie wynikdéw eksperymentéw i obserwacji.

= Zasoby sieciowe — wyszukiwanie informacji o zjawisku cienia i pétcienia,
zjawisku odbicia Swiatta, budowie peryskopu i kalejdoskopu.

= Symulacje online: https://phet.colorado.edu/pl/, https://www.edukator.pl

= Excel —analizowanie danych statystycznych oraz tworzenie tabel.

= Canva - przygotowywanie plakatéw, ulotek i innych materiatéow
graficznych.

= Zaprojektowanie i wykonanie makiety do obserwacji cienia i potcienia.

=  Wykonanie peryskopow.

= Wykonanie kalejdoskopdéw.

= Dobdr odpowiednich materiatéw do wykonania makiety, peryskopow
i kalejdoskopow.

= Dbato$¢ o bezpieczenstwo podczas korzystania z narzedzi
wykorzystywanych podczas majsterkowania.

= Artystyczna wizualizacja przygotowanej makiety, peryskopow i
kalejdoskopdow.

= Wykonanie plakatdw dotyczgcych zjawisk cienia i potcienia oraz odbicia
Swiatta — estetyka, kompozycja.

= Pomiary katdw nachylenia luster w peryskopie i kalejdoskopie.

» Pomiary wysokosci cienia i péfcienia oraz odlegtosci zrédet swiatta od
przedmiotu lub osoby.

= Obliczenia dotyczace zaleznos¢ wysokosci cieni i potcieni od odlegtosci
Zrodta swiatta oraz przygotowanie tabel przedstawiajgcych te zaleznosci.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Tajemnice swiatta

Szkota Podstawowa im. Jana Pawta Il w Piotrkowicach
Grazyna Kukla — biologia, przyroda, geografia, chemia

Cele projektu

= Poznanie budowy oka oraz drogi Swiatta przez aparat wzroku cztowieka.

= Poznanie sposobdw przystosowan aparatu wzroku u réznych zwierzat.

= Poznanie réznych rodzajéw fal swietlnych.

=  Zaprojektowanie i wykonanie cyklu eksperymentéw ze swiattem.

= Wykonanie pomiaréw natezenia swiatta w réznych miejscach w szkole i domu oraz
opracowanie zebranych danych.

=  Zbudowanie modelu oka i peryskopu.

= Zaprojektowanie i wykonanie makiety domu opartego o wykorzystanie Swiatta
naturalnego.

= Przygotowanie posteru przedstawiajgcego wyniki prowadzonych badan oraz dziatania

podejmowane podczas realizacji projektu.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Wiedza i umiejetnosci:

Budowa aparatu wzroku. Droga swiatta przez oko.

Rézne przystosowania zwierzat do odbioru Swiatta.

Lux jako jednostka pomiaru natezenia Swiatta.
Przeprowadzanie pomiarow natezenia swiatta.

Sposoby wykorzystania naturalnego swiatta przez cztowieka.

Badania — od ich zaprojektowania po przedstawienie wynikéw:

Rozne eksperymenty ze swiattem z wykorzystaniem soczewek i materiatéw
codziennego uzytku.

Obserwacja i analiza wptywu swiatta na materie.

Badanie natezenia Swiatta w roznych miejscach w okolicy szkoty i domu.
Opracowanie danych zebranych podczas prowadzonych badan oraz
zaprezentowanie wynikéw w formie diagramoéw.

Zasoby internetowe — poszukiwanie informacji zwigzanych z tematem projektu.
YouTube — ogladanie filméw dotyczacych réznych przystosowan aparatu wzroku
u zwierzat i budowy oka.

Aplikacja Swiattomierz i spektrometr — przeprowadzenie pomiaréw natezenia
Swiatta w okolicy szkoty i domu.

Okulary korekcyjne i przeciwstoneczne — poréwnanie dziatania obu przyrzagdéw.
Canva — przygotowanie posteru.

Generator i czytnik QR koddéw — udostepnienie przygotowanych zadan za pomocg
QR kodow.

Excell — wykonanie diagraméw prezentujgcych wyniki prowadzonych badan.
Aparat fotograficzny i kamera — dokumentowanie prac projektowych.

Aplikacja VideoPad — przygotowanie filmu prezentujgcego pokaz stacji
badawczych na zakoriczenie projektu.

Wykonanie modelu oka i peryskopu. Dobér odpowiednich materiatéw.
Zaprojektowanie i wykonania makiety domu.

Testowanie i modyfikowanie stworzonych prototypow.

Poszukiwanie sposobdw na zastgpienie energii elektrycznej swiattem naturalnym.

Dbatosc¢ o atrakcyjnosé pod wzgledem wizualnym przygotowywanego posteru
oraz wykonywanych modeli oka, peryskopu i makiety domu.

Fotografowanie z dbatoscig o dobrg jakosc zdjed i ich atrakcyjnosc. Wybor
najlepszych zdje¢ do prezentacji projektu.

Opracowanie krotkich filmikow bedacych relacjami z realizacji projektu.
Zwrécenie uwagi na piekno réznych kolordw.

Myslenie przestrzenne i planowanie.

Projektowanie i przeprowadzenie pomiardw natezenia Swiatta.

Zbieranie danych prowadzonych badaniach w postaci zestawien tabelarycznych,
ich selekcjonowanie, analizowanie i przetwarzanie oraz prezentowanie wynikéw
badan w postaci wykreséw i diagramoéw.

Rozumowanie, argumentowanie i wnioskowanie na podstawie wynikéw badan.
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Nielatajace latawce

Szkota Podstawowa im. Stefana Zeromskiego w Psarach Starej Wsi
Karolina Nawrot — edukacja wczesnoszkolna

Cele projektu
= Prowadzenie obserwacji pogody oraz poznanie jej sktadnikow.
= Zaprojektowanie i zbudowanie latawcow.
= Obserwowanie zachowania latawcoéw na wietrze.

Poszukiwanie, poprzez eksperymentowanie, odpowiedzi na pytania:

v’ Jaka pogoda sprzyja unoszeniu sie latawcow?

v Czy materiat, z ktérego zbudowany jest latawiec wptywa na jego unoszenie sie w
powietrzu?

v’ Czy ksztatt latawca ma wptyw na jego unoszenie sie w powietrzu?

v Na jakim terenie najlepiej puszczaé latawce?
v" Po co potrzebny jest latawcom ogon?
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Wiedza

» Pogodai jej sktadniki.
= Sity dziatajgce na latawiec: sita cigzenia (grawitacja), sita oporu powietrza
(sita wiatru), sita nosna, sita naciggu sznurka.
= Budowa latawca
Umiejetnosci:
= QOpisywanie pogody.
= Wskazanie odpowiednich miejsc na puszczanie latawcow.
Dziatalnos¢ badawcza:
= QObserwacja pogody.
=  Obserwacja wptywu warunkdw pogodowych na unoszenie sie latawcow.
= Sprawdzanie miejsc, w ktorych latawiec bedzie latat lepiej lub gorzej.
= Sprawdzanie, jak ksztatt latawca wptywa na jego unoszenie sie w
powietrzu.
= Sprawdzanie, z jakich materiatéw najlepiej wykonaé latawiec, aby unosit
sie w powietrzu.
= Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie: po co latawcom potrzebne sg ogony?
= Zbieranie i zapisywanie wynikdw obserwacji oraz formutowanie wnioskow
na podstawie obserwacji.

= Zasoby sieciowe — wyszukiwanie informacji na temat latawcéw oraz
warunkow, jakie muszg zostaé spetnione, zeby latawiec unosit sie
w powietrzu.
= Youtube — ogladanie filmdéw o latawcach i samodzielnym ich budowaniu.
= Chat GPT — poszukiwanie wskazowek do budowy latawca.
=  Microsoft Word — przygotowanie tabeli obserwacji pogody i zachowania

latawca.

= Zaprojektowanie i zbudowanie kilku latawcow.
* Dobdr odpowiednich materiatéw do budowy latawcow.
= Bezpieczne postugiwanie sie narzedziami.

= Dekorowanie latawcow.
= Nadawanie latawcom indywidualnych cech wizualnych.

= Odmierzanie dtugosci bokdw latawca i jego ogona.

= Obliczenia zwigzane z iloscig materiatéw potrzebnych do wykonania
latawca.

= Rozwijanie logicznego myslenia.
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