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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Folder powstat w ramach projektu ,,STEAM-owa szkota 2023/2024” realizowanego przez
Swietokrzyskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Kielcach.

Zespot realizujgcy projekt:

Mariola Kosztotowicz — kierownik projektu, nauczyciel konsultant SCDN
Ewa Kwiecien — nauczyciel konsultant SCDN

Matgorzata Grzegorczyk — nauczyciel konsultant SCDN

Opracowanie: Mariola Kosztotowicz

Swietokrzyskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli
w Kielcach

Pracownia Przedmiotéw Scistych

Kielce, 2024
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Projekt STEAM-owa szkota 2023/2024

Cel gtowny

Ksztattowanie u uczniéw kompetencji przysztosci waznych dla funkcjonowania we wspétczesnym
spoteczenstwie oraz rozwijanie kompetencji metodycznych nauczycieli niezbednych do
wdrazania edukacji STEAM-owej oraz realizacji zatozen programu Klubu Mtodych Odkrywcéw.

Cele szczegotowe

Promowanie edukacji STEAM-owej w szkotach i przedszkolach, jako metody ksztatcenia ucznidw
w dziedzinie nauk przyrodniczych, technologii, inzynierii, sztuki i matematyki.

Przygotowanie nauczycieli do realizacji STEAM-owych zaje¢ i STEAM-owych projektéw
badawczych.

Rozwijanie u nauczycieli uczestniczacych w projekcie kompetencji metodycznych w zakresie
rozbudzania u uczniéw ciekawosci poznawczej, zwiekszenia zainteresowania naukg, poznawania
technologii, rozwijania kompetencji niezbednych w najblizszej przysztosci, m.in. efektywnej
komunikacji, wspétdziatania w grupie, generowania pomystéw, identyfikacji i rozwigzywania
problemdéw, w tym problemoéw dotyczgcych wyzwan wspotczesnego swiata oraz radzenia sobie
z wyzwaniami w spoteczenistwie informacyjnym.

Rozwijanie umiejetnosci uczniow w zakresie kompetencji przysztosci, w tym wspotdziatania
w grupie, eksperymentowania, dociekania i poszukiwania rozwigzan probleméw oraz
publicznego prezentowania rezultatéw swoich dziatan.

Dzielenie sie wiedzg i wymiana doswiadczen w zakresie stosowania i rozwijania metod nauczania
i uczenia sie inspirowanych nauka.

Pozyskanie nowych opiekundw KMO oraz zwiekszenie aktywnosci KMO w wojewddztwie
sSwietokrzyskim.

Zatozenie programowe projektu

Podczas realizacji projektéw edukacyjnych zgodnych z ideg STEAM uczniowie eksperymentujg, czyli

zdobywajg wiedze na polu wtasnych doswiadczen, obserwacji i poszukiwan.

Efekty realizacji projektu

Nauczyciele zostali przygotowani do prowadzenia w swoich szkotach uczniowskich STEAM-
owych projektéw badawczych oraz prowadzenia STEAM-owych zajec.

Nauczyciele uczestniczgcy w projekcie ,STEAM-owa szkota 2023/2024” opracowali autorskie
scenariusze STEAM-owych projektow.

W kazdej szkole, z ktdrej nauczyciele uczestniczyli w projekcie zrealizowany zostat co najmniej
jeden STEAM-owy projekt.

Zespoty uczniowskie zaprezentowaty efekty realizacji STEAM-owych projektow w swoich
macierzystych szkotach. Odbiorcami szkolnych prezentacji byli inni uczniowie szkét, nauczyciele
i rodzice.
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= Zespoty uczniowskie zaprezentowaty swoje projekty na Swietokrzyskim Forum Mtodych Badaczy,
ktére odbyto sie na Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach. Odbiorcami Forum byli
dyrektorzy i nauczyciele wojewddztwa sSwietokrzyskiego, rodzice i przedstawiciele samorzadow.

= Zostaty opracowane i upublicznione przyktady dobrych praktyk w zakresie edukacji STEAM-owej.

=  Wozrost u przeszkolonych nauczycieli umiejetnosci metodycznych zwigzanych z rozwijaniem
u ucznidw kompetencji niezbednych w najblizszej przysztosci, m. in. efektywnej komunikaciji,
generowania pomystow, identyfikacji i rozwigzywania probleméw wspodtczesnego sSwiata
i spoteczenstwa informacyjnego oraz radzenia sobie z wyzwaniami.

=  Wozrost umiejetnosci ucznidw w zakresie kompetencji przysztosci, w tym wspdtdziatania
w grupie, eksperymentowania, dociekania i poszukiwania rozwigzan problemdéw oraz
publicznego prezentowania rezultatow swoich dziatan.

= Nauczyciele, ktérzy ukonczyli cykl szkoleniowy, opracowali scenariusz wtasnego STEAM-owego
projektu oraz zrealizowali w szkole STEAM-owy projekt wedtug przygotowanego scenariusza
otrzymali Dyplom STEAM-owego Nauczyciela 2024.

= Kazdy uczen biorgcy aktywny udziat w realizacji STEAM-owego projektu otrzymat Dyplom
STEAM-owego Ucznia 2024.

= Kazda szkota, w ktérej zostat zrealizowany co najmniej jeden STEAM-owy projekt edukacyjny
zakonczony szkolng prezentacjg otrzymata Dyplom STEAM-owej Szkoty 2024.

Ogolny schemat realizacji projektu:

Cykl szkolen przygotowujacych nauczycieli do realizacji projektow STEAM

Opracowanie zatozen wtasnych STEAM-owych projektow edukacyjnych

Konsultacje wspierajace nauczycieli w przygotowaniu STEAM-owych projektow

Realizacja STEAM-owych projektow w szkotach

Prezentacja projektow w szkotach

Nagranie filmowych relacji ze szkolnych prezentacji

Spotkanie informacyjne - prezentacja STEAM-owych projektow

Swietokrzyskie Forum Mtodych Badaczy

Prezentacja projektow

Opracowanie i opublikowanie przyktadéw dobrych praktyk
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Energia jgdrowa — ekonomiczna czy
ekologiczna?

Szkota Podstawowa nr 33 im. Ignacego Jana Paderewskiego w Kielcach
Ewelina Lipiec — chemia, Anna Krél — geografia i przyroda, Matgorzata Klimaszewska —

geografia, przyroda i technika

Cele projektu

Rozszerzenie wiedzy na temat atomu, izotopu, promieniotwodrzczosci, zrédet
promieniowania oraz budowy i ekspoatacji elektrowni jadrowe;j.

Pozyskanie wiedzy na temat bezpieczenstwa w elektrowni jadrowe;j.

Przeanalizowanie korzysci i zagrozen, jakie niesie za sobg energetyka jagdrowa.

Poznanie budowy i dziatania reaktora jagdrowego.

Wykonanie modelu atomu przy pomocy drukarki 3D.

Wykonanie mapy z rozmieszczeniem elektrowni atomowych w Europie.

Wykonanie makiety elektrowni atomowej w Czarnobylu.
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

= Szukanie odpowiedzi na pytanie: Czy energia jagdrowa jest ekonomiczna czy
ekologiczna?
= Zdobycie i poszerzenie wiedzy na temat:
— budowy atomu, izotopu, reakcji tancuchowej, promieniotwdérczosci
i czasu potowicznego rozpadu;
— nos$nikow tadunku elektrycznego;
— przewodnikow iizolatoréw pradu elektrycznego;
— kierunku przeptyw pradu w przewodnikach;
— przedrostkdw jednostek napiecia i natezenia pradu;
— energii jadrowej;
— czym jest i jak dziata elektrownia jagdrowa.

= Aplikacja Google Maps, Google Eartch — do wykonania mapy rozmieszczenia
elektrowni jagdrowych w Europie.

= Drukarka 3D i programy do projektowania Tinkerkad — do wykonania
modelu atomu.

= Aparat fotograficzny — do dokumentowania pracy.

=  Power Point — do wykonania prezentacji podsumowujgcej realizacje
projektu.

» Microsoft Word — do wykonania opiséw i sprawozdan.

= Zasoby sieciowe — do zbierania informacji.

= Komputer, drukarka, telefon.

=  MS TEAMS - do komunikacji.

* Poznanie budowy i zasad dziatania elektrowni jadrowe;j.

* Dobdr odpowiednich materiatow do wykonania makiety.

= Postugiwanie sie narzedziami i przyborami.

= Zaprojektowanie i wykonanie mapy z rozmieszczeniem elektrowni
atomowych w Europie.

= Wykonanie modelu atomu.

= Zaprojektowanie i wykonanie makiety elektrowni jadrowe;j.

= Dbatos¢ o estetyke wykonania i odpowiednig kolorystyke makiety.
=  Kreatywno$¢ i pomystowosé w wykonaniu makiety i mapy.

= Wykonanie prezentacji podsumowujgcej realizacje projektu.

= Wykonywanie i obrébka zdjec.

= Myslenie przestrzenne i planowanie.

= QObliczanie sredniej masy atomowej danego pierwiastka z uwzglednieniem
jego sktadu izotopowego.

= Obliczanie czasu potowicznego zaniku izotopu promieniotworczego.

= Zapisywanie rownan przemian promieniotwadrczych.

*  Przeliczanie skali.

»  Poréwnywanie kosztow produkcji energii.

= Obliczenia z wykorzystaniem jednostek napiecia i natezenia pradu.
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Szlakiem Orlich Gniazd

Szkota Podstawowa w Brzostkowie
Matgorzata Jasiak — geografia, jezyk angielski, Artur Jaroszek — matematyka

Cele projektu
— Poznanie srodowiska przyrodniczego Jury Krakowsko-Czestochowskie;j.
— Poznanie form krasu powierzchniowego i podziemnego.
— Poznanie zabytkéw Jury Krakowsko-Czestochowskiej.
— Woykonanie makiety przedstawiajgcej Wyzyne Krakowsko-Czestochowska.

— Opracowanie ulotki reklamujacej atrakcje Wyzyny Krakowsko-Czestochowskiej.
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

» Srodowisko przyrodnicze Jury Krakowsko-Czestochowskiej: uksztattowanie
terenu, geologia, fauna i flora.

= Ptyty wapienne, piaskowce, ity.

= Rzeki, pustynia, jaskinie.

= Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie: Czy lokalizacja i Srodowisko
przyrodnicze Wyzyny Krakowsko-Czestochowskiej ma wptyw na jej
atrakcyjnosc turystyczng?

=  Formutowanie wnioskéw popartych odpowiednig argumentacjs.

= Zasoby sieciowe — wyszukiwanie informacji

= Aplikacja Google Maps.

= Aplikacja Messenger — wykorzystana do kontaktu cztonkéw zespotu.

= MS Paint — wykonywanie prostych rysunkow i schematéw.

= Aplikacje przeliczeniowe do obliczania jednostek dtugosci i pola, skali .

= Ploter tngcy — wykonywanie modeli ptaskich.

= MS Power Point —wykonanie prezentacji podsumowujacej projekt.

= Aparat fotograficzny — dokumentowanie poszczegdlnych etapdéw realizacji
projektu.

= Kamera, telefon — nagrywanie filméw obrazujacych przebieg
podejmowanych dziatan w projekcie.

= Zaprojektowanie i wykonanie makiety Wyzyny Krakowsko-Czestochowskiej
przedstawiajgcej zabytki, uksztattowanie terenu, pustynie, rzeki, jaskinie,
najwyzsze wzniesienia oraz inne charakterystyczne obiekty.

= Dobdr odpowiednich materiatéw do wykonania makiety.

= Postugiwanie sie réznorodnymi narzedziami niezbednymi do wykonania
makiety.

=  Dbatos¢ o trwatos¢ przygotowywanej makiety.

= Zaprojektowanie i przygotowanie broszury promujgcej atrakcje turystyczne
Jury.

= Poznanie zabytkdéw Jury Krakowsko-Czestochowskie;.

= Wykonanie rysunkéw Wyzyny Krakowsko-Czestochowskie;j.

=  Wykonywanie zdjec i ich obrdbka.

= Dbatos¢ o estetyke wykonania makiety.

= Dobodr odpowiednich koloréw do pomalowania poszczegdlnych elementéw
makiety.

= Wykorzystanie réznych technik plastycznych do przygotowania elementow
makiety.

=  Wyzwalanie twdrczej kreatywnosci uczniéw.

= Przygotowanie do publicznej prezentacji projektu. Dbatos¢ o precyzje
i jasnos¢ atrakcyjnosc przekazu.

= Zamiana jednostek dtugosci i pola.

= Przeliczanie skali. Praktyczne zastosowanie skali.

= QObliczanie pdél powierzchni obiektéw.

= Obliczanie rzeczywistej odlegtosci oraz odlegtosci na mapie.

= Myslenie przestrzenne, logiczne, planowanie i wnioskowanie.
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Budowa Uktadu Stonecznego

Szkota Podstawowa im. Janusza Korczaka w Gornie
Dariusz Kwiecien — geografia i informatyka

Cele projektu
— Poszerzenie wiedzy na temat budowy Uktadu Stonecznego, wielkosci ciat niebieskich iich
odlegtosci wzgledem siebie i Storica.
— Obliczenie wielkosci planet i Stonca i ich odlegtosci w odpowiedniej skali.
— Opracowanie zestawienia wynikdw w programie Excel.

— Zaprojektowanie i wykonanie modeli planet i Storca.
— Zaprojektowanie i wykonanie modelu Ukfadu Stonecznego w odpowiedniej skali.
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Zdobycie i poszerzenie wiedzy z zakresu:

budowy i wielkosci planet Uktadu Stonecznego,
budowy i wielkosci Uktadu Stonecznego,
odlegtosci planet od Stonca,

orbit, po ktérych poruszaja sie planety.

Aplikacja Explorer — poszerzenie wiedzy o planetach.

Program Excel — zestawienie wielkosci planet oraz odlegtosci planet od
Stonca.

Program Word — wykonanie napiséw z nazwami planet i Storica.
Program Tinkercad — zaprojektowanie najmniejszych planet.

Drukarka —wydruk napiséw planet, wydruk siatek kostki Merge Cube.
Drukarka 3D — wydrukowanie wybranych modeli planet.

Aplikacja Mentimeter — ewaluacja projektu.

Program PowerPoint — opracowanie prezentacji multimedialnej
podsumowujacej realizacje projektu.

Zasoby Internetu — wyszukanie informaciji, grafik, zdje¢, animacji, filmu na
temat Uktadu Stonecznego.

Zaprojektowanie i wykonanie modeli planet Uktadu Stonecznego.
Zaprojektowanie i wykonanie modelu Uktadu Stonecznego.
Zaprojektowanie szablonu prezentacji multimedialnej.

Zaprojektowanie napisOw z nazwami planet i Storica.

Sklejenie kostki Merge Cube.

Sklejenie tasmy papierowej o dtugosci okoto 20 metréw do przedstawienia
modelu Uktadu Stonecznego.

Zalaminowanie napisdw z nazwami planet i Stonca.

Zamontowanie sznurkow (wieszaczkéw) do napiséw z nazwami planet

i Stonca.

Malowanie modeli planet i Sforca, estetyka wykonania modeli planet

i Stonca.

Estetyka wykonania modelu Uktadu Stonecznego.

Przekaz informacyjny: precyzja, jasno$¢ komunikacji, estetyka prezentacji
multimedialnej i wypowiedzi ustne;j.

Obliczanie skali dla wielkosci i odlegtosci planet od Stonca.
Obliczenie srednic planet i Storica wedtug przyjetej skali.
Odmierzenie odlegtosci na tasmie papierowe;.
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Uwaga mikroplastik! Co mozemy z tym
zrobic?

Szkota Podstawowa Montessori KOMPAS w Kielcach

Agnieszka Szewczyk — matematyka i informatyka

Cele projektu

Poznanie czym jest mikroplastik i jaki jest jego wptyw na cztowieka i Srodowisko.
Poréwnanie czasu rozktadu plastiku wzgledem innych materiatow.

Wykonanie materiatu w postaci modelu ciata cztowieka, na ktédrym dotkniecie wybranej
czesci ciata umozliwi uczniowi ustyszenie nazwy obszaru wystepowania mikroplastiku
w ciele cztowieka.

Uszycie woreczkdw na zakupy ze starych firan lub przygotowanie stempla z ziemniaka lub
wykonanie podstawki na telefon/tablet z tektury.

Stworzenie programu w Scratch z uzyciem zestawu Makey Makey, ktéry umozliwi
ustyszenie nazwy obszaru wystepowania mikroplastiku w ciele cztowieka.
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Co to jest mikroplastik?

Miejsca wystepowania mikroplastiku w sSrodowisku.

Wptyw mikroplastiku na ciato cztowieka i sSrodowisko.

Biodegradowalnos¢. Czas rozktadu réznych materiatéw.

Porédwnywanie czasu rozktadu plastiku wzgledem innych materiatéw.

Badanie probki piasku pod wzgledem wystepowania w nim mikrowtékien plastiku.

Zasoby sieciowe — do wyszukiwania informacji.

Aparat fotograficzny — do dokumentowania prac zwigzanych z realizacjg projektu.
Wirtualna tablica — do gromadzenia wyszukanych informacji.

LibreOffice Impress lub inny program — do wykonania prezentacji z realizacji
projektu.

Drukarka — do wydrukowania wklejek do plakatu.

Zestaw Makey Makey — do przygotowania mozliwosci interaktywnego poznawania
nazw obszardw ciata cztowieka, w ktérych moze wystepowac mikroplastik.
Program Scratch — do zaprogramowania zestawu Makey Makey, aby z jego pomoca
odtwarza¢ dzwiekowo nazwy obszaréw wystepowania mikroplastiku w ciele
cztowieka.

Zaprojektowanie i wykonanie plakatu lub infografiki lub ksigzeczki (zalezy od
dokonanego przez uczniéw wyboru).

Ztozenie modelu ciata cztowieka z edukacyjnej serii wydanej przez Hachette.
Zaprojektowanie i umieszczenie w zbudowanym modelu ciata cztowieka elementow
przewodzgcych impuls elektryczny w miejscach wskazujgcych na obszar
wystepowania mikroplastiku w ciele cztowieka, aby moc zastosowad zestaw Makey
Makey do

Napisanie programu w Scratch, ktérego celem bedzie dzwiekowe odtwarzanie nazw
obszardéw ciata cztowieka, w ktérych wystepuje mikroplastik. DZzwiek bedzie
odtwarzany po dotknieciu wybranego miejsca na zbudowanym modelu ciata
cztowieka, potgczonego z laptopem za pomocy zestawu Makey Makey.
Zaprojektowanie i wykonanie tekturowej podstawki na telefon lub woreczka z firany
lub ziemniaczanego stempla.

Estetyczne wykonanie plakatu lub infografiki/ksigzeczek z dbatoscig o precyzje
przekazu.

Autorskie rysunki zamieszczone w tworzonych materiatach informacyjnych.
Wykonanie kolorowych rysunkéw do tworzonych materiatéw informacyjnych.
Estetyczne wykonanie siatki na zakupy lub podstawki na telefon/tablet lub
ziemniaczanych stempli. Dbato$¢ o ergonomie tworzonych przedmiotéw.
Wykonywanie fotografii.

Wyzwalanie kreatywnosci.

Wyszukiwanie, gromadzenie i analiza danych dotyczacych ilosci mikroplastiku
zjadanego przez cztowieka, ich analiza i przetwarzanie.

Obliczanie sredniej ilosci mikroplastiku zjadanego przez cztowieka w ciggu dnia,
tygodnia, miesigca i roku.

Poréwnywanie liczb — poréwnywanie czasu rozktadu plastiku z innymi surowcami.
Wykonywanie dziatan na liczbach wielocyfrowych — prowadzenie obliczen na
materiale Montessori do dziatan na liczbach wielocyfrowych.

Odmierzanie dtugosci podczas tworzenia tekturowej podstawki.
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Szkota z Piernika

Szkota Podstawowa im. Armii Krajowej w Olesznie
Aldona Kowalczyk — nauczyciel matematyki

Mariola Kaminska — nauczyciel przyrody, biologii, chemii, fizyki
Andrzej Kowalczyk — nauczyciel plastyki, techniki

Cele projektu
— Poznanie przypraw wykorzystywanych przy pieczeniu piernika, ich pochodzenia
i warunkéw uprawy.
— Poznanie substancji powodujacych spulchnianie ciasta (m.in. soda oczyszczona).

— Poznanie sposobu powstawania i rodzajow miodu.

— Analiza dostepnych danych satystycznych dotyczgcych gtodu na swiecie.

— Analiza dostepnych danych satystycznych dotyczgacych marnowania zywnosci na Swiecie.
— Woykonanie makiety budynku szkoty z tektury.

— Upieczenie modelu budynku szkoty z piernika.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Sktad przyprawy do piernika.
Rosliny, z ktdrych pozyskuje sie przyprawy oraz kraj ich pochodzenia i sposéb
uprawy.
Rodzaje miodu i sposéb jego powstawania.
Sposéb produkcji kakao.
Poszukiwanie odpowiedzi na pytania:
— Co sie dzieje, gdy potgczymy wode i cynamon?
— Jak to sie dzieje, Zze pierniki rosng?
Doswiadczenia z soda.
Problem gtodu na Swiecie — analiza dostepnych danych statystycznych.
Marnowanie zywnosci — analiza dostepnych danych statystycznych.

Zasoby sieciowe — do wyszukiwania informacji.

MS Word lub inny edytor tekstu — do przygotowania informacji o przyprawach.
Drukarka — do drukowania informacji o przyprawach.

Messenger — do komunikowania w czasie realizacji projektu.

Dtugopisy 3D — do tworzenia aranzacji wokdét modelu szkoty z piernika np.
drzew, ptotu.

Wykonanie rzutdw scian oraz dachu budynku szkoty w odpowiednio dobranej
skali na papierze milimetrowym formatu Al.

Zaprojektowanie i wykonanie modelu bryty budynku szkoty z tektury
modelarskiej 1mm.

Analiza przepisdw na piernik (jako analiza instrukcji wykonania).

Upieczenie piernikéw.

Przygotowanie lukru.

Ztozenie piernikdw w ksztatt bryty szkoty.

Dekorowanie piernikowego modelu szkoty w dowolny, wybrany przez uczniéw
sposdb z zachowaniem dbatosci o estetyke.

Wykonanie zdje¢ budynku szkoty.

Napisanie tekstu piosenki Swigtecznej o piernikach.

Tworzenie krétkich filmoéw i dokumentacji fotograficznej z realizacji projektu.
Przygotowanie do publicznej prezentacji projektu.

Dokonanie pomiarow budynku szkoty oraz zliczenie okien i drzwi wejSciowych.
Stosowanie skali w praktyce.

Wykorzystanie proporcji w zakresie zamiany jednostek masy.

Obliczanie wagi sktadnikéw i kosztu wypieku piernikéw.

Wazenie produktow.

Zamiana jednostek dtugosci, masy, objetosci.

Prostopadtoscian, jego $ciany i krawedzie.

Myslenie przestrzenne, logiczne, planowanie, wnioskowanie.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Bogactwo tradycji i kultury Naszej Matej
Ojczyzny

Szkota Podstawowa im. Wojska Polskiego w Parszowie
Marta Bogustawska-Cieslik — jezyk angielski, robotyka
Katarzyna Michta — edukacja wczesnoszkolna, biologia, edukacja dla bezpieczenstwa

Cele projektu
— Poznanie regionu w zakresie:
* potozenia geograficznego i uksztattowania terenu;
* przedsiebiorstw i instytucji znajdujgcych sie w najblizszej okolicy;
* waloréw turystycznych;
* tradycji i zwyczajow regionalnych;
* sztuki ludowej;
* stroju regionalnego, muzyki i tancow ludowe;j;
— Zaprojektowanie i wykonanie mapy z modelami 3D Naszej Matej Ojczyzny.
— zaprojektowanie wspdtczesnego stroju ludowego (rysunek)
— wykonanie instrumentdw muzycznych z materiatéw papierniczych, opakowaniach
po produktach spozywczych.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie: Co cechuje mojq Matg Ojczyzne?
Zdobycie wiedzy na temat potozenia geograficznego, uksztattowania terenu oraz
Srodowiska przyrodniczego regionu.

Zasoby sieci — do poszukiwania informacji na temat wtasnego regionu.
Drukarka 3D — do wydrukowania modeli, ktére zostang zamieszczone na mapie.
Power Point — do przygotowania prezentacji multimedialnej o walorach swojej
najblizszej okolicy oraz prezentacji podsumowujacej projekt

Dyktafon — do zarejestrowania wywiadow.

Aparat fotograficzny — do przygotowania fotorelacji z realizacji projektu.

Edytor wideo — program do zmontowania filmu.

Wydrukowanie w formacie 3D modeli zabytkdw najblizszej okolicy.
Zaprojektowanie i wykonanie mapy Matej Ojczyzny, na ktérej zostang
umieszczone charakterystyczne elementy przyrody i krajobrazu, zabytki i miejsca
kultury, obiekty gospodarcze.

Wykonanie ludowych instrumentéw z materiatéw przeznaczonych do recyklingu.
Zaprojektowanie wspotczesnego stroju ludowego.

Dobér odpowiednich materiatéw do wykonania mapy i instrumentéw.
Postugiwanie sie narzedziami i przyborami.

Poznanie zwyczajow i tradycji swojego regionu.

Nauka piosenek i tancow ludowych.

Nauka gwary ludowe;j.

Poznanie stroju ludowego i przygotowanie rysunkéw przedstawiajgcych stroje
ludowe regionu.

Wykonanie ludowych ozddb bozonarodzeniowych i wielkanocnych.

Estetyka wykonania makiety i jej poszczegdlnych elementéw.

Dobdr odpowiedniej kolorystki elementow makiety.

Obliczenia zwigzane ze skalg i mapa.

Szacowanie odlegfosci.

Szacowanie kosztow przygotowania ozddb swigtecznych oraz zyskdéw z ich
sprzedazy.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Zwierzeta w roli giownej. Obiad podano!

Szkotfa Podstawowa im. S. Kard. Wyszyniskiego w Pierzchnicy
Danuta Wacek — edukacja wczesnoszkolna
Edyta Wojcik-Nosol — matematyka

Cele projektu:
— Prowadzenie obserwacji zachowania wybranych gatunkéw ptakow i zwierzat.
— Dokumentowanie prowadzonych obserwacji za pomocg zdjec i filmow.
— Zaprojektowanie oraz wykonanie karmnikow i pasnika.
— Zaprojektowanie i wykonanie ksigzki w formie interaktywnego albumu.
— Zaprogramowanie odgtosdw zwierzat w postaci dzwiekdw z wykorzystaniem
zestawu Makey Makey i Srodowiska Scratch.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Prowadzenie obserwacji wybranych gatunkow ptakéw i zwierzat w ich
»jadalniach”.

Poszerzenie wiedzy o zwierzetach, ich zachowaniu i nawykach zywieniowych
na podstawie prowadzonych obserwacji i informacji pozyskanych z
dostepnych zrddet (ksigzki, albumy, zasoby sieciowe, spotkanie z le$nikiem).

Lupa, lornetka — do prowadzenia obserwacji.

Kamera noktowizyjna, aparaty fotograficzne, smartfony, dyktafony — do
dokumentowania zachowania ptakéw i zwierzat, utrwalania ptasich
dzwiekdéw oraz sladéw ptakow i zwierzat na sniegu.

Zasoby sieciowe — do zbierania informacji o wybranych gatunkach ptakow
i zwierzat.

Aplikacja puzzle AR — do wykonania interaktywnego albumu

Generator QR koddw.

Aplikacja Canva — program do montazu filmu.

Zaprojektowanie i wykonanie roznych karmnikéw dla ptakéw i pasnika dla
zwierzat.

Dobdr odpowiednich materiatow do wykonania karmnikéw i pasnika.
Postugiwanie sie narzedziami stolarskimi.

Zaprojektowanie i wykonanie ksigzki w formie interaktywnego albumu.
Zaprojektowanie i wykonanie mini projektu z odgtosami ptakow i zwierzat
z wykorzystaniem zestawu Makey Makey i Srodowiska Scratch.

Dobér odpowiednich koloréw i form przygotowywanych karmnikow.
Wykonywanie artystycznych zdjeé i ich cyfrowa obrdébka.

Nagrywanie i montowanie filmdéw.

Wyzwalanie ekspresji artystycznej i tworczego dziatania.

Dbatos¢ o estetyke oraz artyzm przygotowywanej ksigzki i montowanego
filmu.

Dokonywanie pomiaréw.

Przeliczanie jednostek — dobieranie odpowiednich wielkosci ,, stotéwek” dla
danego gatunku ptakéw i zwierzat.

Rozwijanie kompetencji lezgcych u podstaw myslenia matematycznego,
takich jak myslenie przestrzenne, planowanie, wnioskowanie, myslenie
logiczne.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Czy ruchy Ziemi wptywajg na przyrode
i rytm zycia cztowieka?

Szkota Podstawowa nr 2 im. Orta Biatego w Skarzysku-Kamienne;j
Renata Wrzesniewska — geografia
Agnieszka Pakuta — matematyka, informatyka

Cel projektu
— Poznanie cech ruchu obrotowego i obiegowego Ziemi oraz ich nastepstw.
— Doskonalenie umiejetnosci obstugi programéw graficznych oraz aplikacji do

modelowania 3D.
— Wykonanie modelu tellurium przedstawiajacego ruchy Ziemi.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie: Czy ruchy Ziemi wptywajq na przyrode i Zycie

cztowieka? Doskonalenie umiejetnosci wnioskowania i argumentowania.

Zdobycie lub rozszerzenie wiedzy na temat:

— ruchu obrotowego Ziemi i jego nastepstw — wystepowanie dnia i nocy, , pozorna
wedréwka Storica, pozorna wedréwka sfery niebieskiej, rdznica czasu, zmiana daty;

— ruchu obiegowego Ziemi i jego nastepstw — zmiany oswietlenia poszczegdlnych
obszaréw na Ziemi, wystepowanie astronomicznych pér roku, oswietlenie Ziemi
w pierwszych dniach astronomicznych pér roku, zmiana wysokosci gérowania Stonca,
zmiany dtugosci dnia i nocy, strefy oswietlenia, strefy klimatyczne i krajobrazowe.

Aplikacja Teams — wykorzystana do kontaktow cztonkéw zespotu oraz do umieszczania
przez nauczyciela linkéw do zasobdw cyfrowych i kart pracy dla ucznidw.

Aplikacja Google Maps, Google Earth — do obliczania przejazdéw przy uwzglednieniu zmian
stref czasowych.

Aplikacja Blender 3D i program do modelowania 3D Thinkercad — wykorzystany do
tworzenia modeli przestrzennych znajdujacych sie na makiecie.

Microsoft Word — wykorzystany do przygotowania opiséw zachodzacych zjawis, folderéw.
MS Paint i tablety graficzne — wykonanie prostych rysunkéw.

Aplikacja Pixir Edition — wykorzystana do obrdbki zdjec i grafiki.

Canva — program graficzny do wykonania broszury/folderu czego? — nic na ten temat nie
jest wczedniej wspomniane.

Aplikacja Flip — wykorzystana do ewaluacji projektu oraz do nagrywania krétkich filmikéw
obrazujgcych przebieg wykonywanych zadan.

Kahoot — aplikacja wykorzystana do stworzenia quizu w celu sprawdzenia wiedzy
dotyczacej ruchdéw Ziemi i wptywu na przyrode i zycie cztowieka.

Aparat fotograficzny — do dokumentowania przebiegu realizacji projektu.

Wirtualna tablica Padlet — wirtualne miejsce umozliwiajgce umieszczenie wszystkich
materiatéw z prowadzonego projektu.

MS Power Point — wykorzystany do wykonania prezentacji podsumowujgcej realizacje
projektu.

Zaprojektowanie i przygotowanie projektu broszury/folderu.

Zaprojektowanie i wykonanie wedtug wtasnego pomystu tellurium przedstawiajgcego
ruchy Ziemi.

Zaprojektowanie i wykonanie modeli Ziemi ze strefami czasowymi.

Dobér odpowiednich materiatdw do wykonania modeli Ziemi ze strefami czasowymi.
Dobdr odpowiednich materiatéw do wykonania tellurium.

Postugiwanie sie narzedziami i przyrzagdami.

Rézne formy ekspresji tworczej i kreatywnosci.

Dbatos$é o estetyke wykonania i trwato$é przygotowywanego modelu tellurium.
Dbatosé o funkcjonalnosé tellurium.

Dbatos$¢ o estetyke wykonania i trwatos¢ przygotowywanych modeli Ziemi z strefami
czasowymi.

Dobér odpowiednie]j kolorystyki budowanego tellurium.

Dobér odpowiedniej kolorystyki budowanych modeli Ziemi ze strefami czasowymi.

Obliczenia dotyczace réznicy czasu miejscowego i strefowego.
Obliczenia wysokosci gérowania Storica.
Doskonalenie umiejetnosci wnioskowania i argumentowania.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Jaki wptyw na nasze zdrowie ma
zanieczyszczone powietrze?

Publiczna Szkota Podstawowa w Woli Morawickiej
Anna Bieronska — matematyka

Cele projektu

Poznanie na czym polega zanieczyszczenie powietrza.

Poznanie czym jest smog, jaki ma sktad chemiczny i przyczyn jego powstawania.
Poznanie skutkéw zdrowotnych zanieczyszczonego powietrza.

Poznanie odnawialnych Zzrddet energii i charakterystyki domoéw pasywnych.
Ustalenie zalet i wad odnawialnych Zzrédet energii.

Wskazanie propozycji sposobdw ochrony powietrza w swojej okolicy.
Obliczanie kosztédw pozyskiwania energii stonecznej, wiatrowej i wodnej

w gospodarstwie domowym.

Przygotowanie makiety domu pasywnego.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Zanieczyszczenia powietrza i jego skutki zdrowotne.
Smog — jego sktad chemiczny oraz przyczyny powstawania.
Odnawialne Zrddta energii — rodzaje, zalety i wady.
Charakterystyka domoéw pasywnych.
Dom pasywny a dom energooszczedny — réznice.
Systematyczne monitorowanie czystosci powietrza w swojej gminie.
Poszukiwanie odpowiedzi na pytania:
— Jaki wptyw na nasze zdrowie ma zanieczyszczone powietrze?
— Co zrobi¢, aby oddychato nam sie lepiej?

Zasoby sieciowe — do wyszukiwanie informacji potrzebnych do realizacji
projektu.

Strona
https://map.airly.eu/pl/#latitude=50.74878&longitude=20.61944&id=2695 —
do monitorowania zanieczyszczenia powietrza.

Aparat fotograficzny — do dokumentowania pracy na réznych etapach realizacji
projektu.

Power Point — do przygotowania prezentacji podsumowujgcej realizacje
projektu.

Kalkulator — do obliczania kosztdw pozyskiwania energii stonecznej, wiatrowej
i wodnej w gospodarstwie domowym.

Zasady dziatania odnawialnych zrédet energii.
Zaprojektowanie i wykonanie makiety domu pasywnego.
Dobdr odpowiednich materiatéw do wykonania makiety.
Postugiwanie sie narzedziami i przyrzadami.

Estetyka wykonania makiety.

Dobdr odpowiedniej kolorystki poszczegdlnych elementéw makiety.
Przekaz informacyjny: precyzja, jasnos¢ komunikacji, estetyka wypowiedzi
ustnej.

Obliczanie kosztow pozyskania energii sfonecznej, wiatrowej i wodnej dla
czteroosobowej rodziny.

Analiza i przetwarzanie danych zgromadzonych w wyniku monitorowania
zanieczyszczenia powietrza.

Rozwijanie logicznego myslenia oraz formutowania wnioskow na podstawie
posiadanych danych.
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