Konkurs InstalLogik V edycja 2023/2024

KOORDYNATOR w SP 1 Rumia DOMINIKA WIDERA

InstaLogik to popularyzatorski konkurs matematyczno-informatyczny dla uczniow klas 4-8 SP.
Konkurs realizowany jest w calosci on-line. Kazdy uczen otrzymuje wilasne konto, na ktorym
rozwigzuje zadania z dowolnego komputera (rowniez w domu). Konkurs organizowany jest przez
Placowke Edukacji Informatyczno-Matematycznej InstaKod oraz Osrodek Edukaciji Informatycznej
1 Zastosowan Komputeréw w Warszawie, publiczng placowke doskonalenia nauczycieli.

Konkurs skierowany jest do wszystkich uczniéw zainteresowanych zagadkami logicznymi,
matematyka, do tych, ktérzy interesuja si¢ programowaniem lub chcieliby postawi¢ w
programowaniu pierwsze samodzielne kroki.

Celem konkursu jest zachecenie uczniow do zmierzenia si¢ z zadaniami logicznymi oraz prostymi
zadaniami programistycznymi, ktére wprowadzaja ucznidéw w §wiat programowania. W ogolnosci
jego celem jest rozwijanie zainteresowan matematycznych i programistycznych mtodziezy oraz
propagowanie myslenia komputacyjnego.

W czwartej edycji Konkursu Instal.ogik w roku szkolnym 2022/2023 wzig¢to udziat 8909 uczniow z
1197 szkot rozsianych po catej Polsce, z czego jedna trzecia uczy si¢ w matych szkotach w gminach
wiejskich. Dla wiekszosci z nich byt jednym z pierwszych doswiadczen z programowaniem,
zadaniami typu "olimpijskiego" 1 pojeciem poprawnosci programu. Do finatu dotarto 2576 uczniow.
Konkurs jest pomostem pomigdzy matematyka a Olimpiada Informatyczng Junioréw. JesteSmy
przekonani, ze spora cze$¢ z Instalogikowych uczniow wezmie w przyszlosci udzial w
Olimpiadzie Informatycznej Juniorow.

Organizacja konkursu
Konkurs zostat podzielony na trzy etapy:

* Etap 1, termin 2 pazdziernika - 30 pazdziernika 2023, godz. 20:00

» Kurs przygotowujacy do 2 etapu (czas realizacji nie mniej niz 3 tygodnie)

* Sesja probna przed 2 etapem, termin 30 listopada 2023, godz. 17:00 — 18:00
* Etap 2, termin 9 grudnia 2023, godz. 10:00 — 11:30

* Kurs przygotowujacy do 3 etapu (czas realizacji nie mniej niz 3 tygodnie)

* Etap 3, termin 9 marca 2024, godz. 10:00 — 11:30

Minister Edukacji i Nauki objat
honorowy patronat nad V edycjg konkursu.

Honorowym patronem konkursu jest Wydziat Matematyki Informatyki i Mechaniki Uniwersytetu
Warszawskiego.

Kilka stéw do uczestnikow konkursu skierowat prof. dr hab. Krzysztof Diks:

Czym jest programowanie? Najprosciej mozna powiedzie¢, Ze jest to precyzyjne
zapisywanie przepisow na obliczenia, ktore chcemy, zeby za nas wykonywat komputer.
Najwazniejszy w tym procesie jest przepis, a w jezyvku informatyki — algorytm.


https://instakod.pl/
https://instalogik.pl/?page=custom&content=arch2022_main
https://www.oeiizk.waw.pl/
https://www.oeiizk.waw.pl/

Projektowanie algorytmow nie jest tatwe. Wymaga przede wszystkim dobrego
zrozumienia problemu, ktory chce si¢ rozwigzac oraz logicznego myslenia, ktore
prowadzi do uzyskania poprawnego rozwiqgzania. W informatyce tymi rozwigzaniami sq
wiasnie algorytmy. Na koniec musimy je wyrazic¢ precyzyjne w jezyku programowania,
czyli zakodowac.

Konkurs InstaLogik pozwoli Ci sprawdzié, czy masz zadatki na bycie prawdziwym
programistq, a nie tylko koderem. Zeby w nim wystartowaé, musisz tylko lubi¢
rozwigzywac logiczne zagadki i mie¢ checi do pracy. Nagrodq bedzie przede wszystkim
satysfakcja z rozwigzywania ciekawych zadan konkursowych. Powodzenia!

Partnerem Konkursu jest Olimpiada Informatyczna Juniorow.

Do udzialu w konkursie zacheca prof. dr hab. Maciej Systo:

InstaLogik jest swietng okazjg, aby rozwijac¢ swoje umiejetnosci i pasje logicznego,
algorytmicznego i kreatywnego myslenia, a po zglebieniu pierwszych tajnikow
programowania i informatyki, sprobowac¢ swoich sit w Olimpiadzie Informatycznej
Juniorow.

Etap 1

Pierwszy etap konkursu adresowany jest do bardzo szerokiej grupy ucznidow, jako ze nie zaktadamy
zadnej szczegdlnej wstepnej wiedzy z zakresu matematyki czy programowania. Zadania pierwszego
etapu zostaty przygotowane w taki sposob, by w konkursie mogli wzia¢ udzial wszyscy uczniowie,
ktoérzy chcg zmierzy¢ si¢ z zadaniami logicznymi i rozwija¢ zdolnosci logicznego mysSlenia.
Wszystkie zadania majg wprowadzenie, ktoére uzupetia potrzebne do jego rozwigzania modele 1
schematy. Miesigczny czas trwania konkursu daje wuczniom mozliwos¢ dogtebnego
przeanalizowania tre$ci zadan i1 przemyslenie swoich rozwigzan, a nauczycielowi mozliwo$¢
wsparcia ucznia w poprawnym zrozumieniu problemu. Zachgcenie uczniow do wnikliwej analizy
jest celem samym w sobie.

Pierwszy etap polega na rozwigzaniu online pytan testowych do kilku zadah matematyczno-
logicznych opisanych w formie historyjki. Pytania onaczone sg jako adresowane do uczniow klas 4-
8 lub tylko do uczniow klas 7-8.

Znajomo$¢ programowania nie jest potrzebna do rozwigzania zadan 1 etapu. Zadania zawieraja
potrzebne opisy modeli 1 schematdéw, a rolg ucznia jest ich zrozumienie i zastosowanie. Uczniowie
majg miesigc czasu na przemyslenie i rozwigzanie zadan tego etapu.

Etapy 2i3

Zadania konkursowe drugiego i trzeciego etapu zostaly podzielone na zadania matematyczno-
logiczne oraz zadania programistyczne w prostym jezyku wizualnym Assembly. Czas na
rozwigzanie zadan to 1,5 godziny.

W pierwszym etapie konkursu uczniowie zostang zapoznani z kilkoma instrukcjami jezyka
Assembly. Przed 2 etapem na stronie konkursu udostgpnione zostanie pelne $rodowisko
programistyczne jezyka Assembly oraz materiaty szkoleniowe pozwalajace szerzej zapoznac si¢ z
tym jezykiem i przygotowac si¢ do kolejnych etapow konkursu. Assembly zawiera jedynie 9
instrukcji, zapoznanie si¢ z nim nie powinno sprawi¢ wigkszego wyzwania. Na otwartych sesjach
prébnych uczniowie majag mozliwos¢ sprawdzenia swoich sit w rozwigzywaniu zadan



programistycznych.

Rejestracja
Rejestracja na konkurs trwa do konca pierwszego etapu, czyli do 30 pazdziernika 2023 g. 20:00.
Uczniow rejestruja na konkurs rodzice lub nauczyciele przez strong www.instalogik.pl.

Nauczyciel zaklada bezptatne konto nauczyciela. Nauczycielom, ktorzy chcieliby wesprzeé
uczniéw, oferujemy dostep do materiatéw dydaktycznych.

Uczen otrzymuje bezptatne konto ucznia, a rodzic zaktada bezptatne konto rodzica.

Udzial uczniow w konkursie jest bezplatny.

Koordynatorem konkursu w naszej szkole jest p. Dominika Widera.

Klasyfikacja

Klasyfikacja prowadzona bedzie wojewddztwami oraz poziomami klas z réznymi progami
punktowymi dla poszczegdlnych poziomdéw. Dodatkowo, w przypadku szkot, z ktérych startowac
bedzie minimum 5 uczniéw, najlepszy sposrod nich bedzie miat zagwarantowane przejscie do 2
etapu.
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