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Harmonogram intensywnego 10-dniowego
kursu jezyka angielskiego (polkolonia) dla
uczniow klas 1-3 z gminy Lubenia

Metodyka: Kazdy dzien rozpoczyna intensywna sesja jezykowa prowadzona w formie zabaw i
projektow przez lektorow/native speakerow, rozwijajaca rownolegle méwienie, stuchanie, czytanie i
pisanie. W toku zaje¢ realizowane sg trzy gtowne komponenty: konwersacje (min. 25% czasu —
swobodne dialogi w codziennych sytuacjach), symulacje (min. 25% — odgrywanie scenek i
praktyczne uzycie jezyka) oraz nauka slownictwa zwigzanego z zainteresowaniami dzieci (ok. 50%
czasu). Lekcje majg charakter interaktywny — wykorzystujg gry jezykowe, piosenki, odgrywanie rol i
mini-projekty, tak aby dzieci uczyly sie¢ poprzez dziatanie. W zajgciach regularnie wykorzystywane sa
multimedia i narzedzia cyfrowe, m.in. prezentacje multimedialne, nagrania audio native speakerow
czy edukacyjne gry online. Dzigki temu uczestnicy rozwijajg takze kompetencje cyfrowe, uczac si¢ np.
wyszukiwania informacji w Internecie, korzystania z aplikacji do nauki jezyka oraz kreatywnego
wykorzystania technologii.

Zajecia popoludniowe: Po obiedzie dzieci biora udziat w réznorodnych aktywnosciach
prowadzonych w jezyku angielskim: warsztatach artystycznych, grach i zabawach ruchowych na
Swiezym powietrzu, konkurencjach sportowych oraz integracyjnych zabawach grupowych. W
programie przewidziano takze konkursy z elementami grywalizacji, ktore motywuja dzieci poprzez
zdrowg rywalizacj¢ na punkty. Ponadto zaplanowano dwa specjalne wydarzenia wzbogacajace kurs:
zywa lekcje biologii z gadami (pokaz z udziatem zywych zwierzat) oraz warsztaty perkusyjne.
Atrakcje te umozliwig nauke przez bezposrednie do§wiadczenie — dzieci poznajg stownictwo
przyrodnicze podczas kontaktu z egzotycznymi zwierze¢tami oraz rytmiczne zwroty i kulture
muzyczng poprzez gre na bebnach. Wszystkie dziatania popotudniowe shuzg utrwaleniu jezyka w
praktyce, rozwijaniu kreatywnosci i integracji grupy.

Ponizej przedstawiono szczegélowy harmonogram kazdego dnia potkolonii, z podziatem na bloki
tematyczne, planowanymi aktywno$ciami (wraz z positkami) oraz ich celami edukacyjnymi:

Dzien 1 — Moj Swiat: Ja i moje otoczenie

e (7:30-08:30 — Przyjecie dzieci i sniadanie: powitanie grupy, krétkie gry integracyjne
po angielsku (np. ,,What is your name?”, ,,How are you?”).

o 08:30-09:30 — Intensywna lekcja angielskiego: nauka liczb 1-10 i podstawowych
koloréw poprzez piosenke 1 zabawy ruchowe.

e 09:30-10:45 — Blok tematyczny A: ,,English Olympics” — konkurencje ruchowe z
jezykiem angielskim (np. bieg z kartami obrazkowymi, skoki przy podawaniu
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kolorow/liczb).

e 10:45-11:00 — Przekgska: owoce na drugie $niadanie; rozmowa po angielsku o
ulubionych przekaskach (np. ,,I like apples.”).

e 11:00-12:15 — Blok tematyczny B: warsztaty plastyczne ,,M6j dom i rodzina” — dzieci
rysuja cztonkow rodziny 1 opisujg ich po angielsku (np. ,,This is my mother. She is
happy.”).

® 12:15-13:00 — Obiad: wspolna konwersacja przy stole o codziennych czynnosciach
(np. ,,I eat breakfast at 8 o’clock.”, ,,I play in the garden.”).

e 13:00-14:00 — Relaks i czytanie: czytanie krétkiej bajki po angielsku dotyczacej
rodziny lub emoc;ji, relaks przy muzyce.

e 14:00-15:15 — Blok tematyczny C: zabawa w sklep — dzieci ,,kupuja” owoce i
warzywa, uzywajac poznanych stow (,,How much?”, ,.I want...”), licza pieniadze.

® 15:15-15:30 — Podwieczorek: krotka gra jezykowa (np. quiz obrazkowy) utrwalajaca
poznane slowka.

® 15:30-16:30 — Swobodna zabawa i odbior: gry stolikowe po angielsku, kacik
czytelniczy — powtoérzenie zwrotéw z dnia.

Kompetencje jezykowe: przedstawianie siebie i rodziny (imi¢, wiek), podstawowe emocje,
zainteresowania, liczby, kolory, dni tygodnia, pogoda.

Kompetencje cyfrowe: korzystanie z aplikacji edukacyjnych do nauki stéwek (kolory, liczby),
wyszukiwanie obrazéw (rodzina, emocje), stuchanie piosenek edukacyjnych online.

Dzien 2 — Mdj swiat (kontynuacja)

e 07:30-08:30 — Przyjecie dzieci i Sniadanie: powitanie, oméwienie nastroju i dnia
tygodnia (np. ,,How are you today?”, ,,What day is it?”), krotka zabawa ruchowa.

o 08:30-09:30 — Intensywna lekcja angielskiego: hobby i zainteresowania — dzieci
opowiadaja, co lubig robi¢ (np. ,,I like reading.”, ,,I don’t like cooking.”) i opisuja

proste czynnosci.

e 09:30-10:45 — Blok A: zabawy ruchowe z emocjami — taniec ,,Feelings Dance” lub gra
»Simon Says” z nasladowaniem uczu¢ (happy, sad, surprised).
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e 10:45-11:00 — Przekgska: rozmowa po angielsku o smakach (np. ,,Do you like
bananas?”, ,,I am thirsty.”).

e 11:00-12:15 — Blok B: warsztat ,,Maski emocji” — dzieci wykonujg maski
przedstawiajgce rozne emocje 1 opisujg je po angielsku (np. ,,I am happy!”).

e 12:15-13:00 — Obiad: konwersacja o planie dnia (,,First I wake up, then I go to
school.”) 1 zwyczajach porannych/ wieczornych.

e 13:00-14:00 — Relaks i czytanie: czytanie historyjki o emocjach (np. ,,Dobranoc,
wielorybie) 1 omowienie uczu¢ bohaterow.

e 14:00-15:15 — Blok C: gra memory z obrazkami hobby i zainteresowania; dzieci
opisuja, co widzg (np. ,,He likes football.”).

e 15:15-15:30 — Podwieczorek: quiz offline (Kahoot) ze stownictwa dnia.

e 15:30-16:30 — Swobodna zabawa i odbior: kacik czytelniczy, powtarzanie stow i
zwrotOw poznanych tego dnia.

Kompetencje jezykowe: stownictwo dotyczace hobby, uczué, codziennych czynnosci 1 por
dnia.

Kompetencje cyfrowe: korzystanie z aplikacji do nauki stowek (np. flashcards online),
wyszukiwanie obrazkow przedstawiajacych emocje, nagrywanie krotkich filmikow (selfie z
wypowiadaniem stéw).

Dzien 3 — Zabawa i ruch

o (7:30-08:30 — Przyjecie dzieci i Sniadanie: poranna rozgrzewka — ¢wiczenia ruchowe
przy anglojezycznych komendach (jump, run, clap).

o 08:30-09:30 — Intensywna lekcja angielskiego: stownictwo sportowe (ball, run, jump,
throw) oraz okrzyki druzynowe.

o (9:30-10:45 — Blok A: gry sportowe — proste konkurencje (rzuty do celu, bieg z pitka)
z angielskimi instrukcjami 1 liczeniem punktow.

e 10:45-11:00 — Przekgska: rozmowa o ulubionych dyscyplinach sportowych (np. “I
like football.”).
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e 11:00-12:15 — Blok B: zajecia taneczne — nauka krotkiego uktadu tanecznego do
angielskiej piosenki, ¢wiczenie komend ,,start”, ,,stop”.

e 12:15-13:00 — Obiad: konwersacja o porach dnia (,,In the morning I have breakfast.”,
“In the evening I go to bed.”).

e 13:00-14:00 — Relaks i czytanie: stuchanie krotkiej historyjki o sporcie z ilustracjami,
relaks przy muzyce.

® 14:00-15:15 — Blok C: budowanie toru przeszkod z klockow LEGO — dzieci uktadaja
tor 1 opisuja czynnosci (np. ,,crawl under”, ,,jump over”).

® 15:15-15:30 — Podwieczorek: zagadka jezykowa zwigzana ze sportem, quiz z
poznanymi stowkami.

® 15:30-16:30 — Swobodna zabawa i odbior: zabawy ruchowe na boisku, powtarzanie
polecen (np. “Ready, set, go!”™).

Kompetencje jezykowe: stownictwo sportowe i ruchowe (play, run, jump, ball, win/lose),
komendy (,,Start!”, ,,Stop!”), zwroty uzywane podczas zabaw grupowych.

Kompetencje cyfrowe: korzystanie z aplikacji fitness (np. liczniki krokéw), ogladanie
filmikéw z ¢wiczeniami w jezyku angielskim, nagrywanie krotkich uktadow tanecznych i ich
wspolne ogladanie.

Dzien 4 — Zabawa i ruch (kontynuacja)

e (07:30-08:30 — Przyjecie dzieci i Sniadanie: zabawa na przywitanie przy piosence
,Hello song” — nauka zwrotdéw ,,good morning”, ,,let’s play”.

o 08:30-09:30 — Intensywna lekcja angielskiego: stownictwo zabawek i gier (doll, lego,
ball, toy) oraz czasowniki ruchu (kick, throw, catch).

e 09:30-10:45 — Blok A: gra terenowa ,,Poszukiwacze” — dzieci szukajg ukrytych kart z
angielskimi poleceniami (np. ,,find the red ball”, ,,touch the tree”).

® 10:45-11:00 — Przekgska: rozmowa o ulubionych zabawkach (,,Do you have a doll?”,
,,My favorite toy is a car.”).

e 11:00-12:15 — Blok B: druzynowe zabawy na $§wiezym powietrzu (np. wyscigi w
workach) z instrukcjami po angielsku.
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12:15-13:00 — Obiad: omdéwienie codziennych czynnosci (,,In the afternoon I go
home, then I do homework.”).

13:00-14:00 — Relaks i czytanie: czytanie bajki ,,The Very Busy Spider” — dzieci
zgaduja zwierzeta 1 nazywaja je po angielsku.

14:00-15:15 — Blok C: zabawa ,,Muzyczne krzesta” przy angielskiej piosence,
wykonywanie polecen ,,sit down”, ,,stand up”.

15:15-15:30 — Podwieczorek: powtorzenie nazw zabawek przez quiz (Kahoot z
obrazkami).

15:30-16:30 — Swobodna zabawa i odbior: gry na placu zabaw, dzieci ¢wicza
uzywanie zwrotow instrukcyjnych (np. “Your turn!”).

Kompetencje jezykowe: nazwy zabawek, gry i akcesoriow (ball, doll, lego), czasowniki
dziatania (kick, throw, catch, play), wyrazenia zachecajace do gry (,,Let’s play together!”,
»It’s your turn.”).

Kompetencje cyfrowe: uzycie telefonu lub tabletu do nagrywania wlasnych zabaw
tanecznych lub sportowych, korzystanie z aplikacji kreatywnych do tworzenia prostych gier
(np. Scratch dla dzieci), przegladanie zasobow edukacyjnych o grach online.

Dzien 5 — Jedzenie i codzienne czynnosci

07:30-08:30 — Przyjecie dzieci i sniadanie: rozmowa o $niadaniu (np. ,,What did you
have for breakfast?”’) i krotkie zabawy stowne.

08:30-09:30 — Intensywna lekcja angielskiego: stownictwo zwigzane z jedzeniem i
napojami (apple, bread, water, juice) oraz czynnosciami (eat, drink, cook).

09:30-10:45 — Blok A: mini-sklepik — dzieci ,,kupujg” produkty spozywcze (owoce,
warzywa) uzywajac angielskich pytan (,,How much is it?”, ,,I want an apple.”).

10:45-11:00 — Przekgska: whasnorecznie przygotowane satatki owocowe; dzieci
opisuja sktadniki (np. ,,I put a banana and grapes.”).

11:00-12:15 — Blok B: warsztaty kulinarne — wspolne przygotowanie prostych
kanapek, nauka stow mix, cut, serve oraz zdrowych nawykow zywieniowych.

12:15-13:00 — Obiad: rozmowa o potrawach (zupy, makarony) i ulubionych daniach
kazdego dziecka (,,My favourite food is soup.”).
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13:00-14:00 — Relaks i czytanie: stuchanie historyjki o jedzeniu (np. ksigzeczka
»Fruity Friends”) i omawianie nowych stow.

o 14:00-15:15 — Blok C: gra planszowa ,,Pory dnia” — dzieci przesuwajg pionki
opisujac, co jedzg rano, w potudnie 1 wieczorem.

e 15:15-15:30 — Podwieczorek: zabawa ,,Co jest w pudetku?” — dzieci zgaduja, jakie
jedzenie dotykaja/probuja po angielsku.

® 15:30-16:30 — Swobodna zabawa i odbior: uktadanie jedzenia z modeliny,
podpisywanie poznanych produktow po angielsku, powtorka stow.

Kompetencje jezykowe: stownictwo zwigzane z jedzeniem (owoce, warzywa, positki) oraz
czynnosci przy stole (eat, drink, cook), liczenie podczas zakupéw (how much).

Kompetencje cyfrowe: wyszukiwanie przepisow w internecie, korzystanie z aplikacji
kulinarnych dla dzieci (zabawne przepisy), uzycie elektronicznej wagi kuchennej do
odmierzania sktadnikow, kreatywne uzycie technologii (np. tablet jako przepisownik).

Dzien 6 — Jedzenie i codzienne czynnosci (kontynuacja)

e 07:30-08:30 — Przyjecie dzieci i sniadanie: omdwienie planu dnia (,,First we eat
breakfast, then we play.”) 1 krétka poranna gra ruchowa.

o 08:30-09:30 — Intensywna lekcja angielskiego: stownictwo codziennych czynnosci
(wake up, brush teeth, go to school, sleep) oraz nazwy pér dnia (morning, evening).

e (9:30-10:45 — Blok A: odgrywanie scenek — dzieci prezentuja swoje poranne rutyny
(np. jedzenie $niadania, ubieranie si¢) i mOwig, co robig w ciaggu dnia.

e 10:45-11:00 — Przekgska: rozmowa o harmonogramie dnia (,,In the morning I drink
milk. In the evening I read.”).

e 11:00-12:15 — Blok B: warsztaty kulinarne — przygotowanie zdrowej przekaski (np.
smoothie), nauka stow blend, pour, taste oraz rozmowa o zdrowych zwyczajach.

e 12:15-13:00 — Obiad: wspolna rozmowa o harmonogramie tygodnia (,,On Monday I
go to park, on Tuesday I have dance class.”).

® 13:00-14:00 — Relaks i czytanie: czytanie ksiazki ,,Good Morning” i omawianie
codziennych zwyczajow dzieci w roznych porach dnia.

str. 6



Fundusze Europejskie Dofinansowane przez :**': ~ P O DKARPA C KIE
iz Podkarpacls Unle Europejsiey | &, .+ A przestrzen otwarta

® 14:00-15:15 — Blok C: gra karciana ,,Daily Routine” — dopasowywanie czynnosci do

ilustracji (wake up, eat breakfast, go to school, sleep).

® 15:15-15:30 — Podwieczorek: quiz na temat czynno$ci dnia codziennego — dzieci
odpowiadajg na pytania (,,What do you do first?”).

® 15:30-16:30 — Swobodna zabawa i odbior: zabawy tematyczne (np. ustawianie
zabawek wedtug porannych/ wieczornych czynnosci), dzieci wydaja angielskie
polecenia (,,Turn on the light.”).

Kompetencje jezykowe: czasowniki rutynowe (wake up, eat, sleep, brush, go) i nazwy
czynnosci dnia codziennego, struktury czasowe i sekwencjonowania (,,first, then, after that”).
Kompetencje cyfrowe: tworzenie prostego cyfrowego planu dnia (np. w aplikacji do grafiki
lub kalendarzu), uzycie aplikacji smart home (symulacja; dzieci wydaja polecenia glosowe),
wyszukiwanie mapy drogi do szkoly.

Dzien 7 — Swiat wokél mnie: Zwierzeta i przyroda

e (7:30-08:30 — Przyjecie dzieci i Sniadanie: zabawa nasladowania odgltoséw zwierzat
(,,What does the lion say?”’) i powitanie w temacie zwierzat.

e 08:30-09:30 — Intensywna lekcja angielskiego: stownictwo zwierzat domowych i
dzikich (dog, cat, lion, snake) oraz elementoéw natury (tree, sky, sun).

e 09:30-10:45 — Blok A: Pokaz gadéw — spotkanie z bezpiecznym wezem lub
jaszczurka; dzieci opisuja wyglad 1 teksture gada po angielsku (np. ,,It’s long and

smooth.”).

e 10:45-11:00 — Przekgska: rozmowa o ulubionych zwierzetach (,,I like cats.”, ,,He’s
scared of spiders.”).

e 11:00-12:15 — Blok B: budowa ,,hotelu dla owadow” — dzieci tworzg schronienie z
patykow 1 szyszek, podpisujg materiaty (pine cone, straw).

e 12:15-13:00 — Obiad: dyskusja o nawykach zwierzat (co jedza, gdzie mieszkaja) i
powtdrzenie nazw nowych gatunkow.

o 13:00-14:00 — Relaks i czytanie: czytanie ,,The Very Hungry Caterpillar” — dzieci
rozpoznaja i nazywaja owady i jedzenie z historyjki.
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e 14:00-15:15 — Blok C: eksperyment ,,T¢cza z cukierkdw” — obserwacja rozpuszczania

cukierkow w wodzie, dzieci opisuja barwy i proces po angielsku.

® 15:15-15:30 — Podwieczorek: gra powtorzeniowa — memory lub bingo z nazwami
zwierzat 1 roslin.

e 15:30-16:30 — Swobodna zabawa i odbior: spacer po ogrodzie/szkole — dzieci
obserwuja ptaki i owady, nazywaja je i uzywaja zdan opisowych (np. ,,The bird is
flying.”).

Kompetencje jezykowe: nazwy zwierzat (domowych, dzikich, owadow) oraz elementow
przyrody (trees, sky, weather), przymiotniki opisujace cechy (long, green).

Kompetencje cyfrowe: korzystanie z aplikacji do rozpoznawania roslin i zwierzat (np.
PlantNet, Bird Identifier), przegladanie interaktywnych map  przyrodniczych,
dokumentowanie odkry¢ (robienie zdje¢ i opisdw smartfonem/tabletem).

Dzien 8 — Swiat wokél mnie (kontynuacja)

e (7:30-08:30 — Przyjecie dzieci i Sniadanie: zabawa ruchowa ,,Animal Aerobics” —
¢wiczenia nasladujace ruchy roznych zwierzat.

o 08:30-09:30 — Intensywna lekcja angielskiego: stownictwo zwierzat morskich i
kontynuacja owadow (fish, butterfly, spider, dolphin) oraz §rodowisk (ocean, garden,

leaf).

e 09:30-10:45 — Blok A: Gra terenowa ,,Bingo przyrodnicze” — dzieci w ogrodzie
szkolnym szukajg kart z obrazkami roslin 1 owadow (np. ,,Find a yellow flower!”).

e 10:45-11:00 — Przekgska: rozmowa o znaleziskach z gry (,,I see a butterfly.”, ,,The
leaf'is green.”).

e 11:00-12:15 — Blok B: dalsza budowa ,,hotelu dla owadow” — dodawanie kolejnych
sekcji, dzieci opisuja czynnosci (e.g. ,,I put straw and pine cones.”).

e 12:15-13:00 — Obiad: rozmowa o roznych ekosystemach (ogrdd, las, ocean) i
zwierzetach je zamieszkujacych.

e 13:00-14:00 — Relaks i czytanie: opowies¢ o zagubionym motylku — dzieci odgrywaja
role (motyl, ptak) i opisuja sytuacje po angielsku.

o 14:00-15:15 — Blok C: warsztat sensoryczny — lepienie zwierzat z modeliny, dzieci
opowiadajg swoje historyjki z uzyciem poznanego stownictwa
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(np. “The butterflies.”).

e 15:15-15:30 — Podwieczorek: quiz z klockami LEGO — budowanie wskazanego
zwierzecia i nazywanie go.

® 15:30-16:30 — Swobodna zabawa i odbior: obserwacje przyrodnicze lupg — dzieci
ogladaja owady/ro$liny, opisuja co widzg i1 dzielg si¢ wrazeniami.

Kompetencje jezykowe: nazwy roslin, owadow, zwierzat wodnych, proste zwroty informujace
o0 polozeniu (,,on the leaf”, ,,under the rock™), opisy czynnosci (,,fly, crawl”).

Kompetencje cyfrowe: uzycie aplikacji do identyfikacji przyrodniczych (np. rozpoznawanie
motyli), eksploracja map (np. lokalizacja najblizszego lasu), kreatywne dokumentowanie
obserwacji (nagrywanie dzwickow, zdjecia).

Dzien 9 — Tworczos¢ i opowiadanie historii

o 07:30-08:30 — Przyjecie dzieci i Sniadanie: zabawa muzyczna — dzieci pokazuja
emocje (happy, sad, excited) przy odpowiedniej melodii.

e 08:30-09:30 — Intensywna lekcja angielskiego: stownictwo zwigzane z basniami i
postaciami (princess, dragon, castle) oraz emocje bohaterow (angry, scared).

e (9:30-10:45 — Blok A: warsztat tworzenia historii — w grupach dzieci uktadajg krotka
bajke¢ (np. o zwierzatku) 1 ilustruja swoje pomysty.

e 10:45-11:00 — Przekgska: dyskusja o ulubionych postaciach z bajek (,,Who is your
favourite character?”).

e 11:00-12:15 — Blok B: warsztaty teatralne — tworzenie kukietek z papieru lub
skarpetek; dzieci odgrywaja krotkie scenki dialogowe z uzyciem kukietek.

® 12:15-13:00 — Obiad: rozmowa o ulubionych bajkach i filmach; dzieci dzielg si¢
swoimi historiami (,,My story is about a brave girl.”).

® 13:00-14:00 — Relaks i czytanie: czytanie basni (np. ,,Czerwony Kapturek™) —
nauczyciel czyta, dzieci odpowiadajg na pytania i przewiduja dalszy ciag.

® 14:00-15:15 — Blok C: nagrywanie filmu/prezentacji — dzieci opowiadaja wtasna
wymyslong bajke, nagrywaja krotki film z dialogami (tablet lub aparat).
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e 15:15-15:30 — Podwieczorek: zabawa ,,I spy” — dzieci odgaduja przedmioty 1 postaci z

bajek na podstawie angielskich podpowiedzi.

e 15:30-16:30 — Swobodna zabawa i odbior: kacik bajkowy — dzieci bawig si¢
kukietkami 1 rekwizytami, spontanicznie odgrywajac scenki.

Kompetencje jezykowe: stownictwo z bajek (princess, dragon, magic, hero) oraz emocji i
czynnoS$ci bohateréw; tworzenie narracji z wyraznym poczatkiem, srodkiem i koncem.
Kompetencje cyfrowe: korzystanie z aplikacji do tworzenia ksigzeczek cyfrowych lub
kreskowek (storybook), nagrywanie opowiesci gtosowych i filmikow, wyszukiwanie ilustracji
1 muzyki jako inspiracji.

Dzien 10 — Tworczos¢ i opowiadanie historii (podsumowanie)

o (7:30-08:30 — Przyjecie dzieci i sniadanie: wspolne przypomnienie ulubionych
stowek 1 zabaw z catego kursu (,, What was your favourite game?”).

o 08:30-09:30 — Intensywna lekcja angielskiego: powtdrkowy quiz — gra planszowa lub
zabawa z odgadywaniem obrazkéw ze stownictwa z wszystkich tematoéw

e 09:30-10:45 — Blok A: festyn jezykowy: dzieci prezentuja kolegom swoje prace
(rysunki, kukietki, historyjki). Uzywaja poznanych zwrotow.

o 10:45-11:00 — Przekgska: poczestunek jak na festynie (owoce, soki); dzieci
opowiadaja, co przygotowaly i co lubig w positkach.

e 11:00-12:15 — Blok B: Wypehhienie przez uczestnikoOw post-testow, wreczenie
dyploméw ,,Young Learner” — dzieci podpisujg certyfikaty, czytaja wtasnorecznie
napisane podzigckowania lub pozdrowienia (np. ,,Thank you!”).

e 12:15-13:00 — Obiad: pozegnalna rozmowa o catym kursie, dzieci dzigkuja sobie
nawzajem 1 zegnajg si¢ (,,It was fun!”).

o 13:00-14:00 — Relaks i czytanie: wspolna zabawa lub krotka animacja po angielsku;
przygotowanie do zakonczenia.

o 14:00-15:15 — Blok C: gra ,,Pass the Parcel” — paczka z zadaniami (pytania po
angielsku) jest przekazywana; dzieci wykonujg zadania (np. powiedzg zdanie z

poznanym stowem).

® 15:15-15:30 — Podwieczorek: ostatnia zabawa ruchowa (ostatnie piosenki z kursu,
wspolne tance).
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® 15:30-16:30 — Swobodna zabawa i odbior: ostatnia okazja do zabaw po angielsku,

rozdanie gadzetow (np. naklejek), oficjalne pozegnanie.

Kompetencje jezykowe: powtdrzenie i praktyczne uzycie wszystkich poznanych stéw i
zwrotow, formuly grzeczno$ciowe i podzigkowania (,,Thank you”, ,,Good job”), prezentacja
wiasnych umiejetnosci.

Kompetencje cyfrowe: tworzenie cyfrowych dyploméw i prezentacji (slajdow) ze zdjeciami z
kursu, korzystanie z internetu do wyboru muzyki i obrazéw na zakonczenie, pokaz
ewentualnych nagran wykonanych podczas zajec.
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