Scenariusz zajeC rewalidacyjnych dla dziecka z autyzmem
w ramach projektu Aktywna Tablica

Temat: Usprawnianie koordynacji wzrokowo - stuchowe;.

Czas trwania: 30 minut

Cele ogolne:

= aktywizowanie i wspomaganie wszechstronnego rozwoju dziecka
* rozwijanie wyobrazni i mozliwos$ci sensorycznych dziecka

» usprawnianie koordynacji wzrokowo-ruchowej

= ksztaltowanie umiejetnosci logicznego myslenia

= doskonalenie percepcji wzrokowo- stuchowej

Cele szczegolowe:
Dziecko rozumie i potrafi :

» wykona¢ zaplanowane zadania.

= dziala¢ sekwencyjnie poprzez dzialanie wg okreslonego planu
= skupi¢ uwage na zadaniu przez krétki czas

= reagowac na sygnat dzwickowy

* rdznicowac i nasladowac odglosy

» shlucha¢ ze zrozumieniem instrukcji stownej nauczyciela.

Metody pracy:
stowne, zabawy edukacyjnej, praktycznego dziatania, nasladownictwa
Formy pracy:

indywidualna

Srodki dydaktyczne:

aktywna tablica, laptop, karty pracy z mTalent



Przebieg zajec:

1. Powitanie ucznia, stworzenie mitej 1 przyjaznej atmosfery.
2. Cwiczenia na percepcj¢ wzrokowa :
- ¢wiczenia interaktywne z aplikacji mTalent

Wstaw obrazki we wiasciwe miejsca najszybciej, jak potrafisz. Nacisnij START, aby rozpoczgc zadanie.

3. Cwiczenia na skupienie z mTalent:

Skupienie (1)

Obejrzyj animacje. Popatrz, jak odbija sie pitka. Nastepnie zaznacz jej tor.
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4. Cwiczenie na pamieé i koncentracje z mTalent:



Nacisnij START i przyjrzyj sie obrazkowi. Zapamietaj uktad zwierzat i odwzoruj go w diagramie, ktory sie pojawi.
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5. Cwiczenie na usprawnienie percepcji wzrokowej:
Obejrzyj animacje¢. Zapamigtaj kolejnos¢ grzybow, pod ktorymi mysz chowala si¢
przed deszczem. Zaznacz te grzyby, gdy mysz ucieknie z ekranu. Nastepnie je
ponumeruj.

6. Cwiczenia na percepcje shuchowa
Stuchanie dzwigkoéw z aplikacji mTalent 1 nasladowanie ich przez dziecko.
Rozpoznawanie dzwiekoéw zwierzat zyjacych w lesie.

7. Podsumowanie, podzickowanie za wspdlng prace i pozegnanie.

Opracowala: Joanna Szydlik, nauczyciel w Zespole Oswiatowo-Wychowawczym w Strzale.

Na zajeciach wykorzystano pomoce do zaje¢ zakupione w ramach programu Aktywna Tablica



