Regulamin

Il Mistrzostw Bielska-Bialej

Szkét Podstawowych w Rummikub

1. Postanowienia ogélne

1. 1l Mistrzostwa Bielska-Biatej Szkét Podstawowych w grze Rummikub, zwane dalej
»1urniejem”, odbedg sie 29 pazdziernika 2026 r. o godz. 9:30 w budynku nr 1
Szkoty Podstawowej nr 28 przy ul. Wyzwolenia 343.

2. Organizatorami Turnieju sg certyfikowany trener Rummikub Aleksandra Muszynska
i Mateusz Dulak przy wsparciu szkoty oraz Akademii Rummikuba.

3. Honorowy patronat: RODN ,WOM” w Bielsku-Biate;j.

4. W Turnieju mogg uczestniczy¢ uczniowie szkot z Bielska-Biatej i okolic.

5. Udziat w Turnieju jest bezptatny.

2. Zasady zgtoszen

1. Zgloszenia uczestnictwa przyjmowane sg do 27 pazdziernika 2026 r. przez link:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeNJSmuhchHDHQg3jd _cz WmPci6wnvZJL
P3rBoLcXGiGTx0SA/viewform

2. Przy zgtoszeniu prosze podac¢ imie i nazwisko kazdej osoby biorgcej udziat

w Turnieju.
3. Zgoda dla osoby niepetnoletniej:
https://docs.google.com/document/d/1JcDCOtdfHSTkaZXCty fYXNbWJzj3i2K/edit
4. W przypadku wiekszej liczby zgtoszen niz przewidziana liczba miejsc, decyduje

kolejnos¢ zgtoszen.

3. Zasady gry

1. Turniej bedzie rozgrywany zgodnie z oficjalnymi zasadami gry Rummikub
z ograniczeniem czasowym 40 s na ruch oraz 40 minut na runde:
https://youtu.be/bA48LK: Cc

2. Rozgrywki odbedg sie w systemie eliminacyjnym 4 rundy po 2 gry.

3. Kazdy gracz rozpoczyna gre z 14 klockami i stara sie jak najszybciej utozy¢ wszystkie
swoje klocki w dozwolone kombinacje na stole.

4. Za kazde wygrane rozdanie gracz otrzymuje gier (duze punkty) oraz sumy
zdobytych punktéw (mate punkty).

5. Wszelkie spory rozstrzygajg organizatorzy Turnieju.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeNJSmuhchHDHg3jd_cz_WmPci6wnvZJLP3rBoLcXGiGTx0SA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeNJSmuhchHDHg3jd_cz_WmPci6wnvZJLP3rBoLcXGiGTx0SA/viewform
https://youtu.be/bA48LKqgQCc
https://docs.google.com/document/d/1JcDCOtdfHSTkaZXCty_fYXNbWJzj3i2K/edit

4. Nagrody

1. Najlepsi uczestnicy Turnieju otrzymajg nagrody oraz dyplomy.

2. Dla 2 najlepszych graczy z woj. $lgskiego awans na Mistrzostwa Slgska dla szkét.
3. Nagroda dla najlepszej szkoty.
4

Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania nagrody specjaine;.

5. Postanowienia koncowe
1. Uczestnicy Turnieju wyrazajg zgode na publikacje wynikéw oraz zdje¢ z wydarzenia
na stronie szkoty.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie przed
rozpoczeciem Turnieju.

3. Wszelkie pytania dotyczace Turnieju mozna kierowaé do organizatorow.

Patronat Honorowy

/

/ap/m“‘2$

N




	Regulamin II Mistrzostw Bielska-Białej Szkół Podstawowych w Rummikub
	1. Postanowienia ogólne
	2. Zasady zgłoszeń
	3. Zasady gry
	4. Nagrody
	5. Postanowienia końcowe


