Projekt edukacyjny ,,Jesienne zabawy z kodowaniem”.

Celem jego byla popularyzacja i promocja nauki programowania w$rdd dzieci oraz nabywanie nowych
kompetencji zwigzanych z kodowaniem. Podczas zaje¢ przedszkolaki mialy mozliwos¢ pracowaé na
pomocach dydaktycznych wykorzystywanych do kodowania takich jak mata do kodowania, mini mata do
kodowania, kolorowe kartki, robot Movi, robot DOC, jak rowniez kolorowe kubeczki, programy edukacyjne
Z wykorzystaniem tablicy interaktywnej. Kazde zajecia otwieraly przed dzie¢émi nowe zadania i nowe
pomysty. Przedszkolaki rozwijaly logiczne myslenie, wyobrazni¢ i spostrzegawczo$¢. Dzieci z duzym
zaangazowaniem braty udzial w kazdym zadaniu, zabawie.

Dzieci wykonywaty miedzy innymi zadania:

Zalozenie tymczasowego kqcika ,, kodowanie”




Uktadanie na macie drogi misia Bruno do Tosi i Tosi do Bruna za pomocq strzatek
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Rozwigzywanie grupowego i indywidualnego owocowego sudoku




Puzzle z wykorzystaniem tablicy interaktywnej: Warzywne opowiesci, Na jesiennym straganie, Jesienne




Kodowanie na macie
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Zabawy z robotem MOVI
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Programowanie kodow, zgodnie z ktorymi poruszajq si¢ ozoboty
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