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SZKOLNEJ PRACOWNI KOMPUTEROWEJ

10.

Uczniowie mogg przebywac¢ w szkolnej pracowni komputerowej tylko w obecnosci
nauczyciela.

Kazdy uczen zajmuje state, wyznaczone miejsce w pracowni, ktérego nie wolno mu
zmieniad.
Komputer mozna wiaczyé¢ lub wytgczy¢ jedynie za zgoda nauczyciela.

Przed rozpoczeciem pracy nalezy sprawdzi¢, czy stanowisko pracy jest kompletne
i sprawne. Uczniowie majg obowigzek bezzwtocznie informowaé nauczyciela
prowadzgcego zajecia o wszelkich zauwazonych nieprawidtowosciach w dziataniu
sprzetu i oprogramowania.

Zabrania sie wykonywania jakichkolwiek czynnosci naprawczych, przetgczania myszek
i klawiatur miedzy stanowiskami.

Sprzetem i zasobami programowymi (zmiana ustawien systemu, instalowanie
i usuwanie oprogramowania) zarzadza administrator pracowni. Obowigzuje zakaz
wprowadzania przez ucznia jakichkolwiek zmian w ustawieniach zestawéw
komputerowych oraz w zainstalowanym na komputerach oprogramowaniu.

Podczas korzystania z ustug internetowych, nalezy zachowaé sie kulturalnie, nie wolno
nikogo obraza¢, wysytaé niegrzecznych listéw lub niecenzuralnych plikéw.

W pracowni komputerowej zabronione jest spozywanie jakichkolwiek positkédw
i napojéw. Zabrania sie takze uzywania gumy do zucia.

Nie wolno wyszukiwaé, pozyskiwa¢ i przechowywac plikbw o tresci sprzecznej
z ogblnie przyjetymi normami obyczajowymi i moralnymi.

Uczen (kazdy uzytkownik pracowni) ma obowigzek szanowac sprzet komputerowy
i wyposazenie pracowni. Zawsze po zakoniczonej lekcji nalezy wytgczyé komputer,
uporzadkowaé stanowisko pracy, oraz dosung¢ krzesta, aby nie tarasowaty przejscia.



