REGULAMIN KONKURSU -, Projekt oktadki ulubionej ksigzki”

1. Cele konkursu:

- popularyzacja czytelnictwa;

- wzrost poziomu swiadomosci dzieci i mtodziezy dotyczacej wptywu czytania na wszechstronny
rozwoj cztowieka;

- rozbudzanie inwencji tworczej;

- rozwijanie kreatywnosci i wrazliwosci artystycznej;

- promowanie osiggniec¢ ucznidw uzdolnionych plastycznie;

2. Zadanie konkursowe polega na zaprojektowaniu oktadki ulubionej ksigzki. Uczestnik konkursu nie
moze nasladowac istniejacych publikacji oraz zawartych w nich ilustracji, ma stworzy¢ wtasng wizje
obwoluty, oprawe graficzng, nawigzujgca do tytutu ksigzki i wprowadzajacg w jej tres¢. Warunkiem
uczestnictwa jest wykonanie przez ucznia samodzielnie jednej pracy .

3. Konkurs skierowany jest do wszystkich uczniow ZSUiS.
4. Forma i technika wykonania prac:

Technika wykonania prac jest dowolna (oprécz grafiki komputerowej).

Praca powinna zawierac tytut oraz autora ksigzki.

Prace powinny by¢ wyraznie opisane i zawierac: imie i nazwisko uczestnika, klase.
Uczestnik zgtasza tylko jedng prace wykonang samodzielnie.

5. Kryteria oceny pracy:

- samodzielnos¢ wykonania i wkfad pracy autora,
- nawigzanie do tresci ksigzki,

- estetyka wykonania prac,

- wrazenia artystyczne,

- oryginalnosé pomystu.

6. Komisja oceniajaca: oceny prac dokona komisja powotana przez organizatora - nauczyciela
bibliotekarza.

7. Termin dostarczania prac: do dnia 13 maja 2024 r.

8. Postanowienia koncowe:

Wyniki prac zostang opublikowane na stronie internetowe] szkoty oraz na tablicy informacyjnej
po 13 maja 2024 r.

Najlepsze prace zostang wyeksponowane w bibliotece szkolnej i nagrodzone dyplomamiinagrodami
ksigzkowymi.

Udziat w konkursie jest jednoznaczny z akceptacjg jego regulaminu.

Konkurs realizowany jest w ramach Narodowego Programu Rozwoju Czytelnictwa 2.0. na lata
2021-2025.



