W tygodniu od 22-26.04.2024r. w naszej szkole odbyty si¢ niezwykle lekcje, petne eksploracji,
nauki i zabawy Dzien Nowych Technologii w Edukacji dla uczniéw klas 4-8. To wyjatkowe wydarzenie
przyniosto wiele radosci, kreatywno$ci 1 inspiracji zardbwno uczniom, jak i nauczycielom.

Na lekcji chemii uczniowie korzystali z wirtualnego laboratorium Empiriusz. Uczuli si¢ jak w
prawdziwej pracowni chemicznej. Majac zatozone na gtowie gogle VR, a w rekach dwa kontrolery, w
bezpiecznym S$rodowisku przeprowadzali eksperymenty, ktére bylyby trudne lub niemozliwe do
wykonania w sali lekcyjnej, poruszali si¢ po realistycznie odwzorowanym laboratorium. Siggali po
proboéwki i odczynniki. Wykonywali eksperymenty zgodnie z poleceniami znajdujacymi si¢ w instrukcji
wybranego do§wiadczenia.

Empiriusz zawiera zestaw 26 doswiadczen z zakresu szkoty podstawowej dzieki ktorym, dzieci
obserwuja reakcje, wyciagaja z nich wnioski oraz rozwigzuja test;;.
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Za$ na lekcji historii korzystali z Google culture -art. Szukali lokalizacji r6znorodnych dziet sztuki w
Swiecie. Przezyli pasjonujaca podroz wirtualng.



Na jezyku angielskim klasa 5a pod kierunkiem pani Ani korzystajac z aplikacji learning apps
powtdrzyla czasu past Simplus.




Z panig Izg klasy mtodszych 4-6 kody QR wykorzystywali do ttumaczen i tworzenia zdan.

Thumaczenia. Kodowali stowka po angielsku lub polsku. Uczniowie skanowali kody za pomoca
komorki lub tabletu i podawali ttumaczenie stéwka. Od uczniéw zalezato czy zakoduja stowka po
angielsku, czy po polsku. Mogli tez wydrukowa¢ kody w dwoch jezykach. Kolezanki lub koledzy
musieli podawaé thumaczenia raz w jednym, raz w drugim.

Zdania. Uczen skanuje QR kod i podaje zdanie z jego uzyciem. W bardziej zaawansowanych grupach
uczniowie losowali wiecej niz jeden kod i uktadali rozbudowane zdania.

W klasach starszych (7-8 klasa) kody QR wykorzystywali do tworzenia definicji,
synonimow/antonimow i tworzenia escaped room.

Escape room uczniowie musieli wykona¢ kolejno zadania, by dowiedzie¢ si¢, gdzie znajduje si¢ klucz
do kolejnego zadania. Wygrywala druzyna, ktora dotarta na mete jako pierwsza z prawidlowo
rozwigzanymi zadaniami.

Z panig Olg na matematyce uczniowie Klasy 5B przy pomocy kodow QR powtdrzyli pola i obwody
czworokatow i trojkatow. Pola figur ukryte byty w kodach QR. Zakodowane zostaly zadania.
Uczniowie najpierw musieli odkodowa¢ za pomoca telefondw komodrkowych, a nastgpnie je
rozwigzac.

Na lekcji muzyki uczniowie bawili si¢ dzwigkami tworzac wlasng muzyke.
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Na lekcjach informatyki w klasy 4 programowali roboty zwlaszcza matego Ozobota. W programie
Wirtualne puzzle dla Ozobota programowali trasy i wykonywali symulacje swoich kodow.




Tworzyli Bitmoji
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Chmury wyrazowe w klasach 4-5. Doskonalili umiejetnosci wyszukiwania i selekcji informacji w
Internecie, umieszczanie ich w chmurze wyrazowe;.




Powtorzenie ze znajomosci znakoéw drogowych.

Dobre zachowanie

2 QOgladanie filmow Ogladanie filméw
Podawanie swoich odpowiednich dla ponizej 18 lat
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Przypomnienie i1 utrwalenie wiadomosci z Worda przed pisaniem tekstu Pan Kleks.
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Klasy 6-7 Puzzle zalety i wady Internetu .

Lunringhpos o
B

Kahoot! to platforma do tworzenia interaktywnych quizéw i gier edukacyjnych, ktore Uczniowie
rozgrywali online zdobywajac i utrwalajagc wiedze i umiejetnosci.



Tinkercad to darmowe narzgdzie do projektowania 3D online, w ktérym uczniowie tworzyli i
modyfikowali obiektow trojwymiarowych - przybornik.



Scratch to srodowisko programowania stworzone przez MIT, w ktorym uczniowie tworzyli whasne gry
za pomocg blokow kodu.
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Canva to program do tworzenia grafiki i projektow wizualnych, ktory oferuje szeroka game szablonow
1 narzedzi edycyjnych. Uczniowie projektowali plakaty, wykorzystujac r6znorodne techniki graficzne
i elementy wizualne.



L Ul
im ) w mmm LTI
wwmt‘l‘“ “:‘,"‘t"mm w

D

0 SWIETHA :;a‘;
W'.““ mlﬂ““

) 00 NALKI LB ‘:
il NGRSO

DZIEN NOWYCH

TECHNOLOGI '
N EDUKAC &

% DUOLINGO o i
L=

@ KAHOOT

omats [ .

Dzien Nowych Technologii w Edukacji dla klas 4-8 byt nie tylko dniem pelnym nauki i zabawy, ale
takze dniem, ktéry otworzyl uczniom oczy na nowe mozliwosci, jakie technologia moze przynies¢ do
ich edukac;ji.




