REGULAMIN GRY TERENOWEJ

»BIEG SLADAMI OBRONCOW RUMI '39”

§1. Postanowienia ogdlne

1.

Niniejszy Regulamin Gry Terenowej okresla szczegotowe zasady przebiegu
gry, realizacji zadan, punktacji oraz klasyfikacji druzyn w ramach wydarzenia
,Bieg Sladami ObroAcéw Rumi 39" — Gra Terenowa.

. Gra odbywa sie na terenie miasta Rumia i ma charakter edukacyjno-

historyczny.

Uczestnicy biorg udziat w grze zespotowo, zgodnie z Regulaminem
Wydarzenia oraz niniejszym Regulaminem Gry Terenowe;.

§2. Cel gry

1.

Celem gry jest odnalezienie wyznaczonych punktéw, wykonanie zadan
przygotowanych przez Organizatora oraz zdobycie jak najwiekszej liczby
punktow.

. Zadania dotyczg historii Rumi, w szczegdlnosci wydarzen zwigzanych z

obrong miasta we wrzesniu 1939 roku.

3. Gratgczy elementy edukacyjne, logiczne i zespotowe.
§3. Karta Gry

1. Kazda druzyna otrzymuje Karte Gry.

2. Karta Gry stuzy do potwierdzania odnalezienia punktéw oraz wykonania
zadan.

3. Potwierdzenia dokonujg opiekunowie stacji poprzez przybicie pieczatek w
Karcie Gry.

4. Druzyna jest zobowigzana do zachowania Karty Gry w stanie umozliwiajgcym
odczytanie pieczatek i wynikéw.

5. Karta Gry podlega zwrotowi Organizatorowi po zakonczeniu gry.

6. Kazda druzyna zobowigzana jest posiadac¢ podczas gry co najmniej jeden

telefon komdrkowy z aparatem fotograficznym.

§4. Punktacja i czas gry

1.
2.

W grze wyznaczonych jest 9 stacji.

Druzyny rozpoczynajg gre co 5 minut, przy czym start odbywa sie
réwnoczesnie w dwdch réznych kierunkach.

Za odnalezienie punktu gry druzyna otrzymuje 1 punkt.



9.

Za wykonanie zadania na danym punkcie druzyna otrzymuje 1 punkt.

Maksymalnie za przejscie wszystkich stacji druzyna moze uzyskac¢ 18
punktow.

Potwierdzeniem odnalezienia punktu oraz wykonania zadania jest pieczatka
opiekuna stacji w Karcie Gry.

Maksymalny czas przejscia trasy wynosi 3 godziny.

Czas gry liczony jest od momentu startu druzyny i konczy sie w momencie
dotarcia druzyny do mety.

Za przekroczenie limitu czasu przyznawane sg 2 punkty karne za kazde
rozpoczete 10 minut ponad 3 godziny.

10. 0O konhcowej klasyfikacji decyduje suma:

1. punktéw za odnalezienie punktow gry,
2. punktow za wykonanie zadan,

3. punktow z testu koncowego,
pomniejszona o ewentualne punkty karne.

§5. Zasady wykonywania zadan

1.

Zadania wykonywane sg w wyznaczonych punktach gry pod nadzorem
opiekunéw stacji.

. Opiekunowie stacji oceniajg wykonanie zadania oraz potwierdzajg jego

realizacje pieczatka.
Kolejnos¢ odwiedzania stacji jest dowolna.

Ukonczenie wszystkich punktow gry nie jest obowigzkowe, jednak wptywa na
koncowa punktacje.

Druzyny zobowigzane sg do przestrzegania zasad fair play oraz
nieutrudniania gry innym uczestnikom.

Zabrania sie:
1. ingerowania w przebieg zadan innych druzyn,
2. zaktécania pracy opiekundéw staciji,
3. niszczenia materiatdw przygotowanych do gry,
4. korzystania z niedozwolonej pomocy 0so6b trzecich,
5. korzystania z pojazdow mechanicznych, rowerdw, hulajndg lub innych

Srodkow transportu w celu skrocenia czasu przemieszczania sie
pomiedzy punktami gry.



7.

Zakaz, o ktéorym mowa w ust. 6 pkt 5, nie dotyczy urzgdzen wspomagajgcych
mobilnos¢ uzywanych przez osoby z niepetnosprawnosciami.

§6. Test koncowy

1.
2.

7.

Po dotarciu do mety druzyna przystepuje do testu koncowego.

Czas przeznaczony na rozwigzanie testu koncowego nie wlicza sie do czasu
ary.

Test obejmuje pytania dotyczgce informacji uzyskanych przez uczestnikow w
trakcie gry.

Maksymalna liczba punktow do zdobycia w tescie wynosi 10.
Czas przeznaczony na rozwigzanie testu wynosi 10 minut.

Korzystanie z telefonéw, smartfondw, zegarkéw elektronicznych z dostepem
do Internetu oraz innych urzgdzen umozliwiajgcych wyszukiwanie informacji
jest zabronione.

Dopuszcza sie korzystanie z wiasnych notatek sporzgdzonych podczas gry.

§7. Klasyfikacja druzyn

1.
2.

Zwycieza druzyna, ktora uzyska najwiekszg liczbe punktow koncowych.

Maksymalna liczba punktéw mozliwych do zdobycia wynosi 28 punktow,
przed uwzglednieniem ewentualnych punktow karnych.

W przypadku uzyskania przez dwie lub wiecej druzyn tej samej liczby punktow
0 wyzszym miejscu decyduje krotszy czas ukonczenia gry.

. Jezeli remis utrzymuje sie nadal, o wyzszym miejscu decyduje wieksza liczba

punktéw uzyskanych w tescie kohcowym.

Jezeli nadal nie bedzie mozliwe ustalenie kolejnosci, decyzje podejmuje
Organizator.

§8. Obnizenie punktacji i dyskwalifikacja

1.

2.

Organizator moze obnizy¢ punktacje druzyny o 1 do 5 punktéw w przypadku
naruszenia zasad gry, ktore nie miato istotnego wptywu na wynik rywalizacji, w
szczegolnosci w razie niesportowego zachowania, utrudniania pracy
opiekunodw stacji lub nieprzestrzegania polecen organizacyjnych.

Organizator moze zdyskwalifikowac druzyne w szczegdlnosci w przypadku:
1. Swiadomego fatszowania wynikéw lub pieczatek,

2. korzystania z niedozwolonej pomocy o0s6b trzecich,



3. korzystania z niedozwolonych srodkow transportu w celu uzyskania
przewagi czasowej,

4. korzystania z telefonu lub innych urzgdzen elektronicznych podczas
testu koncowego,

5. razgcego naruszenia zasad fair play,
6. utrudniania gry innym druzynom,

7. odmowy podporzgdkowania sie poleceniom Organizatora lub
opiekunow stacji.

3. Decyzje o obnizeniu punktacji lub dyskwalifikacji podejmuje Organizator.
4. Decyzja Organizatora jest ostateczna.
§9. Postanowienia koncowe

1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie majg
postanowienia Regulaminu Wydarzenia.

2. Interpretacja niniejszego Regulaminu Gry Terenowej nalezy do Organizatora.

3. Regulamin obowigzuje wszystkie druzyny od momentu rozpoczecia gry.



