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Kluby Rozwoju Cyfrowego

Regulamin rekrutacji uczestnikow projektu ,,Klub Rozwoju Cyfrowego
w gminie Smykow” w ramach Programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju
Spolecznego 2021-2027, wspolfinansowanego ze Srodkow Europejskiego

Funduszu Spolecznego Plus, dzialanie 01.09 Rozwoj kompetencji cyfrowych

§ 1 Informacje ogolne

1. Projekt jest wspotfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Programu
Operacyjnego Fundusze Europejskie dla Rozwoju Spotecznego 2021-2027, Of§ priorytetowa
Priorytet FERS.01 Umiejetnosci, dziatanie 01.09 Rozwdj kompetencji cyfrowych.

2. Gloéwnym celem projektu jest: Podniesienie kompetencji cyfrowych mieszkancow gminy
Smykow, organizacja warsztatow 1 zaje¢c, integracja spoteczna.

3. Przedmiotem niniejszego Regulaminu sa warunki naboru i uczestnictwa w projekcie ,,Klub

Rozwoju Cyfrowego w gminie Smykow”

§ 2 Definicje

Ilekro¢ ponizej jest mowa o:

1. Projekcie - rozumie si¢ przez to projekt ,,Klub Rozwoju Cyfrowego w gminie Smykow” w
ramach programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju Spotecznego 2021-2027
wspotfinansowanego ze §rodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego Plus.

2. Beneficjencie — rozumie si¢ przez to Gming Smykow.

3. Kandydacie — rozumie si¢ przez to osobe aplikujaca do udzialu w projekcie, ktoéra ztozyta
komplet dokumentéw rekrutacyjnych i bierze udzial w procesie rekrutacyjnym do Projektu.

4. Uczestniku — rozumie si¢ przez to kandydata, ktéry spetnil kryterium grupy docelowej
1 zostal zakwalifikowany do udziatu w Projekcie oraz ktéremu udzielono wsparcia w ramach
Projektu.

5. Osobie doswiadczajacej wykluczenia cyfrowego — rozumie si¢ przez to osobeg, ktora z

powodu braku dostepu do technologii informacyjno - komunikacyjnych, niskich

umiejetnosci obstugi urzadzen cyfrowych, ograniczonego dostepu do Internetu, badz braku
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odpowiednich zasobow edukacyjnych, nie jest w stanie w pelni uczestniczyé w
spoleczenstwie cyfrowym.
6. Osobie starszej - nalezy przez to rozumie¢ osobe, ktora ukonczyta 60 rok zycia.
7. Osobie z niepelnosprawnos$cia - nalezy przez to rozumiec:
a) osoby, w rozumieniu ustawy z dnia 27 sierpnia 1997 r. o rehabilitacji zawodowej
1 spotecznej oraz zatrudnianiu oséb niepelnosprawnych (t.j. Dz.U z 2024 roku poz. 44 ze
zm.), a takze osoby z zaburzeniami psychicznymi, w rozumieniu ustawy z dnia 19
sierpnia 1994 r. o ochronie zdrowia psychicznego (t.j. Dz.U. z 2024 roku poz. 917) —
przy czym potwierdzeniem posiadania statusu osoby z niepelnosprawnoscia jest w
szczegoOlnosci odpowiednie orzeczenie wydane przez wlasciwy organ orzekajacy lub
inny dokument zaswiadczajacy o stanie zdrowia
b) osoby w rozumieniu wytycznych Ministra Funduszy i Polityki Regionalnej dotyczacych

realizacji zasad rownos$ciowych w ramach funduszy unijnych na lata 2021-2027;

§ 3 Kandydat projektu

1. Kandydatem do projektu moze by¢ osoba ktora jest:
a) mieszkancem Gminy Smykow,

b) osobg petoletnia,

C) osobg z niskimi kompetencjami cyfrowymi,
d) osoba chcaca rozwija¢ posiadane kompetencje cyfrowe,
e) osoby ponizej 18 roku zycia moga wzig¢ udziat w zajeciach za zgoda rodzica lub

opiekuna prawnego.

Projekt zapewnia réwnos$¢ szans kobiet i mezczyzn oraz dostepnos¢ dla oséb ze

szczegdlnymi potrzebami.

§ 4 Proces rekrutacji

1. Kandydat zainteresowany udziatem w projekcie sktada dokumentacj¢ zgtoszeniowa.
Zgloszenia mozna dokona¢ w formie: osobistej, elektronicznej, pocztg tradycyjna.

2. Rekrutacja Uczestnikow Projektu bedzie zgodna z Wytycznymi dotyczacymi
realizacji Projektéw z udziatem $rodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego Plus.

3. Rekrutacja bedzie przeprowadzona w dwoch etapach:

1) I ETAP — Kryteria formalne (obligatoryjne)

a) osoba zamieszkujaca na terenie gminy Smykow,
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b) osoba pelnoletnia,
c) osoba posiadajgca obywatelstwo polskie.

1) II ETAP — Kryteria premiujace Osoba z niepelnosprawnos$cia (+1 pkt, weryfikowane na
podstawie orzeczenia o niepelnosprawnosci),

2) Osoba nieposiadajaca kompetencji cyfrowych lub chcaca rozwijaé posiadane
kompetencje cyfrowe (+1 pkt, weryfikowane na podstawie oswiadczenia).

Dokumentacj¢ zgltoszeniowa stanowig:

a) Formularz zgloszeniowy - zatacznik nr 1 do Regulaminu:

b) Klauzula informacyjna o przetwarzaniu danych osobowych — zalacznik nr 2 do
Regulaminu

¢) Deklaracja przystapienia do projektu - zalgcznik nr 3 do Regulaminu

§ 5 Ogolne zasady rekrutacji

. Proces rekrutacji ma charakter otwarty, wszystkie osoby opisane jako Kandydat projektu ,

ktore w § 3 ust. 1 moga przystapi¢ do procedury naboru.

. Rekrutacja Uczestnikbw prowadzona bedzie zgodnie z politykag rownych szans

1 niedyskryminacji oraz zasada rownosci kobiet i m¢zczyzn. Proces Rekrutacji wspierany

bedzie akcja informacyjna.

. Warunkiem niezbednym do udzialu w procesie rekrutacji jest ztozenie poprawnie

wypetionych dokumentow, o ktorych mowa w § 4 ust 3.

Proces rekrutacji kandydatow prowadzi Urzad Gminy Smykoéw za posrednictwem
edukatorow.

Za date rozpoczecia udziatu w Projekcie uznaje si¢ dzien, w ktorym Uczestnik/Uczestniczka
Projektu zostal/a objety pierwsza formg wsparcia badz dzien podpisania umowy.

Za dat¢ zakonczenia udzialu w Projekcie uznaje si¢ dzien udzielenia ostatniej formy
wsparcia.

W przypadku duzego zainteresowania uczestnictwem w Projekcie zostanie utworzona
rekrutacyjna lista rezerwowa.

W przypadku niewystarczajacej liczby zgloszen prowadzona bedzie rekrutacja
uzupetiajaca.

Ztozenie wniosku nie jest jednoznaczne z udziatem w projekcie.

10. Od decyzji o zakwalifikowaniu/niezakwalifikowaniu si¢ na list¢ podstawowg lub rezerwowa

nie przystuguje odwotanie.
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1. Celem Projektu jest rozw6j kompetencji cyfrowych mieszkancow Gminy Smykow
poprzez organizacj¢ warsztatow 1 zaje¢ oraz integracj¢ spoteczng.
2. Zadania Projektu:

a) Uruchomienie Klubu Rozwoju Cyfrowego w Gminie Smykow.

b) Wyposazenie Klubu Rozwoju Cyfrowego w wymagany sprzet oraz podtgczenie

niezbgdnych mediow do realizacji Projektu.

C) Prowadzenie dziatan w formie edukacji grupowe;.

d) Prowadzenie dziatan w formie edukacji indywidualne;j.

e) Prowadzenie punktu informacyjno — doradczego.

f) Prowadzenie dziatan informacyjnych 1 promocyjnych Klubu Rozwoju
Cyfrowego.

Projekt realizowany bedzie w ramach Utworzenia Klubu Kompetencji Cyfrowych w Gminie

Smykow w Swietlicy Wiejskiej w Przylogach, Przylogi 49, 26-212 Smykow. Wszystkie

szkolenia realizowane beda przez odpowiednio przeszkolonych edukatorow.

§ 7 Prawa i obowiazki uczestnikow projektu

1. Za date rozpoczecia udziatu w projekcie uznaje si¢ dzien, w ktorym Uczestnik

projektu zostal objety pierwsza forma wsparcia badz dzien odpisania umowy.

2. Za date zakonczenia udziatu w projekcie uznaje si¢ dzien udzielenia ostatniej formy
wsparcia.
3. Do obowigzkéw uczestnika projektu nalezy:

a) przestrzegania zasad niniejszego Regulaminu.

b) udostgpnienie danych niezbgdnych do wypeknienia obowiazkéw sprawozdawczych
w projekcie.

¢) zobowigzanie si¢ do przekazania Realizatorowi w terminie 4 tygodni po zakonczeniu
udziatu w projekcie danych dotyczacych statusu na rynku pracy oraz informacji na temat
udzialu w ksztalceniu lub szkoleniu oraz uzyskania kwalifikacji lub nabycia
kompetenc;i.

d) wypelnienia innych zalecen w zakresie realizowanych przez nich zadan projektowych.

l. Kazdy Uczestnik projektu ma prawo do:

a) udziatu w formach wsparcia w ilo$ci adekwatnych do swoich potrzeb,
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b) informowania o swoich specjalnych potrzebach w kontekscie dostepnosci zgodnie ze
Standardami dostepnosci dla polityki spojnosci 2021-2027 stanowigcymi zalgcznik nr 2
do ,,Wytycznych dotyczacych realizacji zasad réwnos$ciowych w ramach funduszy
unijnych na lata 2021-2027”,

c) zglaszania uwag i oceny form wsparcia, ktorymi zostat objety w realizowanym projekcie

d) rezygnacji z udzialu w Projekcie.

1. Zakazane jest:

a) instalowanie nieautoryzowanego oprogramowania,

b)modyfikowanie ustawien systemowych bez zgody Realizatora Projektu,

¢) nieuprawnione podiaczanie 1 odtgczanie urzadzen zewnetrznych,

a) uzytkowanie sprzgtu w sposoéb mogacy prowadzi¢ do jego uszkodzenia lub awarii.

l. Kazdy Ueczestnik ponosi odpowiedzialno$¢ za powierzony mu sprzet i jest

zobowigzany do niezwlocznego zglaszania wszelkich usterek, uszkodzen lub

nieprawidlowosci w jego dziataniu.

2. W przypadku umys$lnego uszkodzenia sprzetu lub razacego zaniedbania, Realizator

ma prawo obcigzy¢ Uczestnika kosztami naprawy lub wymiany urzadzenia,

3. Realizator zastrzega sobie prawo do ograniczenia lub cofnigcia dostepu do sprzetu

osobom, ktore nie przestrzegaja powyzszych zasad.

§ 8 Zasady rezygnacji
lub usunig¢cia z udzialu w projekcie

1. Uczestnik projektu moze poprosi¢ o skreslenie z listy uczestnikow projektu bez ponoszenia
odpowiedzialnos$ci, w przypadku, gdy:

a) rezygnacja nastgpita z waznych powodow osobistych lub zawodowych,
niemozliwych do przewidzenia w chwili podpisania niniejszego Regulaminu i ktore
uniemozliwiajg dalszy udziat w projekcie.

2. Rezygnacja z udzialu w projekcie musi mie¢ forme¢ pisemnego oswiadczenia Uczestnika
projektu.

3. Uczestnik projektu moze zosta¢ wykluczony z uczestnictwa w projekcie (skreslenie z listy
uczestnikow) w przypadku naruszenia postanowien niniejszego Regulaminu.

4. Realizator Projektu zastrzega mozliwo$¢ wykluczenia Uczestnika/Uczestniczki z udzialu
w Projekcie poprzez skreslenie z listy Uczestnikow w przypadku naruszenia postanowien
niniejszego Regulaminu.

5. Ostateczng decyzj¢ w przedmiocie wykluczenia Uczestnika z udziatlu w Projekcie listy

uczestnikow Projektu podejmuje Realizator.
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§ 9 Organizacja dzialan dla uczestnikow projektu

1. W ramach Projektu oferowane sg nast¢pujace rodzaje wsparcia:

a) edukacja indywidualna,

b) edukacja grupowa,

¢) doradztwo informacyjne

2. Edukacja grupowa realizowana jest w grupach liczacych od 3 do 10 oséb, jednak
w uzasadnionych przypadkach liczba uczestnikdw moze zosta¢ zwigkszona.

3. W szczegblnych sytuacjach, uwzgledniajac potrzeby Uczestnikow Projektu, po
wczesniejszej konsultacji, Realizator Projektu moze podja¢ decyzje w przedmiocie
wydtuzenia godzin dostepnosci wsparcia przez Koordynatora Projektu.

4. Realizator Projektu nie ponosi odpowiedzialnosci za odwotanie lub przetozenie zajec
zaplanowanych w ramach udzielanego wsparcia, jezeli odwolanie lub przetozenie zaje¢
nastagpi na skutek okolicznosci niezaleznych od Realizatora Projektu, takich jak m.in.
choroba czy brak dyspozycyjnos$ci instruktora.

5. Za uporzadkowanie sali oraz sprz¢tu po zakonczeniu zaje¢ zrealizowanych w

ramach Projektu odpowiadajg Uczestnicy Projektu wspdlnie z Realizatorem Projektu.

6. Realizator w ramach udzielonego wsparcia nie zaktada zwrotu kosztéw dojazdu ani
caterignu.
7. Realizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy, sprzety, dokumenty oraz

pienigdze wniesione lub pozostawione przez Uczestnikow w miejscu realizacji Projektu.

§ 10 Postanowienia koncowe

1. Sprawy nieuregulowane niniejszym Regulaminem rozstrzyga Beneficjent realizujacy
projekt.

2. Regulamin obowigzuje w okresie trwania projektu od dnia jego opublikowania.

3. Kazdy Uczestnik projektu potwierdza zapoznanie si¢ z niniejszym Regulaminem w

Deklaracji przystapienia do udziatu w projekcie.
4. Niniejszy Regulamin moze ulec zmianie w przypadku, gdy bedzie to konieczne z
uwagi na zmiany wprowadzone do wniosku o dofinansowanie Projektu, zmian¢ przepisow

prawa lub warunkéw Decyzji o dofinansowanie Projektu, a takze pisemnego zlecenia
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wprowadzenia okreslonych zmian ze strony organoéw lub instytucji uprawnionych do
dokonania oceny 1 kontroli realizacji Projektu.

5. W kwestiach nieujetych w niniejszym Regulaminie ostateczna decyzj¢ podejmuje
Realizator Projektu, od jego decyzji nie przystuguje odwotanie.

6. Realizator zastrzega sobie prawo zaprzestania realizacji Projektu w przypadku

rozwigzania umowy o dofinansowanie Projektu zawartej z Instytucja Zarzadzajaca.

Zalaczniki:

1. Formularz zgloszeniowy - zalacznik nr 1 do Regulaminu

2. Klauzula informacyjna o przetwarzaniu danych osobowych — zatacznik nr 2 do formularza
rekrutacyjnego.

3. Karta zgloszenia do projektu — zatgcznik nr 4



