WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO OTRZYMANIA PRZEZ UCZNIA POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN

KLASYFIKACYJNYCH Z MATEMATYKI DLA KLASY VI W ROKU SZKOLNYM 2025/ 2026.

Ocena dopuszczajaca

UCZEN:

Ocena dostateczna

UCZEN:

Ocena dobra

UCZEN:

Ocena bardzo dobra

UCZEN:

Ocena celujaca

UCZEN:

I OKRES KLASYFIKACYJNY ( OCENA SRODROCZNA)

DZIAL. PODSTAWY PROGRAMOWEJ: Liczby naturalne

* dodaje, odejmuje, mnozy,
dzieli liczby naturalne w
pamieci i sposobem pisemnym
— proste przypadki

* w zbiorze liczb wskazuje
liczby podzielne przez 2, 5, 10,
100

* oblicza NWW i NWD pary
liczb jednocyfrowych lub par
liczb typu: (6, 18)

* przedstawia liczbe
dwucyfrowg jako iloczyn liczb
pierwszych wybranym przez
siebie sposobem — proste
przypadki

* wykonuje proste obliczenia
zegarowe na godzinach,

minutach 1 sekundach

» wykonuje cztery podstawowe
dziatania w pamigci lub sposobem
pisemnym w zbiorze liczb
naturalnych, wykonuje dzielenie z
reszta

* stosuje kolejnos¢ wykonywania
dziatah w trzydzialaniowych
wyrazeniach arytmetycznych

* rozwigzuje zadania tekstowe z
zastosowaniem dzialan na liczbach
naturalnych i z uptywem czasu

* rozwigzuje rOwnania o
podstawowym stopniu trudnosci

» wykonuje proste obliczenia
kalendarzowe na dniach,
tygodniach, miesigcach, latach

» wskazuje w zbiorze liczb
naturalnych liczby podzielne przez

4,3,9

* stosuje dziatania na liczbach
naturalnych do rozwigzywania
typowych zadan tekstowych

» wykonuje dzielenie z resztg i
sprawdza wynik dziatania

* oblicza warto$¢ wyrazenia
arytmetycznego
wielodzialaniowego

* stosuje obliczanie $rednie;j
arytmetycznej do rozwigzywania
nieskomplikowanych zadan
tekstowych

* wyjasnia pojecia: dzielnik,
wielokrotnos$¢, liczba pierwsza i
ztozona, podaje cechy
podzielnosci liczb przez 2, 5, 10,
100, 4, 3,9

* na podstawie rozktadu liczby na

czynniki pierwsze podaje

* rozwigzuje zadania o
podwyzszonym stopniu
trudno$ci z zastosowaniem
obliczen zegarowych i
kalendarzowych, weryfikuje
wynik zadania tekstowego,
ocenia sensownos¢
rozwigzania

* oblicza warto$¢ wyrazenia
arytmetycznego z
zastosowaniem nawiasow
kwadratowych i wyjasnia
kolejnos¢ wykonywania
dzialan

* wyjasnia cechy podzielnos$ci
liczb naturalnych i stosuje je w
zadaniach tekstowych

* wyjasnia sposob obliczania

NWW i NWD pary liczb

* uzasadnia
wykonalnos$¢ dziatan
w zbiorze liczb
naturalnych

* rozwigzuje zadania
tekstowe o
podwyzszonym
stopniu trudnosci z
zastosowaniem
dzialan na liczbach
naturalnych i rownan
* rozwigzuje zadania
problemowe z
zastosowaniem
dziatan na liczbach

naturalnych




* oblicza $rednig arytmetycznag
dwoch liczb naturalnych —
proste przypadki

* rozktada liczbe dwucyfrowa na
czynniki pierwsze, oblicza NWW i
NWD pary liczb co najwyzej
dwucyfrowych

* oblicza $rednig arytmetyczng

dwoch lub trzech liczb naturalnych

wszystkie dzielniki liczby
ztozonej
* oblicza NWW i NWD par liczb

co najwyzej trzycyfrowych

naturalnych co najwyzej
trzycyfrowych

* stosuje obliczanie $redniej
arytmetycznej liczb
naturalnych w rozwigzywaniu

zadah

DZIAL PODSTAWY PROGRAMOWEJ: Wyrazenia algebraiczne i rbwnania.

* nazywa i zapisuje proste
wyrazenia algebraiczne

» wykorzystuje wyrazenia
algebraiczne do zapisu wzoru
na obwodu kwadratu,
prostokata i trojkata

* oblicza wartos$¢ liczbowa
prostych wyrazen
algebraicznych

* r0ZWi3zuje przez
podstawianie lub zgadywanie

proste rownania

* nazywa i zapisuje
nieskomplikowane wyrazenia
algebraiczne

* wykorzystuje wyrazenia
algebraiczne do zapisu tresci
prostego zadania tekstowego

* oblicza wartos$ci liczbowe
nieskomplikowanych wyrazen
algebraicznych

» wykorzystuje wyrazenia
algebraiczne do zapisu wzoru na
obwodu trojkata i czworokata
korzystajac z oznaczen na
rysunkach i oblicza wartos$ci
liczbowe zapisanych wyrazen

* rozwigzuje nieskomplikowane
réwnania i sprawdza poprawno$¢

rozwigzania

* nazywa i zapisuje wyrazenia
algebraiczne oraz oblicza ich
warto$¢ liczbowa

* ilustruje tre$ci zadan
tekstowych i wykorzystuje
wyrazenia algebraiczne do zapisu
tresci tych zadan

* oblicza wartosci liczbowe
wyrazen algebraicznych

* Zapisuje za pomocg wyrazen
algebraicznych wzory na obwody
figur oraz oblicza warto$¢
liczbowa zapisanych wyrazen dla
podanych warto$ci zmiennych

* rozwigzuje rownania obliczajac
sktadnik, odjemna, odjemnik,
czynnik, dzielng, dzielnik i
sprawdza poprawnos¢

rozwigzania

* oblicza warto$ci liczbowe
dowolnych wyrazen
algebraicznych

* rozwigzuje réwnania i
wyjasnia sposob obliczenia
niewiadomej oraz sprawdza
poprawnos¢ rozwigzania

* zapisuje tresci praktycznych
zadan tekstowych za pomoca
wyrazen algebraicznych i
oblicza ich wartos$¢ liczbowa

* zapisuje dzielenie z resztg
liczby a przez liczbg b, gdy q
jest ilorazem, a r reszta,
zapisuje rownos¢ typua=>b - q

+r

* uzasadnia sposob
zapisu wyrazenia
algebraicznego 1
obliczenia jego
warto$ci liczbowe;j

* rozwigzuje zadania
problemowe z
zastosowaniem
réwnan 1 weryfikuje

wynik zadania




* rozwiazuje z dwnan
rozwi e z pomoca roOwnan

proste zadania tekstowe

* rozwigzuje nieskomplikowane
zadania tekstowe za pomoca

rOéwnan

DZIAL PODSTAWY PROGRAMOWEJ: Wtasnosci figur plaskich.

* rozroznia i nazywa
podstawowe figury ptaskie

* mierzy dtugo$¢ odcinka 1
podaje ja w odpowiednich
jednostkach

* rozpoznaje odcinki oraz
proste prostopadte i
rownolegte

» wyroznia wierzchotki, boki i
katy wielokatow
* rozrdznia rodzaje katow,

* oblicza obwod wielokata,
gdy dhugosci bokow sa
liczbami naturalnymi,
wyrazonymi w takich samych
jednostkach
* wskazuje trojkat na
podstawie jego nazwy
» wskazuje wysokosci w
trojkacie

* podaje nazwy czworokatow

* rysuje proste 1 odcinki prostopadte

1 rownolegte
* zamienia jednostki dtugosci w

prostych przypadkach

* rozroznia katy wierzchotkowe i

przylegte

* mierzy i rysuje katy ostre, proste,

rozwarte, potpeine

* mierzy katy wewnetrzne trojkata

1 czworokata

* podaje sume miar katéw
wewngtrznych trojkata i
czworokata

* rysuje wskazane trojkaty i

czworokaty

* rysuje wysokosci w trojkatach i

trapezach

* rozroznia trojkaty 1 czworokaty na

podstawie ich wtasnosci
* rozwigzuje proste zadania z
zastosowaniem wiasnos$ci figur

ptaskich

* zapisuje symbolicznie
rownolegtos¢ 1 prostopadtosé
odcinkow i prostych

» wyznacza odleglo$¢ punktu od
prostej 1 odlegtos¢ dwoch
prostych

* oblicza miary katéw
wierzchotkowych i

przylegtych

*» wyjasnia nierownos$¢ trojkata

* podaje wlasnosci trojkatow i
cZworokatow

* konstruuje trojkat z trzech
odcinkow

* rysuje trojkaty i czworokaty o
podanych wiasnosciach

* rozrdéznia wielokaty foremne

* rozwigzuje zadania tekstowe
dotyczace obliczania miar katow

wewngtrznych wielokatéw

* rysuje wielokaty foremne 1
opisuje ich wiasnosci

* buduje trojkat, gdy dane ma
2 odcinki i kat migdzy nimi
zawarty lub odcinek 1 2 katy
do niego przylegle z
wykorzystaniem linijki i
katomierza

* wyjasnia, ktore z trojkatow i
czworokatow sa
osiowosymetryczne

* podaje nazwe¢ wielokata na
podstawie liczby jego osi
symetrii

* rozwigzuje zadania o
podwyzszonym stopniu
trudnosci z zastosowaniem
wlasnosci trojkatow 1
czworokatow

* oblicza obwody wielokatow,

gdy dtugosci bokow sa

* rozwigzuje zadania
dotyczace szukania
miar katow w
wielokatach w
roznych sytuacjach

* poréwnuje wlasnosci
cZworokatow

* rozwigzuje zadania
problemowe z
wykorzystaniem

wlasnos$ci wielokatow




» wskazuje wysokosci
trapezow

* rysuje kwadrat, prostokat w
skalil:1,1:2,2:1

» wskazuje osie symetrii w

narysowanych figurach

* stosuje twierdzenie o sumie
katow w trojkacie

* zapisuje wyrazenie algebraiczne
opisujace obwod wielokata 1
oblicza jego warto$¢ liczbowa —
proste przypadki

* podaje liczbe osi symetrii w

trojkatach 1 czworokatach

* rozwigzuje zadania tekstowe z
zastosowaniem witasnos$ci
trojkatow i czworokatow

* zapisuje stownie wzory na

obwody trojkatéw i1 czworokatow

wyrazone w réznych
jednostkach

* rysuje figury w dowolnej
skali 1 oblicza rzeczywiste
dhugosci bokow majac dane

ich dtugosci w skali

DZIAL PODSTAWY PROGRAMOWEIJ: Dzialania na utamkach zwyktych i dziesi¢tnych.

» wskazuje w utamku: licznik,
mianownik, kreske utamkowa
* zapisuje utamek w postaci

dzielenia i odwrotnie

* skraca i rozszerza utamki —
proste przypadki

* poréwnuje utamki zwykte o
jednakowych licznikach lub
mianownikach

* sprowadza utamki do
wspolnego mianownika —
proste przypadki

* przedstawia utamek zwykty
w postaci utamka dziesi¢tnego
przez rozszerzanie utamka lub
za pomocg kalkulatora

* poréwnuje utamki zwykte o

r6znych mianownikach na

* poréwnuje utamki zwykle o
r6znych mianownikach

* odczytuje utamki zwykte 1
dziesigtne zaznaczone na osi
liczbowej

* dodaje, odejmuje, mnozy, dzieli
utamki zwykte 1 dziesigtne
* zamienia utamki dziesi¢tne na
zwykte i odwrotnie

» wykorzystuje kalkulator do
znajdywania rozwinie¢
dziesi¢tnych

* porownuje utamki zwykle i
dziesietne

* oblicza wartos$ci prostych
wyrazen, w ktorych wystepuja

utamki zwykte i dziesi¢tne

* ocenia, ktory utamek zwykty ma
rozwinigcie dziesi¢tne skonczone
» zaokragla liczby z doktadnoscig
do czesci dziesiatych, setnych i
tysigcznych

* szacuje wyniki dziatan

* oblicza predkos$¢, droge, czas w
zadaniach tekstowych

* rozwigzuje zadania otwarte 1
zamknigte z zastosowaniem
dziatan na utamkach zwyktych i
dziesigtnych

* rozwigzuje proste zadania, w
ktorych wystepuje porownywanie
roznicowe, ilorazowe oraz

obliczanie utamka danej liczby

* objasnia sposoby zamiany
utamka dziesigtnego na zwykty
1 odwrotnie

* wyjasnia, kiedy nie mozna
zamieni¢ utamka zwyktego na
utamek dziesigtny skonczony
* sprowadza utamki do
najmniejszego wspolnego
mianownika i wykonuje ich
dodawanie i odejmowanie

* uzasadnia sposob
zaokraglania liczb

* rozwigzuje zadania tekstowe
0 podwyzszonym stopniu
trudno$ci z zastosowaniem
obliczania liczby, ktora

powstaje po powigkszeniu lub

* uzasadnia sposob
rozwigzania zadania
tekstowego o
podwyzszonym
stopniu trudno$ci

* rozwigzuje zadania
tekstowe o
podwyzszonym
stopniu trudnosci z
zastosowaniem
dzialan na utamkach
zwyktych i
dziesietnych, w tym
na obliczanie utamka
z danej liczby 1 liczby
na podstawie jej

utamka




podstawie rysunku

* dodaje 1 odejmuje utamki o
r6znych mianownikach,
mnozy 1 dzieli utamki —
proste przypadki

* znajduje liczbe odwrotng do
danej — proste przypadki

» zapisuje iloczyn dwoch

jednakowych czynnikow w

* oblicza utamek danej liczby

* oblicza liczbg na podstawie jej
utamka korzystajac z ilustracji

* oblicza drugg i trzecig potege
utamka zwyktego i dziesi¢tnego

* rozwigzuje proste rbwnania, w
ktérych wystepuja utamki, np.: 2a
=3,5; b:3,5=06,stosuje

wlasnos$ci dziatan odwrotnych

* rozwigzuje proste zadania
tekstowe dotyczace obliczania

predkosci, drogi, czasu

pomniejszeniu 0 pewng czes$¢
innej liczby

* oblicza doktadng warto$¢
wyrazenia arytmetycznego —
ocenia, czy nalezy wykonywac
dzialania na utamkach

zwyktych, czy dziesigtnych

* rozwigzuje zadania
problemowe z
zastosowaniem
dzialan na utamkach
zwyktych 1
dziesigtnych

* weryfikuje wynik
zadania tekstowego,

ocenia sensownosé

postaci potggi — proste * podaje przyblizenia liczb z rozwigzania
przypadki doktadnoscia do 0,1; 0,01; 0,001—
* czyta i zapisuje utamki proste przypadki;
dziesietne * podaje przyktady utamkow
* podaje przyblizenie liczby zwyktych o rozwinigciu
dziesigtnej z doktadnoscia do | dziesigtnym skonczonym
catosci * sprawdza przy uzyciu
 zamienia utamki dziesi¢gtne | kalkulatora, ktore utamki maja
na zwykte —np. 0,5 =" rozwinigcie dziesigtne
» wymienia jednostki drogi, nieskonczone
predkosci, czasu
II OKRES KLASYFIKACYJNY
DZIAL PODSTAWY PROGRAMOWE]J: Liczby wymierne
* podaje proste przyktady * zaznacza liczby catkowite na osi * wyznacza jednostke na osi * wyjasnia sposob dodawania, | ¢ ocenia

wystepowania liczb ujemnych
* podaje przyktady liczb
naturalnych, catkowitych

dodatnich i uyjemnych

liczbowej — proste przypadki
* podaje przyktady wystepowania
liczb catkowitych w zyciu

codziennym

liczbowej, na ktorej zaznaczone sg
co najmniej dwie liczby catkowite
* porownuje wartosci bezwzgledne

liczb catkowitych

odejmowania, mnozenia i
dzielenia liczb catkowitych
* rozwigzuje zadania tekstowe

0 podwyzszonym stopniu

wykonalnos$¢ dziatan
w zbiorze liczb

catkowitych




* podaje przyktady par liczb
przeciwnych
* znajduje liczbe przeciwng do
danej
* poréwnuje liczby catkowite —
proste przypadki
* ilustruje liczby przeciwne na
osi liczbowej — proste
przypadki
* dodaje, odejmuje liczby
catkowite — proste przypadki

* odczytuje liczby wymierne
zaznaczone na osi liczbowej —
proste przypadki

* zamienia dodatnie i ujemne
utamki zwykte na utamki
dziesietne 1 odwrotnie — proste
przypadki

* poréwnuje liczby wymierne
— proste przypadki

» w prostych przypadkach
podaje liczbe odwrotng i

przeciwng do danej liczby

* podaje i zapisuje warto$¢
bezwzgledna danej liczby
catkowitej
* stosuje kolejnos¢ dziatan do
obliczania warto$ci wyrazen z
zastosowaniem dzialan na liczbach
catkowitych — proste przypadki
» zapisuje iloczyn jednakowych
czynnikéw w postaci drugiej 1
trzeciej potegi liczby catkowitej —
proste przypadki
* rozwigzuje proste zadania
tekstowe z zastosowaniem dzialan
na liczbach catkowitych
* zaznacza liczby wymierne na osi
liczbowej — proste przypadki
* poréwnuje liczby wymierne
* rozwigzuje nieskomplikowane
réwnania z zastosowaniem liczb
wymiernych
» wykonuje w prostych
przypadkach dodawanie,
odejmowanie, mnozenie i dzielenie

liczb wymiernych

* rozwigzuje zadania tekstowe
uwzgledniajace dziatania na
liczbach catkowitych
* stosuje kolejnos¢ wykonywania
dziatan w wyrazeniach
arytmetycznych zawierajacych
liczby catkowite
* oblicza drugg i trzecig potege
dowolnej liczby catkowitej —
proste przypadki
* zaznacza liczby wymierne na osi
liczbowej dobierajac odpowiednig
jednostke
* porzadkuje liczby wymierne
rosnaco lub malejgco
* oblicza wartos$ci liczbowe
wyrazen arytmetycznych z
zastosowaniem dzialan na liczbach
wymiernych i stosujac kolejnosé
wykonywania dziatan
* rozwigzuje rOwnania z
zastosowaniem dzialan na liczbach
wymiernych i sprawdza
poprawnos¢ rozwigzania
* rozwigzuje zadania tekstowe

otwarte i zamknigte z

trudnos$ci uwzgledniajace
dziatania na liczbach
catkowitych

* rozwigzuje rbwnania z
zastosowaniem dodawania,
odejmowania, mnozenia i
dzielenia liczb catkowitych

* oblicza wartos$¢ liczbowa
wyrazen arytmetycznych, takze
Z uzyciem nawiasow
kwadratowych oraz z
zastosowaniem dzialan na
liczbach wymiernych;
uzasadnia kolejnos¢
wykonywania dziatan

* objasnia sposob
wyszukiwania niewiadomej w
réwnaniu, w ktérym wystepuja

liczby wymierne

* rozwigzuje zadania
problemowe, w
ktérych wystepuja
dzialania na liczbach
catkowitych

* uzasadnia
wykonalno$¢ dziatan
w zbiorze liczb
wymiernych

* rozwigzuje zadania
tekstowe o
podwyzszonym
stopniu trudnosci z
zastosowaniem
dziatan na liczbach

wymiernych




zastosowaniem dziatan na

liczbach wymiernych

DZIAL PODSTAWY PROGRAMOWEI: Pola wielokatow

» wyr6znia jednostki pola
wsrod innych jednostek

* oblicza pole figury za
pomoca kwadratow
jednostkowych

* zapisuje wzory na obliczanie
pola i obwodu kwadratu oraz
prostokata

* rozwigzuje proste zadania
dotyczace obliczania pola,
obwodu réwnolegtoboku i
trojkata w sytuacjach
typowych, gdy dane sg
liczbami naturalnymi i sg
wyrazone w jednakowych

jednostkach

* stosuje wzory na pole i obwod
dowolnego wielokata

* oblicza pola poznanych
czworokatow 1 trojkatow, gdy dane
sg liczbami naturalnymi i sg
wyrazone w jednakowych
jednostkach

* zapisuje wzory na pole 1 obwod
figury i oblicza ich warto$¢
liczbowa — proste przypadki

* opisuje stowami wzory na pole i
obwad trojkata i czworokata —
proste przypadki

* rozwigzuje nieskomplikowane
zadania tekstowe na obliczanie pol

czworokatow 1 trojkatow

* oblicza pole i obwod figury, gdy
dane s3 wyrazone w réznych
jednostkach

* oblicza pole i obwod figury,
gdy podane sg zaleznos$ci np.
mi¢dzy dlugosciami bokow

* zapisuje wzory na pole i obwod
dowolnego trojkata i czworokata 1
opisuje stowami te wzory

* rozwigzuje praktyczne zadania
tekstowe na obliczanie pol

wielokatow

* rozwigzuje ztozone zadania
dotyczace obliczania pol
wielokatow

* oblicza dtugos¢ boku lub
wysoko$¢ wielokata przy
danym jego polu
* zamienia jednostki pola —

proste przypadki

* rozwigzuje zadania
problemowe
dotyczace obliczania
pol i obwodow

wielokatow

DZIAL PODSTAWY PROGRAMOWE]J: Procenty

* stosuje symbol procentu

* zapisuje utamki o
mianowniku 100 za pomocg
procentoOw

* zamienia utamki typu: 1 /2,
1/4, 0,2 na procenty

* zamienia procenty na utamki
zwykte 1 dziesigtne — proste
przypadki

» zamienia utamki zwykte 1
dziesigtne na procenty

» zaznacza 50%, 25%, 10%, 75%
figury

* zaznacza wskazany procent
figury

* objasnia sposob zamiany

procentu na utamek i odwrotnie
* rozwigzuje zadania praktyczne
dotyczace obliczania procentu

danej liczby

* uzasadnia sposob rysowania
wskazanego diagramu

* rozwigzuje zadania o
podwyzszonym stopniu
trudnosci z zastosowaniem

obliczen procentowych

* rozwigzuje zadania
problemowe z
zastosowaniem
obliczen
procentowych e
uktada pytania do
ankiety, interpretuje




» zamienia 50%, 25%, 10% na
utamki

» wskazuje, jaki procent figury
zamalowano ( 50%, 25%,75%)
* odczytuje dane z diagramow
— proste przypadki

* rozwigzuje zadania z
zastosowaniem obliczen
procentowych — proste

przypadki

* oblicza procent danej liczby —
proste przypadki

* oblicza procent danej liczby w
sytuacjach praktycznych (np.50%
liczby 34;25% liczby 64)

* oblicza liczbg na podstawie jej
procentu korzystajac z ilustracji

* odczytuje dane z diagramow
prostokatnych, stupkowych,
kotowych, w tym takze z
diagramow procentowych

* rysuje proste diagramy ilustrujace

dane z tekstu lub tabeli

* oblicza, o ile punktow
procentowych nastgpit wzrost lub
spadek, porownujac wielkosci
wyrazone w procentach

* gromadzi i porzadkuje dane ,
rysuje wskazane diagramy
ilustrujgce dane zawarte w tekscie
lub tabeli

* odczytuje 1 interpretuje dane
przedstawione w tekstach,

tabelach i na diagramach

* rozwigzuje zadania tekstowe
z zastosowaniem obliczania
liczby, ktora powstaje po
powigkszeniu lub
pomniejszeniu o procent innej
liczby

» uktada pytania i zadania do

roznych diagramow

wyniki ankiety 1
ilustruje je na
diagramie

* oblicza liczbe na
podstawie jej procentu
1 stosuje to obliczenie
w
nieskomplikowanych
sytuacjach

praktycznych

DZIAL PODSTAWY PROGRAMOWE]J: Figury przestrzenne.

» wskazuje graniastostupy,
ostrostupy 1 bryty obrotowe
w$rod innych bryt

* wskazuje na modelu
graniastostupa i ostrostupa
wierzchotki, krawedzie, $§ciany
* tworzy siatki
graniastostupow 1 ostrostupow
przez rozcinanie modelu
* wyroznia prostopadtosciany

wsrdd graniastostupow

* rysuje siatki graniastostupow i
ostrostupow 1 wskazuje na nich
podstawy, §ciany, krawedzie —
proste przypadki

* rozroznia i nazywa
graniastostupy, ostrostupy i bryty
obrotowe

* wskazuje bryty obrotowe wsrod
innych bryl ¢ oblicza pole
powierzchni 1 objetos¢
prostopadtoscianu, gdy dane sg
wyrazone liczbami naturalnymi i

utamkami dziesigtnymi w

» klasyfikuje figury przestrzenne
na graniastostupy, ostrostupy i
bryty obrotowe i podaje ich
nazwy

» wybiera sposrod bryt
prostopadtosciany i szeSciany i
uzasadnia swoj wybor

* podaje nazw¢ graniastostupa
lub ostrostupa w zaleznosci od
liczby jego wierzchotkow,

krawedzi, $cian

* oblicza pola powierzchni
graniastostupdéw prostych

* Zapisuje wzory na pole
powierzchni graniastostupow
prostych 1 objetos¢
prostopadtoscianu

* rozwigzuje zadania zlozone
na obliczanie p6l powierzchni
graniastostupdw prostych 1
objetos¢ prostopadtoscianu

» w zadaniach tekstowych
ztozonych oblicza dlugos¢

krawedzi podstawy lub

* wyjasnia sposob
tworzenia wzoru na
pole powierzchni
graniastostupa i
objetos¢
prostopadtoscianu
* rozwigzuje zadania
problemowe
dotyczace wlasnosci
figur przestrzennych
* oblicza pole
powierzchni lub

objetos¢ dowolnego




» wyr6znia jednostki pola i
objetosci wérod innych
jednostek

* nazywa brytly obrotowe na

podstawie ich modeli

jednakowych jednostkach — proste
przypadki

* zapisuje wzOr na pole
powierzchni i objetos¢
prostopadto$cianu — proste
przypadki

* rozwigzuje proste zadania
dotyczace wlasnos$ci graniastostupa
lub ostrostupa z wykorzystaniem
odpowiedniego modelu

* rozpoznaje w otoczeniu
przedmioty, ktore majg ksztatt
graniastostupow, ostrostupow lub

bryt obrotowych

* rozpoznaje graniastostupy,
ostrostupy i bryly obrotowe na
podstawie ich wlasnosci

* rysuje rozne siatki
graniastostupdw 1 ostrostupow
réwniez w skali

* na podstawie siatki rozpoznaje
bryty, ktére mozna z nich
utworzy¢

* przedstawia na rysunkach
pomocniczych graniastostupy i
ostrostupy
* zapisuje wzor na pole
powierzchni prostopadtoscianu i
oblicza jego warto$¢ liczbowa

* rozwigzuje zadania z
zastosowaniem witasnosci

graniastostupow i ostrostupdéw

wysokos¢, gdy ma dang inng

krawedz oraz pole powierzchni
lub objetos¢ prostopadtoscianu
* projektuje siatki

graniastostupdw 1 ostrostupow
o podanych wtasnosciach

* zamienia jednostki pola i

objetosci — proste przypadki

graniastostupa
prostego

* wyjasnia sposob
tworzenia bryt

obrotowych

Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie spetnia wymagan koniecznych na ocen¢ dopuszczajaca.

Zasady oceniania
Aby uzyskac¢ oceng:
- celujacy

- uczen powinien spelni¢ wymagania na ocen¢ dopuszczajaca, dostateczng, dobra, bardzo dobra i celujaca.

- bardzo dobrg - uczen powinien spelni¢ wymagania na ocen¢ dopuszczajaca, dostateczng, dobrg i bardzo dobra,

- dobra

- dostateczng

- uczen powinien spetni¢ wymagania na ocen¢ dopuszczajaca

- uczen powinien spetni¢ wymagania na ocen¢ dopuszczajacg dostateczng 1 dobra,

1 dostateczng

- dopuszczajaca — uczen powinien spetni¢ wymagania konieczne na ocen¢ dopuszczajaca




