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Regulamin konkursu ,,Pracownia Kompetencji Cyfrowych”
§ 1. Postanowienia ogdlne

Organizatorem konkursu o nazwie ,,Pracownia Kompetencji Cyfrowych”, zwanego dalej ,,Konkursem”,
jest Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowa - Panstwowy Instytut Badawczy z siedzibg w Warszawie
przy ul. Kolskiej 12 (01-045 Warszawa), zwany dalej ,,Organizatorem” lub ,NASK-PIB”.

Konkurs jest organizowany w ramach projektu ,,Pracownia Kompetencji Cyfrowych”.

Regulamin Konkursu jest dostepny na stronie pracowniakompetencjicyfrowych.pl. Jego akceptacja jest
warunkiem niezbednym do wziecia udziatu w Konkursie oraz poddania zgtoszenia konkursowego
ocenie. Przekazanie zgtoszenia konkursowego jest rownoznaczne z akceptacjg Regulaminu Konkursu.
Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej i trwa do 30.06.2023 r.
Przyjmowanie zgtoszen konkursowych trwa od dnia 01.06.2023 r. do dnia 30.06.2023 r. do godziny
23:59.

§ 2. Cel i zatozenia Konkursu

Celem Konkursu jest:

1) przeprowadzenie akcji szkoleniowej, ktéra bedzie miata na celu rozwdj ponadpodstawowych
kompetencji cyfrowych ucznidéw, w tym umiejetnosci scisle informatycznych,

2) pobudzanie kreatywnosci ucznidw,

3) promowanie interdyscyplinarnej wspdtpracy w szkole.

Zadaniem konkursowym dla poszczegdlnych etapéw edukacyjnych jest:
1) Klasy 1-3, temat: Cyfrowa higiena

a) Zrealizowanie modutu 6. kursu ,,Internetowa szkota stonia Spacjusza”, pt. , Internet to nie
wszystko”, dostepnego na stronie pracowniakompetencjicyfrowych.pl, przez jak
najwiekszg liczbe ucznidow z danego etapu edukacyjnego w szkole.

b) Przygotowanie pracy konkursowej: projektu kolorowanki, dotyczgcej aktywnosci, ktére
mozna realizowad w internecie (online) i poza nim (offline), aby zachowaé réwnowage
cyfrowa. Praca musi nawigzywac¢ do wiedzy zdobytej w ramach kursu.

2) Klasy 4-6, temat: Netykieta

a) Zrealizowanie modutu 4. kursu ,,Przygody Profesora i N@tki, czyli jak madrze korzystac z
internetu”, pt. ,,Uprzejmy internauta”, dostepnego na stronie
pracowniakompetencjicyfrowych.pl, przez jak najwiekszg liczbe uczniéw z danego etapu
edukacyjnego w szkole.

b) Przygotowanie pracy konkursowej: plakatu z hastem promocyjnym, dotyczgcego zasad
wtasciwego zachowania w sieci (netykiety) oraz sposobdw reagowania na trudne
sytuacje online (np. hejt, agresja ze strony innych uzytkownikéw). Praca musi
nawigzywac do wiedzy zdobytej w ramach kursu.

3) Klasy 7-8 i szkoty ponadpodstawowe, temat: Cyberzagrozenia

a) Zrealizowanie modutu 2. kursu Bezpieczni w sieci ,,Cyberzagrozenia. Nie wpadnij w siec¢
przestepcy” (kurs w wersji dla klas 7-8), dostepnego na stronie
pracowniakompetencjicyfrowych.pl, przez jak najwiekszg liczbe uczniéw z danego etapu
edukacyjnego w szkole.

b) Przygotowanie pracy konkursowej: hasta kampanii w mediach spotecznosciowych,
kierowanej do nastolatkow, wraz z przyktadowym postem (tresc i grafika), dotyczacych
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rodzajow cyberzagrozen, z ktérymi mozna zetknac sie w sieci oraz sposobdw ochrony
przed cyberatakami. Zadaniem konkursowym jest jedynie opracowanie materiatow, nie
ich publikacja.

§ 3. Uczestnictwo w Konkursie
W Konkursie moga wzig¢ udziat wszystkie szkoty podstawowe i ponadpodstawowe zlokalizowane na
terenie Polski, reprezentowane przez zgtaszajacego, tj. dyrektora, nauczyciela lub innego
uprawnionego do tego pracownika szkoty, zwane dalej ,Uczestnikami” lub ,,Uczestnikami Konkursu”.
Uczestnictwo w Konkursie jest catkowicie dobrowolne oraz bezptatne. Uczestnikowi Konkursu nie
przystuguje prawo zgdania zwrotu naktadéw finansowych poniesionych w zwigzku ze zgtoszeniem sie
i uczestnictwem w Konkursie.
Zgtaszajagcym nie moze by¢ cztonek najblizszej rodziny pracownikéw lub wspdtpracownikéw
Organizatora. Przez cztonkdéw najblizszej rodziny rozumie sie wstepnych, zstepnych i powinowatych w
linii prostej oraz rodzenstwo, wstepnych, zstepnych i powinowatych do trzeciego stopnia linii bocznej
(w tym matzonkéw, matzonkéw rodzenstwa, rodzicbw matzonkéw) i osoby pozostajgce w stosunku
przysposobienia.
Zgtoszenia konkursowe mogg by¢ sktadane wytgcznie za posrednictwem formularza internetowego,
dostepnego na stronie pracowniakompetencjicyfrowych.pl. Przekazywane prace konkursowe muszg
mie¢ postaé zdigitalizowang, z zachowaniem jakos$ci umozliwiajgcej ocene pracy. Formaty plikow
zgodne formularzem internetowym to pdf oraz jpg. Organizator zastrzega sobie prawo zgdania
ztozenia zgtoszenia konkursowego w innej formie na pdzniejszym etapie Konkursu.
Uczestnik z chwilg przestania zgtoszenia konkursowego wyraza zgode na wprowadzanie zgtoszenia do
pamieci komputera i/lub do baz danych Organizatora oraz przechowywanie go tam na potrzeby
realizacji konkursu, a takze pdzniej —w celach archiwizacyjnych.
Kazdy z uprawnionych do uczestnictwa w Konkursie Uczestnikdw, tj. kazda szkota, moze wysta¢ do
konkursu jedno zgtoszenie dla kazdego z trzech etapéw edukacyjnych, rozumianych jako: klasy 1-3,
klasy 4-6 oraz klasy 7-8 i szkoty ponadpodstawowe.

§ 4. Zasady Konkursu

Zgtoszenie nastepuje poprzez wypetnienie formularza zgtoszenia konkursowego, opublikowanego na
stronie pracowniakompetencjicyfrowych.pl i jednoczesng akceptacje Regulaminu.
Zgtoszenie konkursowe powinno spetnia¢ nastepujgce warunki:
a) zawierac wszystkie wymagane w formularzu dane,
b) zawiera¢ wszystkie niezbedne zgody wymagane do przestania formularza.
Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wezwania Uczestnikdw, ktérych zgtoszenia konkursowe bedg
niepetne lub niezupetne lub ktérzy nieprawidtowo wypetnili formularz zgtoszeniowy, do uzupetnienia
lub poprawienia zgtoszenia, wyznaczajgc im w tym celu termin do 7 dni roboczych na uzupetnienie
brakéw lub poprawienie zgtoszenia. W przypadku braku uzupetnienia w wyznaczonym czasie,
zgtoszenie zostanie wykluczone z konkursu.
Organizator informuje, ze zgtoszenia konkursowe:
a) zawierajace tresci niezgodne z prawem, dobrymi obyczajami lub naruszajace dobra
osobiste Organizatora lub 0sdb trzecich,
b) naruszajgce inne prawa oséb trzecich, w tym prawa autorskie lub prawa wtasnosci
przemystowej,
c) stuzace w opinii Organizatora wytgcznie lub w przewazajgcej czesci promocji Uczestnika
lub jego dziatalnosci komercyjnej,
nie beda uwzgledniane w Konkursie.
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5. Organizator w terminie do 30 dni roboczych po uptywie terminu na skfadanie zgtoszen
w Konkursie zweryfikuje, czy Uczestnicy spetniajg warunki Konkursu okreslone w Regulaminie.
6. Uczestnik w formularzu zgtoszeniowym potwierdzi, ze: poinformowat osoby fizyczne, ktérych

dane osobowe poda w zgtoszeniu, o obowigzkach administratora danych wynikajgcych z art. 13 i 14
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 w sprawie ochrony oséb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) - RODO.

7. W przypadku gdy w zgtoszeniu konkursowym umieszczony zostanie wizerunek ucznia,
nauczyciela lub tez innej osoby, Uczestnik zobowigzuje sie do uprzedniego zebrania zgody na
wykorzystanie i rozpowszechnianie wizerunku tej osoby dla potrzeb pracy konkursowej, w tym dla
celéw rozpowszechniania tego wizerunku przez NASK (w szczegdlnosci dla celdw publikacji zgtoszenia
konkursowego w mediach spotecznosciowych i na stronach internetowych NASK). Szkota przedstawi
ww. zgode na kazde zgdanie NASK. Wzdr zgody stanowi zatgcznik nr 1 do Regulaminu. W przypadku
braku przedstawienia dokumentu w ciggu 7 dni kalendarzowych od wezwania do tego, zgtoszenie
zostanie wykluczone z konkursu.

8. Przystepujac do Konkursu, Uczestnik oswiadcza, ze:

a) przystuguja mu wytaczne i nieograniczone prawa autorskie do nadestanej Pracy konkursowej
(w rozumieniu Ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych, t.j.
Dz. U. 2022, poz. 2509 ze zm.),

b) nadestana praca konkursowa jest wynikiem samodzielnej twdrczosci,

c) nadestana praca konkursowa jest oryginalna, dotychczas niepublikowana i nienagradzana w
innych konkursach,

d) nadestana praca konkursowa nie bedzie naruszata praw autorskich oraz jakichkolwiek innych
praw oséb trzecich.

9. W przypadku, gdy korzystanie przez Organizatora z pracy konkursowej narusza prawa
autorskie lub jakiekolwiek inne prawa oséb trzecich, Uczestnik zobowigzany bedzie do wytgcznego i
petnego naprawienia wszelkich ewentualnych szkéd, jakie poniesie lub moze poniesé
z tego tytutu Organizator lub osoby trzecie oraz do zaspokojenia wszelkich prawnie uzasadnionych
roszczen z tego tytutu przystugujgcych Organizatorowi lub osobom trzecim.

10. Uczestnik oswiadcza, ze z chwilg przestania zgtoszenia konkursowego, udziela Organizatorowi
nieodptatnej, niewytacznej, nieograniczonej terytorialnie i czasowo licencji (z prawem do sublicencji)
na korzystanie z pracy konkursowej wedtug uznania Organizatora, obejmujace;j:

a) wykorzystywanie lub rozpowszechnianie pracy konkursowej w catosci lub w czesci,

b) trwate lub czasowe utrwalanie lub zwielokrotnianie w catosci lub w czesci przy wykorzystaniu
kazdej techniki, w tym techniki drukarskiej, reprograficznej, zapisu magnetycznego oraz
techniki cyfrowej, a takze wytwarzanie kazdg technikg egzemplarzy Pracy konkursowej, w tym
technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowa, w dowolnej
liczbie egzemplarzy, a takze wprowadzanie do pamieci komputera lub innego urzadzenia,

c) obrot oryginatem albo egzemplarzami nosnikéw, na ktérych prace konkursowa utrwalono, w
tym ich odsprzedaz, uzyczenie, najem lub dzierzawe,

d) rozpowszechnianie pracy konkursowej, w tym jej publiczne, wystawianie, wyswietlanie,
odtwarzanie, nadawanie oraz reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie w taki sposdb,
aby kazdy mégt mie¢ do niej dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w tym przy
wykorzystaniu sieci Internet lub Intranet, m.in. na stronie www.nask.pl i w ramach profiléw
Organizatora prowadzonych w serwisach Facebook i Twitter,

e) wykorzystywanie pracy konkursowej do celow reklamowych, promocyjnych oraz
informacyjnych Organizatora, bez ograniczenia, w tym na ulotkach, w Internecie, prasie, w
prezentacjach elektronicznych, na materiatach brandingowych.

11. W przypadku stwierdzenia wad prawnych nadestanej pracy konkursowej, zwtaszcza naruszenia
praw autorskich oséb trzecich, Organizatorowi przystuguje prawo odrzucenia zgtoszonej pracy
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konkursowej —a w przypadku ujawnienia tego faktu po ogtoszeniu wynikdéw i wreczeniu nagrody — do
anulowania swojej decyzji i zgdania zwrotu nagrody lub jej rGwnowartosci oraz ujawnienia informaciji
o zaistniatym fakcie.

§ 5. Tryb Wyboru Zwyciezcéw Konkursu

1. Oceny zgtoszen konkursowych dokona komisja konkursowa, zwana dalej: ,Kapitutg”, ztozona
z przedstawicieli Organizatora i wskazanych ekspertéw.

2. Decyzja Kapituty jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.

3. Zwyciezcy Konkursu, zwani dalej ,Zwyciezcami”, zostang wytonieni przez Kapitute sposrod
Uczestnikow.

4. Rozstrzygniecie Konkursu przez Kapitute nastgpi poprzez zapoznanie sie ze wszystkimi zgtoszeniami
konkursowymi oraz wybér Zwyciezcéw wedtug kryteridéw oceny zgtoszen konkursowych.

Kryteria oceny zgtoszen konkursowych:
e Przyznanie od 0 do 10 punktéw za kazde kryterium w zaleznosci od poziomu zgodnosci z danym
kryterium, gdzie 0 - najnizszy stopien zgodnosci, 10 - najwyzszy stopien zgodnosci:
o Zgodnos¢ zgtoszonej pracy konkursowej z tematykg kursu wskazanego dla danego

etapu edukacyjnego (0-10 pkt)
Kreatywnosc (0-10 pkt)
Wartos¢ edukacyjna (0-10 pkt)
Liczba zaangazowanych ucznidw - % wzgledem wszystkich uczniéw na danym etapie
edukacyjnym w szkole (0-10 pkt, za odpowiednio: od 90% do 100% uczniéw — 10 pkt,
od 80% do 90% — 9 pkt, od 70% do 80% - 8 pkt, od 60% do 70% - 7 pkt, od 50% do 60%
- 6 pkt, od 40% do 50% - 5 pkt, od 30% do 40% - 4 pkt, od 20% do 30% - 3 pkt, od 10%
do 20% - 2 pkt, od 0 do 10% - 1 pkt)

5. Kazdy z Uczestnikdw Konkursu moze zdoby¢ maksymalnie 40 punktow.

Wytonienie Zwyciezcow przez Kapitute nastapi do 31.07.2023 r.

7. Organizator poinformuje pocztg elektroniczng (e-mailem) Zwyciezcéw o fakcie przyznania
nagrody. Organizator opublikuje rdwniez informacje o zwyciezcach i nagrodzonych pracach na
swoich stronach internetowych oraz kanatach w mediach spotecznosciowych.

8. Zwyciezcy niezwlocznie - pocztg elektroniczng - potwierdzg Organizatorowi fakt przyjecia
informacji o wygranej i gotowos¢ do odebrania nagrody.

o

§ 6. Nagrody

1. Kapituta przyzna minimum 500 réwnorzednych nagréd w postaci zestawdéw pn. ,,Mobilna Pracownia
Komputerowa (MPK)”, sktadajgcych sie z 16 laptopdéw wraz z mobilng szafg, zapewniajgcg mozliwos¢
przechowywania oraz zasilania przedmiotowych laptopéw. Kazdy zestaw bedzie uzupetniony o
oprogramowanie umozliwiajace zarzadzanie przez nauczyciela pracami prowadzonymi przez uczniéw
oraz interaktywny monitor wraz z mobilnym stojakiem, umozliwiajgcy prezentowanie wynikoéw pracy.

2. Podmiotem odpowiedzialnym za przekazanie nagrdd jest Organizator.

3. Osobg uprawniong do odbioru nagrody w imieniu szkoty jest dyrektor szkoty lub osoba uprawniona do
reprezentowania szkoty w tym zakresie. Osoba uprawniona bedzie zobowigzana do podpisania
protokotow przekazania sprzetu.

4. Zwyciezca nie moze zrzec sie praw do nagrody na rzecz innego podmiotu.
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5. W przypadku, gdy w terminie 7 dni kalendarzowych od dnia poinformowania o wygranej w Konkursie
i ogtoszenia wynikéw Konkursu Zwyciezcy nie potwierdzg Organizatorowi przyjecia nagrody, stosuje
sie ponizsze postanowienia:

1) Organizator zastrzega sobie prawo przekazania nagrody kolejnemu uczestnikowi z najwiekszg
liczba punktow.
2) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci przyjecia nagrody lub nagréd z
przyczyn od niego niezaleznych. Nieodebranie nagrody w terminie oznacza utrate praw do nie;j.
6. Nagrody zostang przekazane zwyciezcom nie pdzniej niz do 30 listopada 2023 r.

§ 7. Postanowienia Koricowe

Uczestnicy, ktdérzy w razgcy sposdb naruszg postanowienia niniejszego Regulaminu, podlegaja
wykluczeniu z Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zapiséw Regulaminu w dowolnym momencie, w tym do
zmiany terminu rozstrzygniecia Konkursu oraz zmiany terminu przekazania nagrod.

Prawa i obowigzki Organizatora i Uczestnikbw Konkursu okreslone sg wytgcznie w niniejszym
Regulaminie oraz w bezwzglednie obowigzujgcych przepisach prawa. Wszelkie informacje o Konkursie
dostepne w materiatach reklamowych i promocyjnych majg jedynie charakter informacyjny.

W sprawach interpretacji zapisow i wymogow regulaminowych decyzje podejmuje Organizator
Konkursu. O ewentualnych zmianach w Regulaminie Konkursu Organizator bedzie informowat na
biezgco na stronie pracowniakompetencjicyfrowych.pl.

NASK zastrzega sobie prawo do odstgpienia od realizacji Konkursu w catosci lub czesci z przyczyn
niezaleznych od Organizatora, w szczegdlnosci w przypadku nieuzyskania srodkéw pochodzacych z
budzetu Unii Europejskiej, ktdre Organizator zamierzat przeznaczy¢ na realizacje Konkursu.

Zatacznik nr 1 do Regulaminu:
- Wz6r zgody na wykorzystanie wizerunku

L 11 =1 ¢ [ S wyrazam zgode na
nieograniczone czasowo udostepnienie jego/jej/swojego wizerunku, utrwalonego w postaci zdje¢ w
celu wykorzystania go dla potrzeb konkursu ,Pracownia Kompetencji Cyfrowych”, organizowanego
przez Naukowg i Akademicka Sie¢ Komputerowg — Panstwowy Instytut Badawczy (NASK-PIB), (dalej:
Organizator), z siedzibg w Warszawie (adres: ul. Kolska 12, 01-045 Warszawa), w szczegdlnosci dla
celéw umieszczenia wizerunku w zgtoszeniu konkursowym, jak réwniez jego publikacji przez
Organizatora na stronach internetowych oraz w mediach spotecznosciowych Organizatora. Przed
podpisaniem niniejszej zgody zapoznatem/tam sie z Regulaminem ww. konkursu i akceptuje jego
postanowienia. rodzica/opiekuna prawnego /ucznia

Data, podpis



