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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Projekt STEAM-owa szkota 2021-2022

Cel gtéwny

Ksztattowanie u uczniéw kompetencji przysztosci waznych dla funkcjonowania we wspétczesnym
spofeczenstwie oraz rozwijanie kompetencji metodycznych nauczycieli niezbednych do
wdrazania edukacji STEAM-owej oraz realizacji zatozen programu Klub Mtodego Odkrywecy.

Cele szczegotowe

Promowanie edukacji STEAM-owej w szkotach i przedszkolach, jako metody ksztatcenia uczniéw
w dziedzinie nauk przyrodniczych, technologii, inzynierii, sztuki i matematyki.

Przygotowanie nauczycieli do realizacji STEAM-owych zaje¢ i STEAM-owych projektéw
badawczych.

Rozwijanie u nauczycieli uczestniczgcych w projekcie kompetencji metodycznych w zakresie
rozbudzania u ucznidw ciekawosci poznawczej, zwiekszenia zainteresowania naukg, poznawania
technologii, rozwijania kompetencji niezbednych w najblizszej przysztosci, m.in. efektywnej
komunikacji, wspétdziatania w grupie, generowania pomystéw, identyfikacji i rozwigzywania
problemdw, w tym problemdéw dotyczacych wyzwan wspdétczesnego swiata oraz radzenia sobie
z wyzwaniami w spoteczenstwie informacyjnym.

Rozwijanie umiejetnosci ucznidw w zakresie kompetencji przysztosci, w tym wspdtdziatania
w grupie, eksperymentowania, dociekania i poszukiwania rozwigzan probleméw oraz
publicznego prezentowania rezultatéw swoich dziatan.

Dzielenie sie wiedzg i wymiana doswiadczen w zakresie stosowania i rozwijania metod nauczania
i uczenia sie inspirowanych nauka.

Pozyskanie nowych opiekunéw KMO oraz zwiekszenie aktywnosci KMO w wojewddztwie
Swietokrzyskim.

Zatozenie programowe projektu

Podczas realizacji projektéw edukacyjnych zgodnych z ideg STEAM uczniowie eksperymentuja, czyli

zdobywajg wiedze na polu wtasnych doswiadczen, obserwacji i poszukiwan.

Efekty realizacji projektu

Nauczyciele zostali przygotowani do prowadzenia w swoich szkotach uczniowskich STEAM-
owych projektéw badawczych oraz prowadzenia STEAM-owych zajed.

Nauczyciele uczestniczagcy w projekcie ,STEAM-owa szkota 2021-2022” opracowali autorskie
scenariusze STEAM-owych projektow.

W kazdej szkole, z ktérej nauczyciele uczestniczyli w projekcie zrealizowany zostat co najmniej
jeden STEAM-owy projekt.

Zespoty uczniowskie zaprezentowaty efekty realizacji STEAM-owych projektéw w swoich
macierzystych szkotach. Odbiorcami szkolnych prezentacji byli inni uczniowie szkét, nauczyciele
i rodzice.
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Prezentacja uczniowskich projektdw na konferencji podsumowujacej, ktéra odbyta sie na
Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach. Odbiorcami konferencji byli dyrektorzy
i nauczyciele wojewddztwa Swietokrzyskiego, rodzice i przedstawiciele samorzadow.
Opracowanie i upublicznienie przyktadéw dobrych praktyk w zakresie edukacji STEAM-owej.
Wozrost u przeszkolonych nauczycieli umiejetnosci metodycznych zwigzanych z rozwijaniem
u ucznidéw kompetencji niezbednych w najblizszej przysztosci, m. in. efektywnej komunikacji,
generowania pomystow, identyfikacji i rozwigzywania probleméw wspdiczesnego sSwiata
i spoteczenstwa informacyjnego oraz radzenia sobie z wyzwaniami.

Wzrost umiejetnosci ucznidw w zakresie kompetencji przysztosci, w tym wspétdziatania
w grupie, eksperymentowania, dociekania iposzukiwania rozwigzan probleméw oraz
publicznego prezentowania rezultatéw swoich dziatan.

Nauczyciele, ktérzy ukonczyli cykl szkoleniowy, opracowali scenariusz wtasnego STEAM-owego
projektu oraz zrealizowali w szkole STEAM-owy projekt wedtug przygotowanego scenariusza
otrzymali Certyfikat STEAM-owego nauczyciela 2021-2022.

Kazda szkota, w ktdrej zostat zrealizowany co najmniej jeden STEAM-owy projekt edukacyjny
zakonczony szkolng prezentacjg otrzymata Certyfikat STEAM-owej szkoty 2021-2022.

Ogodlny schemat realizacji projektu

Cykl szkolen przygotowujacych nauczycieli do realizacji STEAM-owych projektow
badawczych

-

Konsultacje wspierajace nauczycieli w przygotowaniu STEAM-owych projektow
badawczych.

-

Opracowanie przez nauczycieli scenariuszy wtasnych STEAM-owych projektow
badawczych.

-

Realizacja STEAM-owych projektow w szkotach.

-

Prezentacja rezultatow STEAM-owych projektow realizowanych w szkotach.

-

Spotkanie podsumowujace na Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach.
Prezentacja przez uczniow STEAM-owych projektow realizowanych w szkotach.

-

Opracowanie i opublikowanie przyktadow dobrych praktyk.
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Odnawialne zrédta energii

Szkota Podstawowa im. Jana Kochanowskiego w Checinach
Grazyna Barwinek — geografia, Renata Jarzgbh — matematyka

Cel projektu
— Zwrdcenie uwagi na problemy wspétczesnego swiata w zwigzku z dostepem do energii.

— Przygotowanie modelu osiedla z instalacjami OZE z zastosowaniem odnawialnych Zrddet
energii.

Zrédta energii.
= ROzne rodzaje odnawialnych zrodet energii.

= Program graficzny — do zaprojektowania osiedla.

= Dobér odpowiednich materiatéw do wykonania makiety.

= Wykonanie elementéw architektonicznych matego osiedla z instalacjami OZE.

= Docinanie, lutowanie, klejenie poszczegdlnych elementéw makiety.

= Uruchomienie poszczegdlnych elementéw — testowanie dziatania osiedla z
instalacjami OZE.

= Malowanie poszczegolnych elementéw osiedla.

= Dbatos¢ o estetyke przygotowywanej makiety.

= Przeliczanie skali.
= QObliczanie wysokosci, powierzchni i objetosci budowanych obiektow.

ENEENE
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Zywienie ma znaczenie, czyli tajemnicza
podroz przez ukiad pokarmowy

Szkota Podstawowa im. Kornela Makuszyriskiego w Morawicy
Dorota Molendowska — biologia, Ewa Bozek-Ra¢kos — matematyka

Cele projektu
— Poznanie budowy i funkcjonowania uktadu pokarmowego cztowieka.
— Poznanie zasad prawidfowego odzywiania.
— Wykonanie prototypu uktadu pokarmowego cztowieka jako pomocy dydaktycznej do
pracowni biologicznej.
— Przygotowanie skoroszytu ,Uktad pokarmowy cztowieka” do wykorzystywania przez
ucznidéw podczas pracy w grupach na zajeciach z biologii.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

= Budowa ciata cztowieka, ze zwrdéceniem szczegdlnej uwagi na budowe
i funkcjonowanie ukfadu pokarmowego.
S = Sktadniki pokarmowe w spozywanych produktach odzywczych.
= Jadtospis zgodny z zasadami zdrowego odzywiania z uwzglednieniem
witasnego Wskaznika Masy Ciata oraz Dziennego Zapotrzebowania
Energetycznego.

= Aplikacja Zygote Body — interaktywny atlas anatomiczny 3D — wykorzystany
do zgtebiania wiedzy z anatomii cztowieka.

=  Wirtualne laboratorium Empiriusz — wykorzystane do wykrywania sktadnikow
pokarmowych w produktach spozywczych.

- = |nternetowe kalkulatory zywieniowe — wykorzystane do obliczania BMI oraz
J-' CPM.

= MS Word — wykorzystany do przygotowania opiséw. Aplikacja Flip —
wykorzystana do ewaluacji projektu.

= Aplikacja Teams — wykorzystana do kontaktédw cztonkow zespotu w okresie
zdalnego nauczania oraz do umieszczania przez nauczyciela linkéw do
zasobow cyfrowych i kart pracy dla uczniow

= Konstrukcja wedtug wtasnego pomystu przestrzennego modelu ludzkiego
E ciata, w szczegdlnosci uktadu pokarmowego.
= Przygotowanie skoroszytu , Uktad pokarmowy cztowieka”.

= Rozne formy ekspresji tworczej i kreatywnosci.

= Dbatos¢ o estetyke wykonania i trwatos¢ przygotowanego modelu.
A = Dbatos¢ o funkcjonalnos¢ prototypu.

= Przygotowywanie wtasnych rysunkow.

= Wykonywanie zdjec i ich obrdbka.
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* Przygotowanie przez kazdego cztonka zespotu krotkich filmikéw w aplikacji
Flip bedacych formg samooceny.
* Przygotowania do publicznej prezentacji projektu.

= Myslenie przestrzenne, logiczne, planowanie i wnioskowanie.
Obliczenia procentowe.

Przeliczenie skali.

= Zamiana jednostek dtugosci, objetosci i masy.
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Woda — poczatek | koniec

Szkota Podstawowa im. gen. bryg. Antoniego Hedy—Szarego

w Radoszycach
Marzena Pryciak — chemia, Matgorzata Tkacz — matematyka

Cel projektu
— Zgtebienie zagadnienia o stanie wéd w Polsce i na Swiecie oraz o zagrozeniach dla Ziemi
wynikajgcych z niedoboru wody.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

Uczniowie:
= Zdobyli wiedze na temat obiegu wody w przyrodzie, stanu wdd w Polsce i na
Swiecie, zagrozen dla Ziemi wynikajgcych z niedoboru wody jak réwniez
s zastanawiali sie jak wypracowac w ludziach szacunek do wody i nawyki
rozsgdnego gospodarowania jej zasobami.
= Przeprowadzali eksperymenty pozwalajgce im odkrywac wyjatkowe
wtasciwosci wody oraz jej wptyw na ludzi i Srodowisko.

—J—' = Uczniowie wykorzystali narzedzia technologiczne do pozyskania informacji
o wodzie oraz materiatach potrzebnych do wykonania filtra.

= Poprzez samodzielng konstrukcje naturalnego filtra wodnego uczniowie
E poznali wiasciwosci wykorzystywanych w nim warstw oraz sposob jego
dziatania w zaleznosci od uzytych materiatdw. Wykonane eksperymenty
pokazaty obieg wody i wykorzystanie jej przez rosliny oraz udziat w retencji.

= Uczestnicy zmieniali projekt i jego funkcjonalnos¢ zgodnie z wtasng oceng

A sytuacji i poczuciem estetyki.
= Powstate w toku eksperymentéw z wodg wytwory stanowity forme ekspresji

artystycznej.
\ J = Uczniowie uczyli sie rozwigzywania problemoéw, wnioskowania, logicznego
J / mys$lenia, pomiaru i analizy danych.
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Uktad oddechowy i jego funkcje

Szkota Podstawowa im. Jana Pawta Il w Skorzeszycach
Joanna Biatek — matematyka, Iwona Wojtachnio — biologia, chemia, przyroda

Cele projektu
— Nabycie wiedzy z zakresu budowy i funkcjonowania uktadu oddechowego.
— Zaprogramowanie symulatora spokojnego oddechu z wykorzystaniem ptytki micro:bit.
— Poznanie funkcji przepony na podstawie samodzielnie zbudowanego modelu klatki
piersiowej.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

= Zdobycie wiedzy z zakresu budowy i funkcji uktadu oddechowego cztowieka.
S = Poznanie procesu wentylacji ptuc.
= Nabywanie umiejetnosci rachunkowych oraz sporzgdzania wykresdw na
podstawie danych.
=  Arkusz kalkulacyjny Excel — do opracowania danych statystycznych (tworzenie
tabel, wykresow).
= Edytor tekstu Word — do planowania zadan projektowych i ich realizacji.
—J-, = Materiaty edukacyjne zamieszczone na Zintegrowanej Platformie Edukacyjne;j
(filmy, opisy doswiadczen).
= Edytor Microsoft MakeCode — do programowania stymulatora spokojnego
oddechu.
* Dobdr odpowiednich materiatéw do wykonania modelu klatki piersiowej.
E = Konstruowanie modelu klatki piersiowej w celu ustalenia funkcji przepony.
= Programowanie i testowanie symulatora spokojnego oddechu.
= Przygotowanie opakowania do symulatora spokojnego oddechu.

A = Dbatos¢ o estetyke i doktadnos¢ wykonania pracy.

=  Pomiary obwodu klatki piersiowej przy wdechu i wydechu. Obliczanie rdéznic.
J\/J =  Przestawienie wynikdw pomiaru w postaci tabeli i wykresu. Analiza
zgromadzonych danych.
=  Doskonalenie umiejetnos¢ myslenia matematycznego i komputacyjnego.
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Jak materiat i ciezar t6dki wpltywa na jej
predkosc?

Akademicka Szkota Podstawowa im. Williama Shakespeare’a

w Kielcach
Edyta Dulewicz — matematyka

Cele projektu
— Poznanie prawa wyporu oraz sposobéw napedzania todzi w prawdziwym srodowisku
(m.in. wiatr, prad rzeki, silnik).
— Budowa tédek z réznych materiatéw oraz zbiornika imitujgcego rzeke.
— Badanie predkosci tddek w zaleznosci od masy oraz tworzywa, z jakiego je wykonano.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

=  Prawo wyporu.

» Unoszenie sie tédek na wodzie w zaleznosci od masy oraz tworzywa
s z jakiego zostaty wykonane.

= Roézne sposoby napedzania tédek w ruch w prawdziwym srodowisku.

» Przeprowadzenie doswiadczenia z pomiarem predkosci todek.

= Kalkulator do obliczen predkosci.
J—' = Komputer z dostepem do Internetu.
= Telefon z funkcjg nagrywania i pomiaru predkosci lub stoper.

= Dobdr odpowiednich materiatow do budowy zbiornika wodnego oraz
tédek wykonanych z réznych materiatow.
E = Budowa modelu zbiornika wodnego.
= Budowa kilku todek.
= Woprawienie tédek w ruch poprzez uzycie wiatraka imitujgcego wiatr.

= (Ozdabianie makiety zbiornika wodnego.

A = (Ozdabianie todek.

= Dbatos¢ o estetyke wykonania zbiornika i todek.

= Pomiary drogi i czasu.
J\/J = QObliczanie predkosci tddek.
= QObliczanie objetosci wody w zbiorniku.
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Dlaczego wulkany wybuchajg i jakie sa
tego skutki?

Akademicka Szkota Podstawowa im. Williama Shakespeare’a

w Kielcach
Edyta Dulewicz — matematyka

Cele projektu
— Zebranie informacji na temat wulkandw wystepujacych na Swiecie oraz poznanie
przyczyn wybuchu wulkanu.
— Poznanie skutkéw wybuchu wulkanu, w tym wptywu na srodowisko naturalne.
— Woykonanie modelu wulkanu oraz makiety miasta.
— Przeprowadzenie przez ucznidw eksperymentu polegajgcego na wybuchu wulkanu.
— Poznanie zasady dziatania sejsmografu.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

= Rozmieszczenie wulkandw na Swiecie.

s ® Erupcja wulkanu i jej skutki.
= Reakcje chemiczne zachodzace podczas eksperymentu wybuchu wulkanu.
= Przewidywanie wybuchu wulkanu oraz zasady ostrzegania ludnosci.

= Komputer z dostepem do Internetu.
J-, = Kalkulator do obliczenia predkosci wyptywania lawy.
= Telefon z funkcjg nagrywania oraz pomiaru czasu.

= Budowa makiety miasta z kolorowymi domkami.
E = Budowa dwdch modeli wulkanu.

= Zasada dziatania sejsmografu.

= Budowa sejsmografu.

= Dbatos¢ o estetyke wykonania makiety miasta i dwdch modeli wulkanu.
A = Kolorowanie makiety miasta i dwdch modeli wulkanu.
= Zastosowanie odpowiednich koloréw imitujgcych glebe oraz skaty
wulkaniczne.

= Obliczanie skali modelu wulkanu (w poréwnaniu z wymiarami rzeczywistego

\ J wulkanu).
J./ = Pomiary drogi i czasu.

= Obliczanie predkosci wylewania lawy podczas eksperymentu.
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Wielofunkcyjna stacja meteorologiczna

Katolicka Publiczna Szkota Podstawowa im. Sw. Zygmunta

Szczesnego Felinskiego w Ostrowcu Swietokrzyskim
Agnieszka Zielinska — matematyka, Katarzyna Dygas — geografia

Cele projektu

— Poznanie sktadnikdw i metod obserwacji pogody oraz réoznych warunkéw klimatycznych.

— Budowa budki meteorologicznej z odpowiednimi urzagdzeniami pomiarowymi.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

Sktadniki i metody obserwacji pogody.

Pomiary i parametry warunkdw klimatycznych.
Dziatanie i zastosowanie stacji meteorologiczne;j.
Pozyskiwanie alternatywnych zrodet energii.

Zasoby sieciowe — wyszukiwanie informacji o sktadnikach i metodach
obserwacji pogody oraz pomiarach warunkow klimatycznych.
Podzespoty elektroniczne niezbedne do skonstruowania urzadzen
pomiarowych.

Srodowisko Arduino — do programowania stacji pogodowe;j.

Dobér odpowiednich materiatdw do budowy budki meteorologicznej i jej
urzadzen pomiarowych.

Konstruowanie modelu budki wedtug wtasnego projektu.

Budowa stacji z podzespotéw.

Zamontowanie panelu stonecznego.

Testowanie poprawnosci dziatania budki meteorologiczne;.

Malowanie elementéw budki meteorologicznej.
Dbatos¢ o estetyke i doktadnos¢ wykonania.

Wykonywanie pomiardw i analiza otrzymanych wynikéw pomiardw.
Stosowanie skali. Zamiana jednostek.

Tworzenie wykresow.

Obliczanie srednich arytmetycznych.
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Czy wystarczy nam wody?

Szkota Podstawowa im. ks. J. Popietuszki w Krajnie
Dorota Borowiec — matematyka, Matgorzata Szlufik — geografia

Cele projektu
— Zdobycie wiedzy i umiejetnosci w zakresie obiegu wody w przyrodzie i jej znaczenia dla
cztowieka, gospodarki i sSrodowiska.
— Poznanie czynnikdw wptywajgcych na zjawiska przyrodnicze.
— Przeanalizowanie probleméw zwigzanych z brakiem dostepu do wody.

— Budowa deszczomierzy i przygotowanie makiety Krajna z zaznaczonymi miejscami
dokonywania pomiaréw (miejsc zamieszkania uczniow).

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

= Obieg wody w przyrodzie i jej znaczenie dla cztowieka, gospodarki
i Srodowiska.
= Czynniki wptywajgce na zjawiska przyrodnicze.
s = Niedobdr wody w Srodowisku. Obszary z brakiem dostepu do wody.
= Sposoby pomiaru temperatury i opaddw atmosferycznych.
= Prowadzenie obserwacji wybranego sktadnika pogody — opaddw

atmosferycznych.
= Zasoby sieciowe — do pozyskiwania informaciji.
J-' = PowerPoint — do przygotowania prezentacji podsumowujgacej realizacje
projektu.
E = Przygotowanie deszczomierzy i makiety Krajna.
= Dobér odpowiednich materiatow do budowy deszczomierzy i makiety.

A =  Kreatywnos¢ i tworcze myslenie.
= Dbatos¢ o estetyke wykonania deszczomierzy i makiety.

= Systematyczne odczytywanie pomiaréw oraz zapisywanie ilosci i rodzaju
opaddéw atmosferycznych.
= Analiza zgromadzonych danych oraz obliczanie sredniej ilosci opadow
J\/J i temperatury.
=  Pordwnanie $redniej ilos¢ opaddw i sSredniej temperatury regionu do
Srednich ogdlnokrajowych.
= Planowanie, wnioskowanie i logiczne myslenie.
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Podroze po Polsce

Szkota Podstawowa im. Antoniego Hedy ps. ,Szary” w Kowali
Sylwia Kaczmarczyk — matematyka, Tomasz Marzec — geografia

Cele projektu
— Poznanie waloréw turystycznych ciekawych miejsc w Polsce.

— Przygotowanie gry planszowe;.

= Poznanie ciekawych miejsc potozonych w Polsce

=  Smartfony i komputery — do wyszukiwania informacji i zdje¢ dotyczacych
ciekawych miejsc w Polsce.
= Drukarka, kserokopiarka.

= Wykonanie planszy z mapa Polski do gry planszowe;j.
= Ustalenie zasady gry.

= Wykonanie przez uczniéw pracy w kreatywny i estetyczny sposdb.

= Wykorzystanie logicznego myslenia, orientacji przestrzennej oraz
umiejetnosci wnioskowania i planowania.

EREEN
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Healthy lifestyle

Szkota Podstawowa nr 12 im. Bohaterow Westerplatte w Kielcach
Magdalena Konwerska — matematyka, Matgorzata Rokita — chemia

Cele projektu
— Uswiadomienie mtodziezy, ze zdrowy styl zycia korzystnie wptywa na organizm cztowieka
i jego prawidtowe funkcjonowanie.
— Zachecenie do korzystania z réznego rodzaju aplikacji wspierajacych prowadzenie
zdrowego stylu zycia
— Rozwijanie umietnosci jezykowych (jezyk angielski) w zakresie komunikacyjnym.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

=  Wartosci odzywcze produktéw spozywczych. Sktadniki pokarmowe.

= Piramida zywieniowa.

= Dzienne zapotrzebowanie na sktadniki pokarmowe i ilo$¢ spozywanej wody,
z uwzglednieniem aktywnosci fizycznej, snu i relaksu.

s = Uzywki i ich znaczenie dla organizmu, w tym szkodliwos¢ palenia papieroséw

oraz sktadniki dymu tytoniowego.

= Analiza etykiet na produktach spozywczych pod katem wartosci odzywczych
i sktadnikéw szkodliwych dla zdrowia.

= Nazwy sktadnikdow pokarmowych w jezyku angielskim.

= Aplikacja Fitatu.

= Aplikacja Polar Flow — dedykowana zegarkom sportowym marki Polar,

badajgca aktywnosé fizyczng oraz strukture snu.
= Aplikacja Water reminder — utatwiajgca codzienne kontrolowanie ilosci

‘J" spozywanej wody.
= Aplikacja Zdrowe zakupy.
=  Weight Tracker — Kalkulator BMI.
= Learning Apps — do przygotowania quizow.
= Aplikacja Penultimate — do przygotowania projektéw.
= Zasoby Internetu, smartfony, Ipady.

= Budowa modelu piramidy zywieniowej.

= Komponowanie diety uwzgledniajgcej dzienne zapotrzebowanie na
poszczegodlne sktadniki odzywcze. Przygotowanie propozycji zdrowych
positkow.

= Przygotowanie scenariusza do filmiku o zdrowym $niadaniu.

= Estetyka wykonania modelu piramidy zywieniowej.

A =  Wykonywanie zdje¢ przygotowywanych positkow.
= Nagranie filmikow o zdrowym $niadaniu oraz metodach relaksu.
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= Przygotowanie pytan do sondy na temat aktywnosci fizyczne;.
Przeprowadzenie sondy oraz przygotowanie nagrania z jej wynikami.

=  Wykonanie plakatu dotyczgcego zdrowego snu.

= Opracowywanie zebranych danych statystycznych.

= Obliczenia procentowe — procentowa zawartos¢ poszczegdlnych sktadnikéw
J\_/J odzywczych w positku oraz sktad dymu papierosowego.

= Obliczanie kalorycznosci positkdw — przeliczanie jednostek.

= Obliczanie ilosci kalorii spalanych w podczas poszczegdlnych aktywnosci.

= Zaprojektowanie i wykonanie modelu ostrostupa (piramida zywieniowa).
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EkoStyl

Szkota Podstawowa im. Henryka Sienkiewicza w Oblegorku
Justyna Kowalczyk-Knap — matematyka, Anna Stankiewicz — geografia

Cel projektu

— Uswiadomienie uczniom konsekwencji wynikajacych z braku dbania o srodowisko
naturalne, w szczegdélnosci o zasoby wodne.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

= Znaczenie wody dla zycia i sposoby jej oszczedzania.
=  Koniecznos$c i zasady segregacji odpadow komunalnych.
s = Zagrozenia i konsekwencje jakie niosg ze sobg zanieczyszczania i brak dbania
o Srodowisko i wode.
= Sposoby dbania o Srodowisko, przyrode i zycie wokoét nas.

‘J" = Zasoby sieci i narzedzia technologiczne do utrwalania i przekazywania
w atrakcyjnej formie pozyskanych informaciji.

= Dobdr odpowiednich materiatéw do przygotowania gry planszowej.
E = Zaprojektowanie i przygotowanie planszy do gry.

= Przygotowanie innych elementéw potrzebnych do gry.

= Opracowanie zasad obowigzujgcych podczas gry.

A = Wyzwalanie kreatywnosci i ekspresji artystycznej.
= Dbatos¢ o estetyke przygotowywane;j gry.

= Doskonalenie kompetencji lezgcych u podstaw myslenia matematycznego:
orientacji przestrzennej, myslenia logicznego oraz umiejetnos¢ planowania
J\/J i wnioskowania.
= Postugiwanie sie wybranymi przyborami matematycznymi (linijka, cyrkiel,
ekierka).
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