

Scenariusz zajęć rewalidacyjnych dla ucznia niepełnosprawnego intelektualnie w stopniu lekkim – I etap edukacyjny.
 
Z wykorzystaniem programu ŚMIAŁO DO SZKOŁY – zapobiegającemu trudnościom w nauce czytania, pisania i liczenia, eduSensus, Nowa Era 
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Temat: Zakupy w sklepie spożywczym
Cele zajęć:
·  Usprawnianie motoryki małej i percepcji ruchów rąk i palców
· Rozwijanie spostrzegawczości wzrokowej, wyszukiwanie elementu różniącego się       od innych
· Przypomnienie i wzbogacanie wiadomości na temat rodzajów sklepów i produktów         w nich dostępnych
· Rozwijanie mowy i kształtowanie umiejętności wypowiadania się
· Rozwijanie kompetencji społecznych poprzez zabawę w sklep - stwarzanie okazji        do używania zwrotów grzecznościowych i prowadzenia rozmowy w formie dialogu, doskonalenie analizy sylabowej w czasie zabawy
· Kształtowanie umiejętności klasyfikowania produktów, które można kupić w sklepie spożywczym
· Rozwijanie umiejętności nazywania i rozpoznawania figur geometrycznych
· Rozwijanie myślenia matematycznego poprzez ćwiczenia w zakresie obliczeń pieniężnych 
· Kształtowanie umiejętności planowania zakupów

Formy pracy:
Indywidualna

Metody pracy:
[bookmark: _Hlk106736691]rozmowa, zabawy dydaktyczne z wykorzystaniem programu multimedialnego „Śmiało do szkoły”, zabawa tematyczna
Środki dydaktyczne:
obrazki przedstawiające budynek sklepu + napisy (szyldy), nieduże pudełka, np. po jogurtach, kartoniki z nazwami produktów, kolorowe gazety, obrazki produktów do zabawy w sklep                 (np. z gazetek reklamowych), etykiety do cen, banknoty i monety imitujące polskie pieniądze, wydrukowana karta pracy z programu „Śmiało do szkoły”, tablica interaktywna

Przebieg zajęć
Wprowadzenie do tematu zajęć:
· Ćwiczenia ruchowe
[bookmark: _Hlk106827659]Propozycja z programu „Śmiało do szkoły”: 
Rozdział - ćwiczenia ruchowe.
Temat – Zwinne palce
 Ekran 50
Uczeń po pokazie slajdów na tablicy interaktywnej powtarza obserwowane czynności (drze kolorowe gazety i wkłada kawałki papieru do pudełek).

· Klasyfikowanie 
Uczeń otrzymuje obrazki przedstawiające budynek sklepu oraz napisy: apteka, sklep spożywczy, księgarnia, sklep obuwniczy, piekarnia, sklep zabawkowy. Uczeń wycina napisy i nakleja je we właściwym miejscu, podpisując każdy z 5 sklepów. Ozdabia sklepy i szyldy według własnego pomysłu. Następnie przyporządkowuje otrzymane rysunki produktów do sklepu, w którym można je kupić. Na koniec dopisuje (lub dorysowuje) do sklepu spożywczego zaproponowane przez siebie inne produkty.

Część główna zajęć - rozwijanie funkcji poznawczych 

· Zabawa „Robię zakupy” - ćwiczenia słuchowo – językowe, rozwijanie kompetencji społecznych i matematycznych

Do zabawy wykorzystać można zdjęcia produktów znajdujące się w gazetkach reklamowych. Uczeń może je wyciąć i nakleić na pudełka z kawałkami papieru. Następnie przy każdym produkcie trzeba wpisać ustaloną dla niego cenę (można nakleić etykiety do cen). Wykorzystując te pomoce oraz banknoty i monety imitujące polskie pieniądze, nauczyciel rozpoczyna zabawę w sklep, używając zwrotów grzecznościowych oraz prowadząc dialogi, które mogłyby odbyć się                        w prawdziwym sklepie. Ważne, aby uczeń odgrywał różne role: raz sprzedawcy, raz kupującego.
Przy okazji zabawy uczeń ćwiczy umiejętności matematyczne w zakresie obliczeń pieniężnych poprzez:
– dodawanie cen poszczególnych towarów (np. nauczyciel „kupuje” mleko (2 zł), chleb (5 zł) – uczeń – „sprzedawca” oblicza, ile kupujący musi zapłacić
– szacowanie, co może kupić, żeby zmieścić się w posiadanej kwocie pieniędzy (np. uczeń przychodzi do sklepu z kwotą 20 zł i wybiera taką ilość produktów i w takiej cenie, żeby nie zabrakło mu pieniędzy)
– wyliczenia, ile reszty otrzyma lub ile powinien wydać będąc sprzedawcą.

· Ćwiczenia wzrokowe
Propozycja z programu „Śmiało do szkoły”: 
Rozdział - ćwiczenia wzrokowe.
Temat – Spostrzegawczość wzrokowa: wyszukiwanie elementu różniącego się – bochenki chleba (1)
 Ekran 30
Uczeń podchodzi do tablicy interaktywnej, znajduje bochenek chleba, który różni się od innych           i zaznacza go.

· Ćwiczenia matematyczne
Propozycja z programu „Śmiało do szkoły”: 
Rozdział - ćwiczenia matematyczne; figury geometryczne
Temat – Figury geometryczne: rozpoznawanie figur - odnajdywanie zadanej figury na ilustracji (2)
 Ekran 5
Uczeń podchodzi do tablicy interaktywnej, odnajduje na ilustracji wskazane figury geometryczne     i zaznacza je (trójkąty, kwadraty, prostokąty i koła). Próbuje znaleźć podobieństwo tych figur           do produktów w sklepie spożywczym (można wykorzystać ilustracje z zabawy).

· Ćwiczenia grafomotoryczne
Propozycja z programu „Śmiało do szkoły”: 
· Rozdział - ćwiczenia matematyczne; figury geometryczne
· Temat – Figury geometryczne: rozpoznawanie figur - odnajdywanie zadanej figury na ilustracji (2)
·  Ekran 5; karta pracy
Dziecko otrzymuje wydrukowaną kartę pracy. Koloruje ilustrację zgodnie z instrukcją: trójkąty          na czerwono, kwadraty na niebiesko, koła na czarno, a prostokąty na brązowo. Następnie liczy figury i oznacza ich liczbę na karcie pracy.

Zakończenie zajęć:
· O jakim miejscu rozmawialiśmy dzisiaj? Czy jesteś gotowy samodzielnie zrobić zakupy? Co musisz wziąć, kiedy pójdziesz do sklepu spożywczego?
· Podziękowanie za zaangażowanie na zajęciach.


Przygotowała: Krystyna Redlicka, pedagog specjalny
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