PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z INFORMATYKI_PP

w Zespole Szkot nr 2
im. pptk. dr Stanistawa Kulinskiego w Wagrowcu

Przedmiotowy System Oceniania (PSO) z fizyki ma na celu wspieranie rozwoju intelektualnego

i osobowo$ciowego ucznia. PSO z fizyki - poziom podstawowy jest zgodny ze szczegdétowymi

warunkami i sposobami oceniania wewnatrzszkolnego uczniéw zawartymi w Statucie Szkoty.

PSO z informatyki obejmuje:

e Formy oceniania postepéw uczniéw.

e Skale oceniania.

e Tryb poprawiania ocen.

o Ustalenia dotyczace nieprzygotowania ucznia do zajecé.
o Inne kwestie dotyczace oceniania i ocen.

e Wymagania edukacyjne na poszczeg6lne oceny.

Formy oceniania postepéw uczniéow

1.

Sprawdzian obejmujacy zakres wiadomoSci i umiejetno$ci zawarty w potowie dziatu
z podrecznika, zapowiadany z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem i wpisany
do terminarza w dzienniku elektronicznym.

Praca klasowa obejmujgca wiadomosci i umiejetno$ci zawarte w jednym dziale
podrecznika, zapowiadana co najmniej z tygodniowym wyprzedzeniem i wpisywana do
terminarza w dzienniku elektronicznym.

Test obejmujacy zakres wiadomosci i umiejetnosci zawarty w potowie dziatu lub catym
dziale z podrecznika, zapowiadany z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem i wpisany
do terminarza w dzienniku elektronicznym.

Test zerowy dla uczniéow klas pierwszych obejmujgcy zakres wiadomosci i umiejetnosci
zawarty w podstawie programowej dla szkoty podstawowej, zapowiadany z co najmniej
tygodniowym wyprzedzeniem i wpisany do terminarza w dzienniku elektronicznym - wynik
testu wpisany jest do dziennika, ale nie liczony do $redniej. (Gdy taka potrzeba zaistnieje).
Kartkéwka polegajaca na krdotkim sprawdzeniu wiedzy i umiejetnosci obejmujgcych
najwyzej trzy ostatnie tematy lekcyjne realizowanie najwyzej na pieciu ostatnich godzinach
lekcyjnych.

Odpowiedz ustna obejmujgca sprawdzenie w formie ustnej wiedzy i umiejetnosci ucznia
z biezacego materiatu lub w ramach lekcji powtérzeniowe;.

Zadanie domowe obejmujace ocene pracy ucznia wykonanej w domu.

Praca na lekcji - ocena obejmujgca szeroko rozumiany wktad ucznia w proces nauczania
na lekcji. Ocenie moze podlega¢ zar6wno aktywnos¢ na lekcji, jak i samodzielna lub grupowa
praca uczniéw na lekcji

Praca projektowa - praca przygotowana metodg projektu, moze by¢ wykonywana zaré6wno
indywidualnie, jak i grupowo poza zajeciami szkolnymi. Uczniowie maja z reguty ustalony
z nauczycielem okres czasu na przygotowanie takiego projektu.

10. Aktywno$¢ - wszelkie formy aktywnos$ci na lekcji informatyki (zglaszanie sie

do odpowiedzi, zgtaszanie sie do tablicy do rozwigzania zadania, podawanie pomystow
rozwigzania zadania, znajdowanie innych drog rozwigzan zadania, itp.)

11. Aktywnos$¢ dodatkowa - wszelkie formy aktywnos$ci zwigzanej z informatyka majgce

miejsce poza lekcjami informatyki, np. uczestnictwo w konkursach i olimpiadach
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przedmiotowych, przygotowanie wydarzen szkolnych zwigzanych z informatyka, wykonanie
pomocy naukowych do nauki informatyki itp.

Skala oceniania

W ocenianiu stosuje sie sze$ciostopniowg skale oceniania 1 - 6 (1 - ocena niedostateczna, 2 -
ocena dopuszczajjca, 3 - ocena dostateczna, 4 - ocena dobra, 5 - ocena bardzo dobra, 6 — ocena
celujgca). Wymagania procentowe na poszczegdlne oceny przedstawiajg sie nastepujaco:

rerysrawoa, | RO P O
) 0 OBNIZENIE WYMAGAN

NIEDOSTATECZNY 0% -39% 0% -19%
DOPUSZCZAJACY 40% -60% 20% -39%
DOSTATECZNY 61% -75% 40% - 54%
DOBRY 76% - 90% 55% - 70%
BARDZO DOBRY 91% - 99% 71% - 89%
CELUJACY 100% I/LUB ZADANIE DODATKOWE 90% - 100%

e W przypadku warto$ci progowych lub bliskim progowych, nauczyciel moze wystawié¢
ocene z plusem lub minusem.

e W przypadku braku obecnos$ci podczas zaliczania zaplanowanej formy nauczyciel
odnotowuje w dzienniku ,0”. W przypadku, gdy uczen zaliczy forme nauczyciel
wpisuje uzyskang przez ucznia ocene jednoczes$nie usuwajac ,0” albo zapisujac w
nawiasie wpis ,(0)”".

e W przypadku nieprzystgpienia ucznia do zaliczenia formy w wyznaczonym terminie,
nauczyciel zmienia pierwotny wpis ,0” na wpis w nawiasie ,(0)” bez wpisywania
jakiejkolwiek oceny.

e W przypadku poprawy oceny nauczyciel wpisuje poprawiong ocene, a poprzednia
zapisuje w nawiasie (ocena niedostateczna nie jest usuwana). W przypadku nieudanej
proby poprawy nauczyciel moze zostawi¢ wczesniej uzyskang ocene niedostateczng
lub wpisaé nowa, poprzednig zapisujac w nawiasie.

Tryb poprawiania ocen

Uczen ma prawo do jednorazowej préoby poprawy oceny niedostatecznej z duzych form
pisemnych (testy, sprawdziany, prace klasowe, zaliczenia maturalne). Uczen jest zobowigzany
przystapi¢ do poprawy tej oceny w terminie ustalonym z nauczycielem w terminie najwyzej
dwoch tygodni od daty oddania ocenionych prac. W wyjatkowych sytuacjach, po uprzednim
uzgodnieniu z nauczycielem, termin ten moze ulec przedtuzeniu.

Ustalenia dotyczace nieprzygotowania ucznia do lekcji

1. Wszelkie nieprzygotowania do lekcji oraz braki zadania domowego s3a odnotowywane
w dzienniku elektronicznym, za pomocg wpiséw ,bz” i ,np”.

2. Za nieprzygotowanie uwaza sie brak opanowania wiedzy i umiejetnosci z trzech ostatnich
tematow lekcyjnych lub brak materiatéw niezbednych do pracy na lekgji.
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Za brak zadania uwaza sie niewykonanie przez ucznia pracy domowej zadanej przez
nauczyciela

Uczen ma prawo do jednego nieprzygotowania lub braku zadania domowego w ciggu
jednego semestru

W przypadku niewykorzystania mozliwo$ci nieprzygotowania w ciggu danego semestru,
mozliwo$¢ ta nie przechodzi na kolejny semestr.

Nieprzygotowanie powinno by¢ zgtaszane przed lekcja.

W przypadku dtuzszej nieobecnosci ucznia na zajeciach (np. z powodu choroby), uczen ma
prawo by¢ nieprzygotowany na pierwszej lekcji informatyki po przyjéciu do szkoty
i wowczas nie dokonuje sie zadnych wpiséw w dzienniku elektronicznym. Jednakze, uczen
jest zobowigzany zgtosi¢ taka sytuacje przed rozpoczeciem lekcji, podajac powod
nieprzygotowania, oraz uzupeti¢ braki do nastepnej lekcji. Nie dotyczy to obowigzku
posiadania materialéw niezbednych do pracy na lekgji.

W przypadku posiadania przez ucznia wiecej niz jednego wpisu ,bz” lub ,np” w ciagu
jednego semestru, nauczyciel ma prawo obnizy¢ ocene Srodroczng lub koncoworoczng,
w stosunku do wskazan $redniej wazonej w dzienniku elektronicznym.

Inne kwestie dotyczace oceniania i ocen

1.

Uczen moze nie by¢ klasyfikowany, jezeli brak jest podstaw do ustalenia $rédrocznej lub
rocznej oceny klasyfikacyjnej z powodu nieobecnos$ci ucznia przekraczajacej potowe czasu
przeznaczonego na te zajecia w okresie, za ktéry przeprowadzana jest klasyfikacja. (Egzamin
klasyfikacyjny Statut § 84).

Jezeli uczen otrzyma ocene niedostateczng na pierwszy semestr, ma obowigzek zaliczy¢
materiat z pierwszego semestru w terminie wskazanym przez dyrektora szkoty.

Zarowno uczen, jak i rodzic majg prawo wgladu do prac klasowych, sprawdzianéw, testow
i kartkbwek ocenionych i gromadzonych przez nauczyciela.

Wszystkie prace ucznia sg przechowywane do dwdch tygodni od zakonczenia semestru
a nastepnie sg niszczone.

Za udziatl w szkolnych i pozaszkolnych konkursach informatycznych uczen jest nagrodzony
oceng bardzo dobra za aktywnos¢, jesli za$ jego sukces dotyczy szczebla wyzszego niz
powiat - ocena celujaca.

Oceniajgc wiedze i umiejetnosci uczniéw nauczyciel uwzglednia zalecenia opinii/orzeczen
(zawarte w IPET) poradni psychologiczno-pedagogicznej (dostosowanie wymagan
edukacyjnych/obnizenie wymagan edukacyjnych) oraz/lub bierze pod uwage jednostke
chorobowa, z ktérg zmaga sie uczen. Nauczyciel informuje ucznia, ktéry zostat objety
pomoca psychologiczno-pedagogiczna o dostosowaniach wymagan edukacyjnych do jego
mozliwosci.

Uczen jest zobowigzany do posiadania (wybranego przez nauczyciela) podrecznika oraz
zeszytu przedmiotowego.

Uczen ma obowigzek systematycznie prowadzi¢ notatki w zeszycie i uzupeinic go jezeli byt
nieobecny w szkole.

Za nieprzygotowanie do zaje¢/brak zadania domowego ujawniony przez nauczyciela
w czasie lekcji uczen moze otrzymac ocene niedostateczna.

We wszystkich kwestiach nieujetych w PSO, stosuje sie ustalenia szczegétowych warunkow
i sposobu oceniania wewnatrzszkolnego (SWiSOW), jako dokumentu nadrzednego wzgledem
PSO.
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Nauczanie zdalne

1. Kazda forma ma wage 1

2. Termin odestania zadania domowego od 2 do 6 dni.

3. Nienadestanie zadania domowego w terminie jest réwnoznaczne z otrzymaniem
oceny niedostatecznej z danej formy.

4. Kazda forma sprawdzenia wiedzy jest przeprowadzana za pomoca narzedzi
dostepnych online.

5. Zajecia odbywaja sie na platformie Classroom

6. Zadania domowe sa odsylane na poczte wskazang przez nauczyciela powigzang
z platforma, na ktérej odbywaja sie zajecia.
Woystanie zadania na inng poczte lub portal spoteczno$ciowy nie bedzie sprawdzane.

7. W przypadku gdy wystepuje problem z dostepem do Internetu uczen dostarcza
prace do sekretariatu szkoty i informuje o tym nauczyciela lub wychowawce
telefonicznie lub smsem.

Zatwierdzam: 04.09.2023
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Wymogi edukacyjne (Kryteria oceniania) z informatyki w klasachILOi T

2 (dopuszczajaca)

3 (dostateczna)

4 (dobra)

5 (bardzo dobra)

6 (celujaca)

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Komputer i urzadzenia peryferyj

ne

Wymienia i omawia
podstawowe elementy
komputera.

Podaje przyktady urzadzen
peryferyjnych.

Wymienia urzadzenia
peryferyjne.

Klasyfikuje srodki technologii
informacyjnej ze wzgledu na
przeznaczenie.

Charakteryzuje przyktadowe
urzadzenia peryferyjne.
Okresla wiasnosci

i przeznaczenie dysku
twardego.

Potrafi okres$li¢ podstawowe
elementy komputera (wartosci
podstawowych parametrow,
ich wzajemne wspotdziatanie).
Wie, czym jest RAM i BIOS,
okresla ich funkcje.

Omawia dodatkowe
urzadzenia pamieci masowej,
m.in.: napedy optyczne,
pamieci flash, pamieci
taSmowe (streamery).

Wymienia podstawowe
uktady mieszczace sie na
ptycie gtéwnej

i charakteryzuje ich
parametry.

Wyjasnia, czym jest karta
rozszerzenia.

Wie, w jakim celu tworzy sie
partycje na dysku twardym.

Wyjasnia pojecia: partycja

dyskowa, formatowanie dysku.

Potrafi dobra¢ petng
konfiguracje sprzetu

i oprogramowania do danego
zastosowania.

Dba o prawidtowe
funkcjonowanie komputera,
przeprowadzajac wszystkie
niezbedne testy.

Systemy operacyjne i inne oprogramowanie

Wie, co to jest system
operacyjny.

Omawia podstawowy zestaw
oprogramowania, ktéry moze
by¢ zainstalowany na
komputerze.

Zna funkcje systemu
operacyjnego.

Wymienia popularne systemy
operacyjne.

Omawia rodzaje programow
komputerowych i potrafi
okresli¢ ich przeznaczenie.

Podaje podstawowe cechy
systemu Windows.

Charakteryzuje narzedzia TI,
w tym: oprogramowanie
uzytkowe, jezyki
programowania, programy
narzedziowe.

Zna podstawowe typy plikow.

Omawia ogdlng strukture
systemu operacyjnego.

Potrafi scharakteryzowa¢
rézne systemy operacyjne
(Windows, Linux, Unix).
Omawia zawarto$¢ plikéw
w zaleznosci od ich
rozszerzenia.

Omawia historie systemu
Windows.

Dokonuje analizy poréwnawczej
réznych systemow
operacyjnych.

Opracowywanie dokumentéw tekstowych o rozbudowanej strukturze

Wie do czego stuzy nagtowek i
stopka dokumentu.

Rozréznia style tekstu.

Wie do czego stuzy konspekt
dokumentu.

Zapisuje dokument w pliku we

Redaguje nagtéwek i stopke,
wstawia numery stron.

Wie, w jakim celu stosuje sie
style tekstu. Stosuje style
nagtéwkowe.

Przygotowuje konspekt

Redaguje inng stopke i inny
nagtéwek dla stron parzystych
i nieparzystych.

Stosuje rdzne style tekstu.
Wie, czym sg odwotania

w teksScie. Umieszcza podpisy

Modyfikuje style.
Tworzy spis ilustracji, tabel
i wykresow.

Stosuje rézne sposoby
wys$wietlania dokumentu.

Samodzielnie odkrywa nowe
mozliwosci edytora tekstu,
przygotowujac dokumenty
tekstowe.

Tworzy wiasne style tekstu.
Tworzy dokumenty tekstowe,
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wskazanym folderze.

dokumentu. Modyfikuje
dokument w widoku
konspektu. Stosuje przypisy.

pod rysunkami, tabelami
i wykresami. Tworzy spis
tresci.

stosujac poprawnie wszystkie
poznane zasady redagowania
i formatowania tekstu.

Zna i stosuje podstawowe
zasady redagowania
i formatowania tekstu.

Zna podstawowe zasady pracy
z dokumentem
wielostronicowym. Wstawia
tabele i wykonuje podstawowe
operacje na komoérkach tabeli.
Stosuje numeracje

i wypunktowanie.

Wie do czego stuzy nagtowek i
stopka dokumentu.

Dzieli dokument na strony.
Dobiera i stosuje szablony do
przygotowywania réznych
dokumentdéw.

Wiasciwie dzieli tekst na
akapity.

Poprawia tekst, wykorzystujac
mozliwosci wyszukiwania

i zamiany znakéw oraz
stowniki: ortograficzny

i synonimow.

Stosuje tabulacje i wciecia.
Wykorzystuje indeksy gérny
i dolny oraz symbole do
pisania prostych wzoréw

i tekstow w jezyku obcym.
Wie do czego stuzy podziat
dokumentu na sekcje.

Rozmieszcza tekst
w kolumnach.

Zmienia ustawienia strony -
wielko$¢ margineséw,
orientacje strony, rozmiar
papieru.

Znajduje btedy redakcyjne
w tekscie.

Stosuje rézne typy
tabulatordéw, potrafi zmienié¢

Stosuje konspekty
numerowane.

Dzieli dokument na sekcje.
Pracuje z dokumentem trybie
recenzji.

Korzysta z opcji $ledzenia
zmian, wstawia komentarze.

ich ustawienia w calym tekscie.

Przygotowuje poprawnie
zredagowany i sformatowany
tekst, dostosowujac forme
tekstu do jego przeznaczenia.

Redaguje ztozone wzory
matematyczne korzystajac
z edytora réwnan.

Samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do
rozwigzania dowolnego
problemu.

Wykonuje konwersje tekstu
na tabele i odwrotnie.
Korzysta z podziatu tekstu na
sekcje.

Pracuje z dokumentem trybie
recenzji. Poréwnuje
dokumenty.

Przygotowuje profesjonalny
tekst - pismo, sprawozdanie,
z zachowaniem wszystkich
zasad redagowania

i formatowania tekstow.

Opracowywanie grafiki rastrowej

Z pomoca nauczyciela korzysta
z wybranego programu do
tworzenia grafiki rastrowe;j.

Wyszukuje potrzebne funkcje
W menu programu.
Wymienia rodzaje grafiki
komputerowe;j.

Zna formaty plikéw
graficznych.

Opracowuje grafike rastrowg:
stosuje warstwy i narzedzia
selekcji, zmiane kontrastu

i nasycenia koloréw,
kadrowanie i skalowanie.
Wykonuje proste projekty

w grafice wektorowej,
korzystajgc z mozliwosci
wstawiania Ksztaltéw

Sprawne korzysta z Pomocy
wbudowanej do programéw
w celu znalezienia
szczegotowych sposobow
rozwigzania danego problemu.
Podaje réznice miedzy grafika
rastrowg i wektorowa.
Opracowuje grafike rastrowa:
uzyskuje efekty specjalne
dzieki zastosowaniu tzw.
filtrow.

Rozumie znaczenie zapisu
pliku graficznego w danym
formacie - zaleznie od
przeznaczenia.

Omawia zalety, wady

i zastosowanie wybranych
formatéw plikéw grafiki
rastrowe;j.

Potrafi zastosowac
odpowiedni format pliku
graficznego. Zapisuje pliki

Samodzielnie zapoznaje sie

z mozliwo$ciami wybranego
programu graficznego,
przygotowujac ztozone projekty
z réznych dziedzin.
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w edytorze tekstu.

Tworzy proste kompozycje,
korzystajgc z wybranego
programu do tworzenia grafiki
wektorowe;j.

Podaje réznice miedzy grafika
2Di3D.

w réznych formatach.
Opracowuje grafike
wektorowa: przeksztatca
obraz (pochyla, obraca),
grupuje obiekty.

Tworzenie prezentacji multimedialnej

Zna podstawowe typy i zasady
tworzenia prezentacji
multimedialne;j.

Tworzy prezentacje sktadajaca
sie z kilku slajdéw z
zastosowaniem animacji
niestandardowych.

Korzysta z szablondw slajdow.
Umieszcza na slajdach tekst
teksty i obrazy.

Zapisuje prezentacje we
wskazanym folderze
docelowym.

Uruchamia pokaz slajdéw.

Zna etapy tworzenia
prezentacji multimedialne;j.

Przygotowuje prezentacje na
zadany temat na podstawie
konspektu.

Zmienia kolejnos$¢ slajdow.
Ustawia przejscia
poszczeg6lnych slajdow.
Wie, do czego stuza
poszczeg6lne widoki slajdow.

Potrafi ustawi¢ jednakowe tto
dla wszystkich slajdéw oraz
zmieni¢ tto dla wybranego
slajdu.

Wstawia do slajdu wykresy,
tabele, rownania
matematyczne, efekty
dzwiekowe.

Potrafi wlasciwie zaplanowac
prezentacje na zadany temat.

Pracuje z widokami slajdéw.
Wstawia dzwieki z plikdw
spoza listy standardowej.
Zmienia tto, wstawia obiekty
i hipertacza. Umieszcza
przyciski akgcji.

Dopasowuje przej$cia miedzy
slajdami. Dodaje animacje

i efekty dzwiekowe do
obiektow.

Dodaje narracje do prezentacji.

Prezentuje swoje prace przed
klasa.

Wstawia podktad muzyczny
odtwarzany podczas catej
prezentacji.

Przygotowuje materiaty
informacyjne dla uczestnikow

pokazu i przeprowadza pokaz.

Konwertuje przygotowang
prezentacje do formatu
umozliwiajacego publikacje
w Internecie. Otwiera jg
lokalnie w przegladarce
internetowe;j

Potrafi samodzielnie
zaprojektowac i przygotowac
multimedialng prezentacje na
wybrany temat, cechujaca sie
ciekawym ujeciem zagadnienia,
interesujacym uktadem slajdéw.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

Wyijaénia co to jest algorytm.
Podaje przyktady sytuacji
problemowych.

Wyjasnia pojecie specyfikacja
problemu.

Wie, na czym polega
programowanie.

Wyijasnia pojecie algorytmu
oraz zalezno$ci miedzy
problemem, algorytmem

i programem.

Dobiera algorytm do
rozwigzania problemu.
Formutuje specyfikacje
zadania. Okresla dane do

Omawia etapy rozwigzywania
problemu (zadania).

Testuje rozwiazania.
Wyijasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu

w postaci programu.

Zna pojecia program Zrédtowy,

Analizuje i poréwnuje
gotowe, proste programy
zapisane w jezyku C++

i jezyku Python.

Odréznia kompilacje od
interpretacji.

Wymienia i charakteryzuje

Potrafi samodzielnie napisa¢
specyfikacje okreslonego
zadania.

Samodzielnie okresla algorytm
i narzedzia wtasciwe do
rozwigzania danego problemu.
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Analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku
programowania.

zadania oraz wyniki.

Zna klasyfikacje jezykoéw
programowania.
Klasyfikuje jezyki
programowania.

program wynikowy,
implementacja, kompilacja,
interpretacja, translacja.
Poréwnuje gotowe, proste
programy zapisane w réznych
jezykach programowania
(wizualnych i tekstowych).

jezyki programowania.

Tworzenie programéw w wybranym jezyku p

rogramowania

Charakteryzuje sSrodowisko
programistyczne wybranego
tekstowego jezyka
programowania.

Analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku
programowania.

Omawia etapy programowania
w wybranym tekstowym
jezyku programowania.

Wie, na czym polega iteracja.
Zna kryteria, jakie powinien
spelnia¢ poprawny program.
Wyjasnia, co to jest iteracja.

Zna zasady stosowania
zmiennych i wykonywania
obliczenn w wybranym
tekstowym jezyku
programowania.

Realizuje prostg sytuacje
warunkowg w wybranym
jezyku programowania, stosuje
proste warunki logiczne.
Sprawdza poprawno$¢ danych.
Zapisuje proste algorytmy
iteracyjne w postaci listy
krokoéw.

Wyprowadza komunikaty

i wyniki na ekran w
wybranym tekstowym jezyku
programowania.

Zapisuje rozwigzanie
problemu w wybranym
tekstowym jezyku
programowania.

Realizuje sytuacje warunkowg
w wybranym jezyku
programowania, stosuje
ztozone warunki logiczne.
Zapisuje rozwigzanie
problemu iteracyjnego

W postaci programu.

Zapisuje zlozony algorytm

w wybranym tekstowym jezyku
programowania.

Samodzielnie pisze program
realizujacy algorytm

z warunkami zagniezdzonymi.
Stosuje zagniezdzone instrukcje
iteracyjne.

Uczestniczy w konkursach
i olimpiadach informatycznych.

Internet

i wyszukiwanie informacji w Internecie

Wyszukuje adresy stron WWW
zawierajace proste hasto -
korzysta z wyszukiwarki
internetowe;j.

Zna zasady nawigacji po
stronie WWW, poruszajac sie
po wybranych stronach
internetowych.

Wie, czym sg Internet i strona
WWW oraz zna geneze
powstania Internetu.

Wymienia wybrane ustugi
Internetowe.

Podaje opisy i zastosowania
wyszukiwarki internetowe;j.
Szuka informacji w Internecie,
konstruujac ztozone hasto.

Omawia rozw6j ustug
internetowych, wskazujac
najwazniejsze fakty.
Wyijasnia, na czym polega
przegladanie strony
internetowe;.

Potrafi wlasciwie zawezié
obszar poszukiwan, aby szybko
odszuka¢ informacje.

Korzysta z encyklopedii

Omawia organizacje
informacji w WWW. Wyja$nia
postac¢ adresu URL.

Potrafi zastosowac rozne
narzedzia do wyszukiwania
informacji, usprawniajac
szukanie informacji.
Wtiasciwie porzadkuje
informacje o stronach WWW.

Potrafi odpowiednio ocenié

Potrafi formutowa¢ wtasne
wnioskKi i spostrzezenia
dotyczace rozwoju Internetu,
jego znaczenia dla ré6znych
dziedzin gospodarki i dla
wlasnego rozwoju.

Wyszukuje, gromadzi

i wtasciwie selekcjonuje
informacje, tworzac ztozone
projekty z réznych dziedzin.
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i stownikéw w wersji
elektroniczne;j.

Wyszukuje informacje
zapisane w innych jezykach.

Korzysta z serwisu mapowego.

przydatnos¢ i wiarygodnos¢
informacji.

Porzadkuje informacje

o stronach.

Ustlugi internetowe

Wymienia przyktadowe
e-ustugi, np. e-nauczanie,
e-banki, e-sklepy, e-aukcje,
e-podpis.

Wie, na czym polegaja

nauczanie i praca na odlegtos¢.

Omawia przyktadowe
e-ustugi.

Korzysta z wybranych
e-ustug, np. e-learningu.
Jest Swiadomy istnienia
zagrozen wynikajacych
z korzystania z e-ustug,.

Omawia zalety i wady
poszczeg6lnych e-ustug.
Zna i stosuje zasady
bezpiecznego korzystania
z poszczegollnych e-ustug.

Wyjasnia dziatanie e-banku;
podaje metody zabezpieczen.
Podaje zasady korzystania

z poszczegolnych e-ustug.
Wie, czym jest podpis
elektroniczny.

Potrafi przedstawi¢ wtasne
wnioski z analizy zalet i wad
poszczegoblnych e-ustug.
Korzystajac z dodatkowych
zrédet, znajduje najnowsze
informacje na temat e-ustug.

Zadania projektowe

Omawia etapy tworzenia
projektu grupowego.
Przestrzega zasad korzystania
z cudzych materiatéw.

Wyjasnia, jak przeprowadza
sie debate za i przeciw.
Wyjasnia pojecie; prawo
autorskie, domena publiczna.

Stosuje poznane metody
wyszukiwania informacji.

Prawidtowo zapisuje,
przechowuje i udostepnia
dokumenty potrzebne do
realizacji projektu.

Petni role koordynatora
projektu grupowego.
Przydziela zadania
szczegoOtowe.

Scala dokumenty wykonane
przez cztonkéw grupy.

Proponuje tematyke wtasnego
projektu, samodzielnie
wyznacza zadania szczeg6towe
i sposéb ich realizacji.
Koordynuje realizacje projektu.
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Wymogi edukacyjne (Kryteria oceniania) z informatyki w klasachIILOi T

2 (dopuszczajaca)

3 (dostateczna)

4 (dobra)

5 (bardzo dobra)

6 (celujaca)

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Praca w sieci komputerowej

Wie, czym jest sie¢
komputeréw i dlaczego
komputery taczy sie w sieé.
Korzysta z podstawowych
ustug sieci.

Wymienia podstawowe klasy
sieci. Rozumie pojecie
logowania sie do sieci.
Omawia podstawowe sposoby
taczenia komputerow w sied.
Wymienia korzysci ptynace

z potgczenia komputeréw

w sied.

Zna podstawy konfiguracji
sieci (protokoty sieciowe,
identyfikacja sieciowa).
Wymienia elementy niezbedne
do budowy sieci.

Potrafi udostepniac zasoby
komputera.

Omawia korzysci ptynace

z polaczenia komputeréw

w siec.

Omawia przyktadowe
schematy sieci: domowej
i szkolne;j.

Udostepnia zasoby w sieci.

Potrafi mapowac zasoby
komputera.

Wie, czym jest maska podsieci.

ezpieczenstwo i ochrona danych

Wymienia sposoby ochrony
danych w komputerach
i sieciach komputerowych.

Zna zasady ochrony danych
w komputerach i sieciach
komputerowych.

Rozumie potrzebe
wykonywania podstawowych
operacji porzadkujgcych
zasoby komputera oraz
stosowania podstawowych
zasad ochrony wtasnych
dokumentdéw i zasobow
komputera.

Zna sposoby ochrony przed
utratg danych.

Podajac przyktady, dyskutuje
na temat odmian ztosliwego
oprogramowania

i oprogramowania
zabezpieczajacego komputer.

Dzieli sie wlasnymi
doswiadczeniami w zakresie
bezpieczenistwa i ochrony
danych w komputerach.

Formuly, funkcje i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym

Zna podstawowe zastosowania
arkusza kalkulacyjnego.
Potrafi zaznaczy¢ zadany blok
komoérek. Ustawia liczbowy
format danych.

Samodzielnie pisze formute

Rozréznia zasady adresowania
w arkuszu kalkulacyjnym.

Stosuje adresowanie
bezwzgledne wtedy, gdy jest to
uzasadnione.

Potrafi tworzy¢ formuty

Poprawnie planuje tabele
w arkuszu kalkulacyjnym,
umieszczajgc w niej dane

liczbowe i opisy.

Stosuje adresowanie mieszane

wtedy, gdy jest to uzasadnione.

Uktada rozbudowane formuty
z zastosowaniem funkcji
arkusza kalkulacyjnego.
Stosuje wybrane funkcje
arkusza kalkulacyjnego:
statystyczne, logiczne,

Potrafi przeprowadzi¢ analize
przyktadowego problemu

i opracowa¢ wtasciwy algorytm
obliczen.

potrafi samodzielnie planowac
kolejne kroki rozwigzywania
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wykonujaca jedno z czterech
podstawowych dziatan
arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnoZzenie,
dzielenie). Potrafi zastosowa¢

kopiowanie i wklejanie formut.

Tworzy prosty wykres.

Zapisuje utworzony skoroszyt
we wskazanym folderze
docelowym.

Zna i stosuje podstawowe
funkcje arkusza
kalkulacyjnego: SUMA,
SREDNIA.

wykonujace bardziej
Zaawansowane obliczenia
(potegowanie,
pierwiastkowanie,

z zastosowaniem nawiasow).

Tworzy wykres sktadajacy sie
z wielu serii danych, dodajac
do niego odpowiednie opisy.
Ustawia inne formaty danych
poza liczbowym.

Formatuje tabele.

Korzysta z mozliwoSci
wstawiania funkcji. Potrafi
zastosowac funkcje JEZELL

Stosuje formatowanie
warunkowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego.

Potrafi stosowa¢ wybrane
funkcje arkusza kalkulacyjnego
do rozwigzywania zadan z
réznych przedmiotow.

Zna zastosowania réznych
typow wykresoéw. Dostosowuje
typ wykresu do danych, jakie
ma przedstawiac.

Potrafi narysowac wykres
wybranej funkcji
matematycznej. Tworzy
wykres funkcji
trygonometryczne;j.

Wie, na czym polega myslenie
komputacyjne.

matematyczne, daty i czasu.

Planuje kolejne kroki
rozwigzywania problemu,
z uwzglednieniem
podstawowych etapow
myslenia komputacyjnego
(okres$lenie problemu,
definicja modeli i pojec,
znalezienie rozwigzania,
zaprogramowanie i
testowanie rozwigzania;
realizuje dane problemy

(w tym symulacje) w arkuszu

kalkulacyjnym, stosujac
wybrane funkcje arkusza
kalkulacyjnego;

Przedstawia dane i wyniki
w tabelach i na wykresach.

Dopasowuje wyglad arkusza
kalkulacyjnego po wydruku,
dobiera ustawienia strony,

ustawia podziat stron i obszar

wydruku.

problemu, z uwzglednieniem
podstawowych etapow
mys$lenia komputacyjnego.
Potrafi samodzielnie
zrealizowac rozwigzanie danego
problemu.

Zna dziatanie i zastosowanie
wiekszo$ci funkcji dostepnych
w arkuszu kalkulacyjnym.
Samodzielnie opracowuje
problemy zgodnie z kolejnymi
krokami mys$lenia
komputacyjnego.

Filtry oraz tabele

i wykresy przestawne w arkuszu kalkulacyjnym

Wie, do czego stuzg filtry.
Potrafi, z pomoca opisu w
podreczniku i nauczyciela,
wyswietli¢ dane wedtug
prostego kryterium.

Korzysta z mozliwo$ci
ustawiania niestandardowych
filtréw do filtrowania danych
w arkuszu kalkulacyjnym.

Potrafi stosowac filtry

i selekcjonowac dane na
podstawie zaawansowanych
kryteridw.

Wie, do czego stuza tabele
przestawne. Tworzy tabele

i wykresy przestawne,
korzystajac z przyktadow

z podrecznika.

Tworzy tabele i wykresy
przestawne, analizujgc dane
zgromadzone w arkuszu
kalkulacyjnym.

Stosuje filtry w tabeli
przestawne;j.

Odszukuje w Pomocy
informacje na temat tabel
i wykreséw przestawnych.

Potrafi samodzielnie okresli¢
dane, jakie mozna przedstawi¢
i podda¢ analizie

z wykorzystaniem tablic

i wykreséw przestawnych.

Opracowywanie grafiki wektorowej

Korzysta z podstawowych

Wykonuje projekty w grafice

Wyszukuje potrzebne funkcje

Dostrzega réznice miedzy

Zapoznaje sie z mozliwo$ciami
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mozliwos$ci wybranego
programu do tworzenia grafiki
wektorowe;j.

Wykonuje proste projekty
w grafice wektorowej,
korzystajac z mozliwosci
wstawiania Ksztaltow

w edytorze tekstu.

Tworzy i edytuje prosty
rysunek w wybranym
programie graficznym,
korzystajac z podstawowych
narzedzi do rysowania figur.

wektorowej, korzystajac

z mozliwos$ci wstawiania
Ksztaltéow w edytorze tekstu.
Grupuje obiekty.

Tworzy proste kompozycije,
korzystajac z wybranego
programu do tworzenia grafiki
wektorowe;j.

Zna podstawowe mozliwosci
wybranego programu do edycji
obrazu wektorowego.

Korzysta z narzedzi do
rysowania figur i $ciezek.
Przeksztatca obraz -przeciaga,
skaluje, obraca.

programu w menu programu
graficznego.

Tworzy kompozycje z figur
w grafice wektorowe;j.
Rysuje bryty, korzystajac

z mozliwo$ci rysowania
przestrzennego.

grafika rastrowa i wektorowa.

Opracowuje grafike
wektorowg, rysujac ciekawe
kompozycje z figur, przy tym
potrafi zmieni¢ wtasciwosci
wybranego narzedzia.
Wyja$nia, czym sa Sciezki
irysuje je, uzywajac
odpowiednich narzedzi.
Wyjasnia, czym sg punkty
wezlowe.

Wie, na czym polega praca

z warstwami. Wykonuje

rysunki, korzystajac z warstw.

wybranego programu
graficznego, korzystajac

z Pomocy i innych zrédet,
poznaje mozliwosci programow
graficznych.

Przygotowuje ztozone projekty
z réznych dziedzin.

Tworzy obrazy, wykorzystujac
rézne mozliwosci programu.
Przygotowuje grafike do
wlasnej strony internetowej lub
prezentacji multimedialne;j.
Uczestniczy w konkursach
dotyczacych grafiki
komputerowe;j.

Tworzenie programéw w wybranym jezyku programowania

Tworzy prosty program

w jezyku wysokiego poziomu,
np. wySwietlajacy napis na
ekranie, wykonujacy proste
obliczenia.

Stosuje w programach zmienne
i wykonuje proste obliczenia,
np. oblicza sume dwoch liczb,
$rednig z dwoch liczb.

Potrafi uruchomié¢ utworzony
program i wyprowadzi¢ wyniki
na ekran.

Analizuje i omawia dziatanie
gotowych prostych programéw
zapisanych w wybranym
jezyku programowania,
zawierajacych instrukcje petli
for i/lub instrukcje
warunkows if.

Zna postac i dziatanie
instrukcji iteracyjnej while
w wybranym jezyku
programowania i stosuje jg
w tworzonych programach
komputerowych.

Analizuje (wspblnie

z nauczycielem) programy,
w ktorych zastosowano
funkcje; zapisuje je, uruchamia
i wyjasnia ich dziatanie.
Wie, co to sg podprogramy
i zna ich zastosowanie.
Definiuje (korzystajac

z podrecznika) funkcje bez
parametréw i stosuje je

w programach.

Korzystajac z podrecznika,
deklaruje tablice, wczytuje

Zna postac i dziatanie
instrukcji iteracyjnej do ...
while w jezyku C++ i stosuje ja
w tworzonych programach
komputerowych.

Wyja$nia pojecia: parametr
formalny, parametr aktualny.
Definiuje funkcje z
parametrami w wybranym
jezyku wysokiego poziomu.
Zna sposoéb definiowania
funkcji zwracajacej warto$¢

i niezwracajacej warto$ci.

Zna pojecia: tablica, zmienna
indeksowana.

Na bazie przyktadow

z podrecznika, deklaruje
tablice i/lub liste, wczytuje

i wyprowadza elementy tablicy

Wyjasnia r6znice pomiedzy
funkcja zwracajaca wartos¢

i niezwracajacg wartoSci.
Stosuje funkcje bez
parametréw i z parametrami
w programach.

Potrafi zastosowac tablice
i/lub liste w zadaniach.

Potrafi odwotywac sie do
dowolnego elementu tablicy
i/lub listy.

Wykonuje operacje na
elementach tablicy i/lub listy.
Potrafi modyfikowac
program, znalez¢ btedy i je
poprawic.

Potrafi samodzielnie
zastosowac odpowiedni rodzaj
instrukcji petli w tworzonym
programie.

Omawia podobienistwa i réznice
w dziataniu wszystkich
omdwionych instrukcji petli

w dwéch réznych jezykach
programowania.

Omawia podobienstwa i roznice
w definiowaniu tablic i/lub list
w dwéch réznych jezykach
programowania.

Stosuje w programach tablice
i/lub listy, odpowiednio
dobierajac okreslong strukture
danych do algorytmu.

Pisze trudniejsze programy,
w ktdrych stosuje funkcje
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i wyprowadza elementy tablicy
i/lub listy na ekran.

i/lub listy, definiujac
odpowiednie funkcje
w wybranym jezyku

programowania.

i tablice.

Prog

ramowanie wybranych algorytmoéw

Analizuje opis jednego

z wybranych algorytméw, np.
porzadkowania metoda
babelkowa. Potrafi o nim
opowiedzie¢ - wyjasni¢ na
czym polega, zademonstrowac
Z uzyciem pomocy
dydaktycznych, przetestowac.

Analizuje opisane

w podreczniku gotowe
programy realizujace jeden
wybrany algorytm z podanych
w podreczniku, np. pierwszosci
liczby. Przepisuje wybrany
kody programdw, uruchamia
programy i wyjasnia jego
dziatanie.

Omawia dwa wybrane
algorytmy, np. obliczania
elementéw ciggu liczb
Fibonacciego i porzadkowania
przez wstawianie.
Demonstruje je przy uzyciu
pomocy dydaktycznych.
Korzystajac z opisu

w podreczniku zapisuje je
w wybranym jezyku
programowania i potrafi
wyjasnic ich dziatanie.

Omawia algorytmy badania
pierwszoSci liczby i obliczania
elementéw ciagu liczb
Fibonacciego, porzadkowania
metoda babelkowa i przez
wstawianie.

Zapisuje je w postaci
programoéw, korzystajac

z podrecznika. Rozumie
dziatanie tych programow.

Stosuje funkgcje i tablice
w zapisie w/w algorytméw
w postaci programoéw.

Samodzielnie zapisuje w postaci
programéw algorytmy badania
pierwszoSci liczby i obliczania
elementow ciggu liczb
Fibonacciego, porzadkowania
metoda babelkows i przez
wstawianie; definiuje
odpowiednie i funkcje.
Rozwiazuje przyktadowe
zadania z konkurséw
informatycznych; bierze udziat
w konkursach.

Wybrane przepisy prawa

Zna podstawowe przepisy
prawa dotyczace korzystania z
cudzych materiatéw i stosuje je
w praktyce.

Zna podstawowe zasady
korzystania z programéw
komputerowych. Rozumie
konieczno$¢ posiadania licencji
na programy komputerowe.
Jest Swiadomy istnienia
przestepstw komputerowych.

Wie, co jest przedmiotem
prawa autorskiego i co jemu
nie podlega.

Zna pojecie licencji. Wymienia
przyktadowe rodzaje
darmowych licencji.

Wymienia przyktadowe
rodzaje przestepstw
komputerowych.

Wyjasnia wybrane przepisy
prawa autorskiego, m.in.:
»dozwolony uzytek utworéw”,
zasady korzystania z cudzego
utworu bez pytania o zgode,
ochrona wizerunku.

Omawia przyktadowe rodzaje
licencji na programy
komputerowe.

Omawia wybrane przyktady
przestepstw komputerowych.

Potrafi uzasadni¢
zastosowanie wybranego
przepisu prawa w
konkretnym przypadku.
Podaje przyktady tamania
wybranych przepiséw prawa.
Omawia réznice pomiedzy
réznymi rodzajami licencji.
Sprawdza, na podstawie jakiej
licencji jest rozpowszechniany
dany program. Wyjasnia
zasady tej licencji.

Potrafi samodzielnie
interpretowac wazniejsze
przepisy prawa autorskiego
dotyczace korzystania z ré6znych
Zrédet informacji i ochrony
programéw komputerowych.

Wyszukuje dodatkowe
informacje na temat
przestepstw komputerowych.

Komunikacja i wymiana informacji w Internecie

Wymienia podstawowe zasady
pisania listéw elektronicznych.

Poprawnie redaguje listy

Rozréznia poszczegdlne formy

elektroniczne, dbajac o ich

komunikowania sie przez Sie¢.

Potrafi dokona¢ analizy
poréwnawczej ré6znych form

Samodzielnie wyszukuje
w réznych Zrédlach informacje
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Podaje przyktadowe sposoby
komunikacji i wymiany
informacji z wykorzystaniem
Internetu. Korzysta z nich,
stosujac zasady netykiety.

forme i tresc¢.

Omawia wybrane formy
komunikacji i wymiany
informacji. Zna i stosuje zasady
netykiety dotyczace form
komunikacji, z ktérych
korzysta.

Wyja$nia, na czym polega
komunikacja w czasie
rzeczywistym.

Wie, czym jest chmura
obliczeniowa. Wymienia
przynajmniej dwie mozliwosci
korzystania z chmury.

Rozréznia poszczegdlne
sposoby komunikacji

i wymiany informacji.
Omawia dziatanie poczty
elektroniczne;j.

Zna i stosuje zasady netykiety
dotyczace wszystkich form
komunikacji.

Zna i omawia mozliwo$ci
korzystania z chmury
obliczeniowe;.

komunikacji i wymiany
informacji, podajac opis
poszczegolnych form

i niezbedne wymagania.
Poréwnuje metody dostepu
do poczty elektroniczne;j.
Wyja$nia, na czym polega
korzystanie z
oprogramowania w chmurze
i na czym polega
wspotdzielenie dokumentow
umieszczonych w chmurze.

na temat nowoczesnych
mozliwos$ci korzystania

z Internetu, np. za pomoca
urzadzen mobilnych.

Wyszukuje w Internecie
informacji na temat taczenia sie
réznych urzadzen znajdujacych
sie w domach czy samochodach
z chmura. Omawia przyktady
takiego zastosowania chmury.

Zna zasady netykiety.

Podaje przynajmniej dwie
korzysci wynikajace z rozwoju
technologii informacyjno-
komunikacyjnych (TIK).

Jest Swiadomy istnienia
zagrozen wynikajacych

z rozwoju TIK.

Podaje zalety korzystania
z komunikacji za pomoca
Internetu.

Wymienia podstawowe
zagrozenia wynikajace

z rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjne;j.

Omawia szczeg6towo
zagrozenia wynikajace

z rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnej
(m.in.: cyberprzemoc,
anonimowos$¢ kontaktow,
uzaleznienie od komputera);
wie, czym s3a fake newsy.
Omawia korzysci i zagrozenia
dotyczace korzystania

z r6znych form komunikacji

i wymiany informacji

z wykorzystaniem Internetu.

Wyjasnia, jakie korzysci daje
rozwoj technologii
informacyjno-komunikacyjnej
osobom o specjalnych
potrzebach.

Bierze aktywny udziat

w debacie na temat szans
i zagrozen wynikajacych
z rozwoju TIK.

Potrafi samodzielnie ocenié¢
znaczenie technologii
informacyjno-komunikacyjnej
w komunikacji i wymianie
informacji. Zna najnowsze
osiaggniecia w tej dziedzinie.

Tworzenie stron internetowych

Wie, w jaki sposéb zbudowane
sg strony WWW.

Zna najwazniejsze narzedzia
do tworzenia stron
internetowych.

Wie, na czym polega tworzenie
strony internetowe;j.

Potrafi przygotowac prostg
strone internetowa, uzywajac
dowolnego edytora tekstu.
Umie tworzy¢ akapity

i wymusza¢ podzial wiersza,
dodawac¢ nagtéwki do tekstu,
zmieniac kréj i wielko$¢

Potrafi tworzy¢ proste strony
w jezyku HTML, uzywajac
edytora tekstowego.

Zna funkcje i zastosowanie
najwazniejszych znacznikéw
HTML.

Potrafi wstawia¢ grafike do

Umie wstawiac tabele do
tworzonych stroni je
formatowac.

Wstawia tabele.
Koduje polskie znaki.
Tworzy podstrone.

Zna zagadnienia dotyczace
promowania stron WWW.

Potrafi stworzy¢ wtasny,
rozbudowany serwis WWW

i przygotowac go w taki sposéb,
zeby wygladat estetycznie

i zachecat do odwiedzin.

14z 15




Zapoznaje sie z przyktadowym
zrédlem strony internetowe;j,
przegladajac strukture pliku.

czcionki.

Wie, jak wstawiaé linie
rozdzielajace.

Umie wstawiac hipertacza,
korzystac¢ z kotwic.

Rozumie strukture plikow
HTML.

utworzonych stron.

Umie tworzy¢ listy
wypunktowane i numerowane.
Zna nazewnictwo koloréw.

Umieszcza tacza
hipertekstowe, m.in. gczac
strone gtéwna z podstrona.

Stosuje kolory.

Zna wiekszo$¢ znacznikow
HTML.

Wie, Ze na stronach
internetowych niektore tresci
moga by¢ generowane
dynamiczne.

Podaje przyklady stosowania
styléw CSS.

Wyjasnia, na czym polega
dynamiczne przetwarzanie
strony; podaje przyktady

skryptéw i omawia ich rodzaje.

Zna najczesciej
wykorzystywane atrybuty CSS
i sposoby okreslania ich
wartos$ci.

Omawia sposoby publikowania
strony w Internecie.

Zna zasady dynamicznego
przetwarzania stron.

Analizuje wady i zalety
réznych sposobow
publikowania i promowania
stron w Internecie.

Przygotowuje strone do
publikacji w Internecie i jg
publikuje.

Potrafi wstawia¢ do utworzonej
strony proste skrypty napisane
w jezyku JavaScript.

Zadania projektowe

Omawia etapy tworzenia
projektu grupowego.
Wykonuje proste zadania
szczegobtowe z projektu
grupowego.

Przestrzega zasad korzystania
z cudzych materiatéw.

Wyjasnia, jak przeprowadza
sie debate za i przeciw.
Wyjaénia pojecie; prawo
autorskie, domena publiczna.

Stosuje poznane metody
wyszukiwania informacji.

Prawidtowo zapisuje,
przechowuje i udostepnia
dokumenty potrzebne do
realizacji projektu.

Petni role koordynatora
projektu grupowego.
Przydziela zadania
szczego6towe.

Scala dokumenty wykonane
przez cztonkéw grupy.

Proponuje tematyke wtasnego
projektu, samodzielnie
wyznacza zadania szczeg6towe
i sposéb ich realizaciji.
Koordynuje realizacje projektu.
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Wymogi edukacyjne (kryteria oceniania) z informatyki w klasach III LOi T
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