Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania
poszczegolnych srodrocznych i rocznych ocen
klasyfikacyjnych z informatyki dla klasy VI

1. Wymagania na ocene dopuszczajgcg obejmujg wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce uczniowi dalszg nauke, bez ktérych
uczen nie jest w stanie zrozumiec kolejnych zagadnien omawianych na lekcjach i wykonywadé prostych zadan nawigzujgcych
do zycia codziennego.

Uczen:

¢ Uruchamia program Excel
* zna i stosujepojecia:arkuszkalkulacyjny,komdrka,wiersz,kolumna,nagtéwek, sortowanie,

zna pojecie formuty i funkcji
¢ z pomoca hauczyciela wprowadza podstawowg formute dodawania w programie Excel,
¢ z pomocg hauczyciela wstawia wykres do arkusza programu Excel,

uruchamia program Scratch,

wstawia w programie interfejs w jezyku polskim,
* tworzy prosta sceng w programie,

zna i stosuje podstawowe polecenia w programie Scratch: idzZ, skre¢,

zna i stosuje w programie Scratch polecenia: wstaw scene, wstaw postac,

przepisuje i uruchamia pokazany program,
¢ z pomocg hauczyciel importuje materiat dzwiekowy

potrafi odtworzy¢ dzwiek w programie Audacity,

¢ wie, do ktérego gniazda w komputerze podtgczy¢ mikrofon i go podtacza,
¢ z pomocg hauczyciela nagrywa swaj gtos,

* z pomocy nauczyciela uczen importuje nagranie lektora,

* z pomocy nauczyciela uczen uruchamia program graficzny,

wie, jak wigczy¢ okno warstw w programie graficznym,
* z pomocy nauczyciela tworzy napis w programie,

otwiera zdjecie w programie,

zaznacza obiekt w programie graficznym.

2. Wymagania na ocene dostateczng obejmujg wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w
zyciu codziennym, bez ktérych nie jest mozliwe kontynuowanie dalszej nauki.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan na ocene dopuszczajacy):

e przetgcza sie miedzy arkuszami programu Excel,

zna zasade adresowania komaorki w programie Excel,
» formatuje nagtéwek tabeli w programie Excel,

sortuje tabele w programie Excel,

rozréznia funkcje od formuty w programie Excel,

dobiera w programie Excel odpowiedni wykres dla okreslonych danych,

wstawia w programie Scratch pliki graficzne,
* tworzy prostg scene w programie Scratch,

zapisuje projekt w programie Scratch,
e tworzyw programie Scratch prosty program z zastosowaniem rozkazow (idZ, skreé, liczba powtdrzen),

korzysta z pomocy w programie Scratch,
¢ wstawia scene do programu w aplikacji Scratch,

analizuje kod programu z podrecznika

zna podstawowe narzedzia programu muzycznego

zna réznice miedzy projektem programu muzycznego a wyeksportowanym plikiem

nagrywa dzwieki za pomocg programu systemowego i odstuchuje nagrany materiat



* rozumie pojecie warstwy w programie graficznym,

* tworzy nowa warstwe w programie graficznym,

¢ zna niektére narzedzia programu graficznym,

¢ korzysta z Pedzla i Wypetniania kolorem w programie graficznym,

¢ rozréznia warstwe tekstowg od graficznej w programie graficznym,
¢ uzywa opcji Tekst na zaznaczenie w programie graficznym,

¢ z pomocg nauczyciela uczen skaluje obraz w programie graficznym,
¢ reguluje jasnosc¢ i kontrast obrazu w programie graficznym,

¢ zaznacza obiekt w programie graficznym.

3.Wymagania na ocene dobrg obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o srednim stopniu trudnosci, ktdre sg przydatne na
kolejnych poziomach ksztatcenia.

Uczen (oprdcz spetnienia wymagan na ocene dopuszczajgcg i dostateczng):

¢ nadaje arkuszowi programu Excel nazwe i kolor

¢ formatuje komérki o podanym adresie w programie Excel,

¢ zna rdéznice w znaczeniu i zapisie zakresu komorek, i pojedynczej komérki w programie Excel,
* sortuje tabele z wykorzystaniem opcji sortowania programu Excel,

e stosuje formuty oraz funkcje Suma do obliczen w programie Excel,

¢ tworzy niepetny arkusz programu Excel do obliczenia budzetu domowego,

» formatuje wykres wstawiony w programie Excel,

¢ tworzy sceny przedmioty w programie Scratch,

e tworzy i zapisuje rozbudowang scene w programie Scratch,

* rysuje scene w programie Scratch, korzystajgc m. in. z powtdrnego wstawiania przedmiotéw,

wykorzystuje petle dla bloku polecen programu,

zmienia posta¢ w programie Scratch,
* na podstawie wskazanego programu programuje sterowanie postacia za pomoca klawiatury,

rozumie pojecie instrukcji warunkowych w programie,

rozpoznaje cisze i dzwiek na wykresie w programie muzycznym,

zaznacza fragmenty nagrania w programie muzycznym,
e w programie GIMP rysuje na réznych warstwach,

zmienia kolejno$¢ warstw w programie graficznym,

zmienia tryb warstwy z tekstowe] na graficzng w programie graficznym,

zmienia parametry wpisanego tekstu na obrazie utworzonym w programie graficznym,

wypetnia zaznaczeniena obrazie utworzonym w programie graficznym,

uzywa opcji Dodaj do zaznaczenia w programie,
* kopiuje i wkleja zaznaczone elementy w programie graficznym.

4.Wymagania na ocene bardzo dobrg obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci,
wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Uczen (oprdcz spetnienia wymagan na oceny nizsze):

e uzywa rozne opcje kopiowania i wklejania w programie Excel,

¢ stosuje formatowanie warunkowe w programie Excel,

e tworzy arkusz obliczajgcy budzet kieszonkowy w programie Excel,

* stosuje w programie Excel funkcje inne niz Suma, np. Srednia, lloczyn,

¢ formatuje tto i inne elementy wykresu w programie Excel,

e tworzy w programie Scratch szczegétowgq scene z wykorzystaniem samodzielnie przygotowanych przedmiotéw,

e tworzy w programie Scratch scene zawierajgcg samodzielnie wykonane elementy (praca jest wykonana starannie
i szczeg6towo),

e tworzy w programie Scratch prosty program z wykorzystaniem Petli,

e wykorzystuje w programie ,petle”,

e w programie Scratch tworzy program (gre) sterowang myszg i klawiaturg przedstawiajacy ,wedrowke” po labiryncie,



e w programie Scratch tworzy podprogram (pomocnika) i korzysta z niego,

e w programie Scratch potrafi zaprogramowac program wskazany przez nauczyciela),

e sprawnie stosuje popularne skroty klawiszowe programu Word,

e przemieszcza sie miedzy otwartymi oknami programu Word za pomocg skrétu Alt + Tab,
* tworzy poprawnie sformatowane teksty w programie Word,

e uzywa wcie¢ do oddzielenia akapitow w dokumencie programu Word,

e korzysta z réznych ustawien pedzli w programie graficznym,

¢ zmienia wartos¢ krycia warstw oraz tryby natozenia warstw w programie graficznym,
e w programie graficznym wylewa gradient do zaznaczenia,

* uzywa filtréw: Swiatto i cier oraz Rzucanie cienia

e tworczo eksperymentuje z réznymi filtrami w programie,

e stosuje filtry i efekty do wklejonych elementdw, tworzy z nich kompozycje.

5.Wymagania na ocene celujacg obejmuja stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych
i nietypowych.



