Wedréwka z Polski do Cypru
przez zakamarki kultury i
ﬁg tradycji panstw UE.

SWIETOKRZYSKIE CENTRUM

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglqdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.

Scenariusz dwujezycznych zaje¢ pozalekcyjnych zwigzanych z kulturg krajow cztonkowskich UE.
Zajecia majg charakter blokowy, co oznacza, ze powinny byc¢ realizowane w trakcie jednego
spotkania.

Proponowany scenariusz moze by¢ modyfikowany w zaleznosci od potrzeb.

CELE LEKCII:
1. Poznanie wybranych zagadnien z obszaru kultury panstw UE, ze szczegdlnym uwzglednieniem
Cypru i Polski.

2. Podniesienie kompetencji w zakresie jezyka angielskiego na poziomie A1/A2.
3. Rozwiniecie umiejetnosci korzystania z otwartych zasobdéw internetowych.
4. Zrozumienie znaczenia réznorodnosci kulturowej w Unii Europejskie;j.

METODA NAUCZANIA:
e CLIL wedtug modelu 5C (Content, Communication, Cognition, Culture, Community) oraz
metoda WebQuest,
e dyskusja,
e prezentacja,
e przektad intersemiotyczny.
e Grywalizacja, aktywnos$ci zaproponowane podczas zajec sg punktowane 0-1.
MODEL 5C:
1. Content (Tresc): Uczniowie zdobywajg wiedze na temat kultury i tradycji Polski i Cypru.
2. Communication (Komunikacja): Uczniowie pracujg w grupach, komunikuja sie ze sobg podczas
poszukiwan informacji oraz prezentujg swoje wyniki przed klasg w dwdch jezykach.
3. Cognition (Poznanie): Uczniowie analizujg, poréwnujg i syntetyzujg informacje znalezione w
internecie, aby odpowiedzie¢ na zadane pytania.
4. Culture (Kultura): Uczniowie zgtebiajg kulture Polski i Cypru, uczac sie o tradycjach swietach,
mitach czy taricu.
5. Community (Spotecznosc¢): Uczniowie wspdtpracujg ze sobg, dzielgc sie swoimi odkryciami i
uczac sie od siebie nawzajem.

FORMY PRACY:
1. Pracaw grupie
2. Praca indywidualna

POZIOM EDUKACYIJNY: 4-8

CZAS REALIZACII uwarunkowany jest od indywidualnych potrzeb nauczyciela oraz zespotu
klasowego. Sugerowany czas - 3 godziny dydaktyczne
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Uwaga! Okoto tygodnia przed planowanymi zajeciami prosimy uczniéw o przyniesienie jednego
charakterystycznego elementu garderoby, typowego dla panstwa nalezgcego do Unii Europejskiej (np.
Hiszpania — wachlarz, Holandia — drewniaki, Francja — beret z antenkga)

PRZESTRZEN EDUKACYJNA | MATERIALY POTRZEBNE DO PRZEPROWADZENIA LEKCII: 4 stoliki z
przypisanymi nazwami grup: KOWALSCY, NOWAKOWIE, PAPADOPOULOS, GEORGIOU, 5 krzeset,
flipchart, materiaty do pisania — markery, kredki, papier kolorowy, przedmioty symbolizujgce kraj
nalezacy do UE, 2 walizki podrdzne, koperty z pytaniami ma temat Cypru i Polski (w formie listu) z
instrukcjg, ukryte - przyklejone pod blatem stotu.

PRZEBIEG ZAJEC:
WPROWADZENIE (15 minut)

e Losowanie biletow: na poczatku lekcji uczniowie wchodzg do sali i sg zachecani do
wylosowania biletu podréznego z przygotowanej walizki, majgc do dyspozycji cztery rdzne
bilety, kazdy z unikalnym zestawem pytan i nazwiskiem. Na kazdym bilecie podréznym
znajduja: nazwisko, ktére okresla nazwe grupy, dwa pytania przeznaczone do pracy grupowej,
QR kody zapewniajgce dostep do materiatdw multimedialnych.

e Pakowanie ubran do walizki: po wylosowaniu biletéw, uczniowie sktadaja przyniesione
elementy garderoby do drugiej walizki. Ta walizka zostanie uzyta podczas etapu
podsumowania lekcji.

e Zajecie miejsc przez ucznidw: uczestnicy nastepnie udajg sie do stolika oznaczonego
wylosowang nazwa grupy.

e Zawieszenie tablicy punktowej w widocznym miejscu, zapoznanie uczniéw z zasadami
punktowania poszczegdlnych aktywnosci 0-1.

e  Wybor Kapitana: na koniec tego etapu, uczniowie sg proszeni o wybor Kapitana zespotu.

e Aktywnosc¢ stuchowa: wirtualne powitanie ucznidw: uczniowie zostajg przywitani przez
Przewodniczgcg Komisji Europejskiej — Ursule von der Leyen, prezentacja wykonana przy
pomocy technologii sztucznej inteligencji.

e Podanie uczniom celu lekcji: Razem odkryjemy tajemnice kultury i tradycji panstw Unii
Europejskiej. Wyruszmy w pasjonujgcq podroz, rozpoczynajgc od Polski, a koriczgc na Cyprze.
W trakcie tej podrdzy zgtebimy kulture i tradycje krajow UE, ale takze udoskonalimy nasze
umiejetnosci jezykowe oraz nauczymy sie korzystac¢ z bogactwa Internetu. Odkryjmy razem,
jak réznorodna i fascynujgca jest Europa!

e Wystuchanie hymnu UE: nauczyciel zacheca ucznibw do uwaznego wystuchania
"Ody do radosci" w angielskiej wersji jezykowej.

e Rozdanie uczniom kartek z tekstem piesni: nauczyciel rozdaje uczniom kartki z tekstem
hymnu, zachecajgc do odspiewania podczas emisji hymnu. N-l uczula uczniéw na postawe
szacunku wobec symbolu jakim jest hymn EU. Po zakonczeniu tej czynnosci nauczyciel
prezentuje kilka kluczowych informacji na temat "Ody do radosci": (Autor tekstu: Fryderyk
Schiller, kompozytor: Ludwig van Beethoven, rok powstania utworu: 1803. Ciekawostki: "Oda
do radosci" to poemat autorstwa Fryderyka Schillera, napisany w listopadzie 1785 roku i
opublikowany w 1786 roku. Ostateczna wersja autorska datowana jest na 1803 rok.
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SWIETOKRZYSKIE CENTRUM

Fragmenty tego utworu staty sie znane dzieki IX symfonii Ludwiga van Beethovena.)
Link z tekstem w j.ang. https://www.youtube.com/watch?v=Wu4XbhSK2gM
e Dyskusja i refleksja nad tekstem: nauczyciel zacheca uczniéw do gtebszej refleksji nad
tekstem, zadajgc nastepujace pytania (do wyboru):
» Jakie uczucie dominuje w tekscie "Ody do radosci"?
» Jakie emocje wzbudza w tobie ten utwdr? Czy po jego wystuchaniu czujesz sie bardziej
radosny czy moze smutny?
» Dlaczego, wedtug ciebie, w tekscie rado$¢ jest poréwnywana do storica?
> Jakie przestanie kryje sie za stowami "WSszyscy ludzie bedg braémi"?

CZESC WLASCIWA: (60 minut)

o Wybér reprezentantow krajowych: nauczyciel prosi, aby kazda z 2 rodzin — polskich i
cypryjskich — wytypowata jednego reprezentanta. W efekcie mamy dwadch przedstawicieli.

e Aktywnos¢ z okularami VR i aplikacjg: wybrani reprezentanci zaktadaja okulary (VR).
Korzystajgc z aplikacji o nazwie "CHOPIN Al", wyszukujg flage kraju, ktéry majg
reprezentowad. Tres¢ wyswietlana przez okulary VR jest jednoczesnie prezentowana na
Scianie, aby wszyscy uczestnicy mogli obserwowac postepy reprezentantéw. Po odnalezieniu
odpowiedniej flagi, reprezentanci wybierajg pytanie zwigzane z danym krajem i na nie
odpowiadajg przy wspotpracy catej druzyny krajowej. Za prawidtowg odpowiedz kazda z
druzyn danego kraju zdobywa 1 punkt, zapisywany w tabeli umieszczonej w widocznym
miejscu w klasie. Reprezentanci wracajg do swoich Rodzin.

e (Czytanie listu z instrukcjg: po zakonczeniu aktywnosci z okularami VR, nauczyciel prosi
ucznidw o zajrzenie pod blat stotu, odklejenie spod blatu listu z instrukcja, prosi grupy o jego
ciche przeczytanie.
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Tres¢ listu:
Miejscowos¢, data.

Droga Rodzino Kowalskich!

Mam dla Was wyjgtkowe zadanie, ktdre przeniesie Was w fascynujgcq podroz przez zakamarki
kultury dwdch niesamowitych krajow: Polski i Cypru. Czy wiecie, jak wiele tajemnic kryje sie w historii,
kulturze i tradycjach tych miejsc? Chciatbym, abyscie razem ze mnq odkryli te sekrety!

Oto Wasze zadanie:

Zapoznajcie sie z pytaniami dotyczgcymi tych dwoch krajow, ktére sq umieszczone na bilecie
podréinym. Zadanie dla waszej rodziny polega na tym, ieby poszuka¢ na nie odpowied:zi,
korzystajgc z otwartych zasobow internetowych.

Starajcie sie byc¢ kreatywnymi w swoich odpowiedziach! Stworzcie krotkq prezentacje, mozie z
dodatkowym rysunkiem, podcast, plakat, wiersz czy opowiadanie na podstawie tego, czego sie
dowiedzieliscie. Pamietajcie, aby wiqczyc¢ informacje w obu jezykach — ojczystym i angielskim. Po
zebraniu informacji, przedstawcie swoje wyniki innym Rodzinom — ustalcie, w jaki sposéb zostang
one zaprezentowane.

Czas przewidziany na prace to 30 — 60 minut.

Kilka wskazowek:

e Wa:zne jest Wasze zaangaZowanie i che¢ poznania nowych rzeczy.
e Jesli napotkacie trudnosci, poproscie o pomoc nauczyciela lub kolegow.
e (ieszcie sie grupowym procesem odkrywania i poznawania nowych kultur!
e Gdy juz skonczycie, podzielcie sie swoimi odkryciami z nami.
Czekam z niecierpliwoscig na Wasze odpowiedzi i pomysty!
Powodzenia i dobrej zabawy!
Z serdecznymi pozdrowieniami,
[Twéj Nauczyciel]

e Pytanie o zrozumienie przez ucznidw instrukcji: przed przystgpieniem uczniéw do pracy —
nauczyciel pyta, czy list — instrukcja jest przez wszystkich zrozumiata?
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BILETY:
1.KOWALSCY
e Co to jest epopeja narodowa i dlaczego "Pan Tadeusz" Adama Mickiewicza jest nazywany
polska epopejg narodowg?
o (o tgczy Cypr z mitologiczng boginig mitosci - Afrodyta? Znajdz miejsce na Cyprze, ktore jest
Scisle zwigzane z jej narodzinami i opisz krdtko jego znaczenie w kulturze i tradycji Cypru.
2. NOWAKOWIE
e Jak sie nazywa polskie Swieto obchodzone 3 Maja i dlaczego jest ono wazne?
e Opisz tradycyjny cypryjski taniec "sirtaki". Jakie sg jego charakterystyczne ruchy?

BILET
3. PAPADOPOULOS
e Kim byt Ignacy tukasiewicz, jakie jest jego miejsce w historii Swiatowego przemystu
naftowego? Najwybitniejsze osiggniecia to...
e Jakie sg trzy najwazniejsze zabytki historyczne na Cyprze i jakie historie kryjg sie za nimi?

4. GEORGIOU
BILET

e Jakie sg oficjalne barwy Polski i jakie majg znaczenie w historii i kulturze kraju? W jakich
waznych symbolach narodowych i wydarzeniach te barwy sg najbardziej widoczne?

e Cypr jest znany z wielu tradycyjnych potraw, ktére odzwierciedlajg bogatg kulture wyspy.
Jednym z najbardziej charakterystycznych dan jest "halloumi". Jakie sg gtéwne sktadniki
halloumi, jak jest przygotowywane i w jakich innych potrawach lub formach mozna je spotkac
na Cyprze?

PREZENTACIJE (30 minut)

e Losowanie z walizki elementéw garderoby: nauczyciel przygotowuje walizke z elementami
garderoby, ktdra zostata uzupetniona przez uczniéw na poczatku lekcji, kiedy wchodzili do
klasy. Prosi uczniow, aby wokot walizki utworzyli koto. Losowanie: kazdy uczern ma za zadanie
wtozy¢ reke do walizki i wylosowac jeden element garderoby, po wylosowaniu elementu,
uczen prezentuje go (PODAJE TYLKO NAZWE RZECZY), nauczyciel prosi, aby uczniowie staneli
w rodzinnych kregach.

e Analiza wylosowanych elementéw: nauczyciel prosi Rodziny o przypisanie wylosowanego
elementu do odpowiedniego panstwa cztonkowskiego UE, tej wiedzy na razie nie ujawniaja.

e Zaproszenie do taricow w kregu: polonez i zeibekiko — aktywnos$¢ (5 minut): nauczyciel
odtwarza muzyke najpierw poloneza: muzyka Wojciecha Kilara do filmu Pan Tadeusz Andrzeja
Wajdy https://www.youtube.com/watch?v=rIGMrh43Nhk oraz opis tanca krok podstawowy
poloneza z transkrypia w jezyku angielskim, potem — zeibekiko pt: S’Anazito Sti Saloniki

Dimitrisa Mitropanosa, greckiego piosenkarza: https://youtu.be/lartOAWto9U. BN-| prezentuje
kroki oraz prosi ucznidw o nasladowanie. W trakcie podaje krétkie informacje o tarcach.

Polonez: tradycyjny polski taniec narodowy o uroczystym charakterze. WywodZzi sie z tarcow
dworskich XVI wieku i jest tariczony w umiarkowanym tempie w parze. Charakteryzuje sie
majestatycznymi krokami, marszowym rytmem i podniostym nastrojem. Stat sie popularny w
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wielu krajach Europy w XVII i XVIII wieku, a w Polsce jest czesto kojarzony z ceremoniami
maturalnymi i innymi waznymi uroczystosciami. Zeibekiko: “taniec orta”, to tradycyjny taniec
solowy pochodzgcy z regionu Egejskiego w Grecji, ale jest rowniez popularny na Cyprze.
Charakteryzuje sie wolnym tempem, improwizowanymi krokami — nie ma ustalonych krokdw.
Tancerz czesto opada na kolana, wykonuje obroty i inne skomplikowane figury, podczas gdy
otaczajgcy go ludzie tworzq krqg, klaskajgc w dfonie i zachecajgc do tarnca. Mimo ze
tradycyjnie jest to taniec meski, z czasem stat sie popularny rowniez wsrdd kobiet. Po tancu
uczniowie wracajg do swoich stolikéw.

e Europa w Stylu: Modowy Maraton Kapitandéw: kazda z Rodzin ma za zadanie ubra¢ swojego
kapitana w elementy garderoby, ktére wczesniej wylosowali. Celem jest stworzenie
oryginalnej i kreatywnej stylizacji. Na wykonanie tego zadania grupy majg 5 minut. W
stworzonej stylizacji Kapitan, omawia nastepnie prace swojej grupy. Kazdy z Kapitanéw
prezentuje sie na forum. Czas przewidziany na prezentacje — ok. 5 — 6 minut na grupe. Po
prezentacji nauczyciel moze przyznac kazdej grupie do 2 punktdw — 1 za kreatywna stylizacje,
1 za prezentacje.

e Pytania do stylizacji: nauczyciel moze zada¢ uczniom pytanie: jakie byty wasze inspiracje przy
tworzeniu tej stylizacji? Jakie byty najwieksze wyzwania przy jej tworzeniu i jak sobie z nimi
poradziliscie?

e Podsumowanie aktywnosci: po kazdej prezentacji jest czas na krdotka dyskusje i zadawanie
pytan przez ucznidéw i nauczyciela czy omowienie zadania tylko przez nauczyciela.

KULTURALNA EUROPA — PRACA Z APLIKACJA VR (10 minut)

e Przekazanie elementéw garderoby: Kapitan kazdej grupy wrecza wylosowane elementy
garderoby osobom, ktére je wybraty. Nastepnie grupy identyfikujg i podajg nazwy panstw,
ktore reprezentujg te elementy garderoby.

e Interakcja z aplikacja VR "CHOPIN AI": Kazda z grup wybiera ochotnika, ktéry bedzie
pracowac z aplikacjg VR "NAZWA". Ochotnik zaktada okulary VR i rozpoczyna quiz dotyczacy
wylosowanych elementéw garderoby z okreslonych panstw wskazanych przez grupe
przeciwng . Chociaz to ochotnik odpowiada na pytania w aplikacji, cata grupa wspodtpracuje,
aby znaleZz¢ odpowiedzi. Za kazdg poprawng odpowiedz, grupa zdobywa 1 punkt, ktéry
dopisywany jest na tablicy punktowej. Po prezentacji, uczniowie wracaja do rodzin.

e Podsumowanie aktywnosci: Nauczyciel krotko podsumowuje wykonanie zdania, pytajgc o
wrazenia ucznidw pracujacych z aplikacja.

PODSUMOWANIE (15 minut)

e Lustrzane spojrzenie na siebie w Europie — zliczenie punktéw: po zakorczeniu gtéwnych
aktywnosci lekcji, nauczyciel zlicza punkty na tablicy oraz prosi ucznidow, aby zastanowili sie
nad swoim zaangazowaniem, wspétpracg w grupie oraz zdobytg wiedza.

e Rozdanie kart samooceny: kazdy uczen otrzymuje karte samooceny z nastepujgcymi
stwierdzeniami: czutem/am sie pewnie podczas wykonywania zadan, aktywnie
wspdtpracowatem/am z mojq grupq, udato mi sie zdoby¢ nowgqg wiedze o paristwach
cztonkowskich UE, najbardziej podobato mi sie... Uczniowie majg za zadanie oceni¢ kazde
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stwierdzenie w skali od 1 do 5, gdzie 1 oznacza "zupetnie sie nie zgadzam", a 5 "zupetnie sie
zgadzam".

o Dyskusja: nauczyciel zacheca ucznidw do podzielenia sie swoimi refleksjami z partnerem
obok. Mogg oméwié, co poszto dobrze, co byto wyzwaniem i jakie sg ich wnioski po lekgji.

o Jesli czas pozwoli, mozna przeprowadzié¢ krétkg dyskusje klasowg, podczas ktérej kilku
uczniow dzieli sie swoimi przemysleniami.

e Podsumowanie aktywnosci i zakoniczenie: nauczyciel podkresla wartos$¢ refleksji i samooceny
W procesie uczenia sie. Zachecamy uczniéw do regularnego przemyslenia tego, co robili na
lekcji i jak moga sie poprawié w przysztosci. Nastepnie, nauczyciel podsumowuje lekcje,
omawiajgc znaczenie rdoznorodnosci kulturowej w Unii Europejskiej.

UWAGI O REALIZACII

Wazne jest, aby uczniowie korzystali z wiarygodnych Zrédet informacji podczas przeszukiwania
Internetu.

Nauczyciel powinien zacheca¢ uczniow do komunikacji w jezyku angielskim podczas catej lekcji, aby
rozwija¢ ich umiejetnosci jezykowe na poziomie A1/A2
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MATERIALY DODATKOWE

Pytania i kody QR na bilety

Do zrobienia:

4 Listy z 4 nazwiskami rodzin

20 ciekawych biletéw po 4 z nazwiskami grup, linkami do pytan i pytaniami

Przyklejenie listéw pod blaty stotéw

4 nazwy grup na kazdy stolik — 4 sztuki, 20 krzeset

Karty samooceny

Tekst Ody do radosci w jezyku angielskim. Sprawdzi¢ czy zgadza sie z tekstem transkrypcji
na filmiku

Przygotowaé: markery flipchart, tasme klejaca, nozyczki, 4 koperty, sprzet multimedialny,
kredki, klej, papier kolorowy gumke do scierania etc.

A2 kolorowy bristol a ewentualne plakaty, miejsce na dziatania w kole i prezentacje
kapitanow

Do wykorzystania zamiast ubran

1. Nauczyciel wycigga kolejng "tajemniczg walizke", w ktdérej znajdujg sie rdézne przedmioty
reprezentujgce kultury panstw UE. Kapitanowie losujg jeden przedmiot umieszczony w Jen
wnetrzu. Zespot ustala, ktdre panstwo UE symbolizuje wylosowang rzecz. Czas pracy grupy —
ok. 2 minuty. Za prawidtowg odpowiedz uczniowie otrzymujg 1 p. ktéry jest zapisywany przez
nauczyciela w zbiorczej tabeli.

2. Przyktadowe przedmioty ukryte w walizkach, mogg nawigzywac do pytan ukrytych w aplikacji
VR. Pytania do dopracowania. lle tych pytan.

3. 1. Francja: butelka perfum.

4. 2. Wiochy: Makaron spaghetti lub miniatura Wiezy Krzywej w Pizie

5. 3. Hiszpania: Kastaniety lub miniatura byka.

6. 4. Niemcy: Resorak Mercedes

7. 5. Polska: Miniatura Syrenki warszawskiej.

8. 6. Grecja: Replika starozytnej greckiej wazy

9. 7. Portugalia: Miniatura Wiezy Belem lub korkowa podktadka

10. 8. Holandia: Drewniane chodaki lub miniatura wiatraka

11. 9. Belgia: opakowanie po frytkach

12. 10. Irlandia: Czterolistna koniczyna lub harfa

13. 11. Szwecja: spddnica w krate

14. 12. Dania: klocki LEGO

15. 13. Austria: ptyta z walcami J. Straussa

16. 14. Wegry: Papryka w proszku

17. 15. Finlandia: Miniatura kosciota w skalnym kosciele Temppeliaukio lub firiska sauna

18. 16. Cypr: Replika starozytnej greckiej wazy lub miniatura Afrodyty

19. 17. Butgaria: R6zana woda w matej butelce.

20. 18. Czechy: Krecik

21. 19. Rumunia: zeby Drakuli

22. 20. totwa: Bursztynowy naszyjnik lub miniatura Pomnika Wolnosci w Rydze
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