Sladami bohateréw powiesci pt. ,Syzyfowe prace” — nasza escape classroom.
DRUZYNA 1.2.3. — PLANSZA I.

BILETY WSTEPU to , wyklejanki” z planem przebiegu wydarzen w powiesci. Prosze je przekaza¢ nauczycielowi.

Zadanie 1. — instrukcja znajduje sie w jednej z Waszych szafek na ksigzki. [Uwaga: wszystkie odpowiedzi zapisujcie
na kartkach lub na planszy, zgodnie z instrukcjami.]

SYIVEOWE PRAE

S

Zadanie 2. Gimnazjalisci spotkali sie... wtasnie — w jakim celu? Oto drugie pytanie dla Waszej druzyny.
Odpowiedz zapiszcie obok ilustracji (chodzi o jeden ze sposobow przeciwdziatania rusyfikaciji).

Zadanie 3. Andrzej Radek wybiera sie do miasta, aby zaczag¢ nauke w gimnazjum.

Pomodzcie mu —

odpowiedzcie na kolejne pytanie, ktore przekaze Wam nauczyciel.



Sladami bohateréw powiesci pt. ,Syzyfowe prace” — nasza escape classroom.
DRUZYNA 1.2.3. — PLANSZA II.

Zadanie 4.

i ¥ Inspektor Zabielskij chce ukarac¢ chtopcow za wierno$¢ literaturze polskiej. Wybronicie ich, jezeli
odeW|eC|e poprawnie na pytania. Znajdziecie je pod klawiaturg komputera.

Zadanie 5. Wiasnie trwa stynna recytacja. Pokazcie, ze tez znacie wartosciowy utwor polski —

odpowiedzcie na pytanie, ktére przekaze Wam nauczyciel.

Zadanie 6. Marcin ma sie spotka¢ z Birutg. Aby sie z nimi zobaczy¢, ubierzcie sie, wyjdzcie ze szkoty i poza furtke. Dalsze
informacje znajdziecie w miejscu odwiedzanym przez parchowian, czyli w budynku, do ktérego wejscie znajduje sie mniej wiecej
naprzeciwko furtki prowadzgcej na teren Waszej szkoty... (niech ktos z Was wezmie dlugopis i lekture)
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Sladami bohateréw powiesci pt. ,Syzyfowe prace” — nasza escape classroom.
DRUZYNA 4.5.6. — PLANSZA I.

BILETY WSTEPU to , wyklejanki” z planem przebiegu wydarzen w powiesci. Prosze je przekaza¢ nauczycielowi.

Zadanie 1. — instrukcja znajduje sie w jednej z Waszych szafek na ksigzki. [Uwaga: wszystkie odpowiedzi zapisujcie
na kartkach lub na planszy, zgodnie z instrukcjami.]

SYIVEOWE PRAE

S

Zadanie 2. Gimnazjalisci spotkali sie... wtasnie — w jakim celu? Oto drugie pytanie dla Waszej druzyny.
Odpowiedz zapiszcie obok ilustracji (chodzi o jeden ze sposobow przeciwdziatania rusyfikaciji).

Zadanie 3. Andrzej Radek wybiera sie do miasta, aby zaczag¢ nauke w gimnazjum.

Pomodzcie mu —

odpowiedzcie na kolejne pytanie, ktore przekaze Wam nauczyciel.



Sladami bohateréw powiesci pt. ,Syzyfowe prace” — nasza escape classroom.
DRUZYNA 4.5.6. — PLANSZA I.

Zadanie 4.

i ¥ Inspektor Zabielskij chce ukarac¢ chtopcow za wiernos$¢ literaturze polskiej. Wybronicie ich, jezeli
odeW|eC|e poprawnie na pytania. Znajdziecie je pod klawiaturg komputera.

Zadanie 5. Wiasnie trwa stynna recytacja. Pokazcie, ze tez znacie wartosciowy utwor polski —

odpowiedzcie na pytanie, ktére przekaze Wam nauczyciel.

Zadanie 6. Marcin ma sie spotka¢ z Birutg. Aby sie z nimi zobaczy¢, ubierzcie sie, wyjdzcie ze szkoty i poza furtke. Dalsze
informacje znajdziecie w miejscu odwiedzanym przez parchowian, czyli w budynku, do ktérego wejscie znajduje sie mniej wiecej
naprzeciwko furtki prowadzgcej na teren Waszej szkoty... (niech ktos z Was wezmie dlugopis i lekture)
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Sladami bohateréw powiesci pt. ,Syzyfowe prace” — nasza escape classroom.
DRUZYNA 7.8.9. — PLANSZA I.

BILETY WSTEPU to ,,wyklejanki” z planem przebiegu wydarzen w powiesci. Prosze je przekazaé nauczycielowi.

Zadanie 1. — instrukcja znajduje sie w jednej z Waszych szafek na ksigzki. [Uwaga: wszystkie odpowiedzi zapisujcie
na kartkach lub na planszy, zgodnie z instrukcjami.]

SYIVEOWE PRAE

S

Zadanie 2. Gimnazjalisci spotkali sie... wtasnie — w jakim celu? Oto drugie pytanie dla Waszej druzyny.
Odpowiedz zapiszcie obok ilustracji (chodzi o jeden ze sposobow przeciwdziatania rusyfikaciji).

Zadanie 3. Andrzej Radek wybiera sie do miasta, aby zaczag¢ nauke w gimnazjum.

Pomodzcie mu —

odpowiedzcie na kolejne pytanie, ktore przekaze Wam nauczyciel.



Sladami bohateréw powiesci pt. ,Syzyfowe prace” — nasza escape classroom.
DRUZYNA 7.8.9. — PLANSZA I.

Zadanie 4.

i ¥ Inspektor Zabielskij chce ukarac¢ chtopcow za wierno$¢ literaturze polskiej. Wybronicie ich, jezeli
odeW|eC|e poprawnie na pytania. Znajdziecie je pod klawiaturg komputera.

Zadanie 5. Wiasnie trwa stynna recytacja. Pokazcie, ze tez znacie wartosciowy utwor polski —

odpowiedzcie na pytanie, ktére przekaze Wam nauczyciel.

Zadanie 6. Marcin ma sie spotka¢ z Birutg. Aby sie z nimi zobaczy¢, ubierzcie sie, wyjdzcie ze szkoty i poza furtke. Dalsze
informacje znajdziecie w miejscu odwiedzanym przez parchowian, czyli w budynku, do ktérego wejscie znajduje sie mniej wiecej
naprzeciwko furtki prowadzgcej na teren Waszej szkoty... (niech ktos z Was wezmie dlugopis i lekture)
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Sladami bohateréw powiesci pt. ,Syzyfowe prace” — nasza escape classroom.
DRUZYNA 10.11.12. — PLANSZA I.

BILETY WSTEPU to ,,wyklejanki” z planem przebiegu wydarzen w powiesci. Prosze je przekazaé nauczycielowi.

Zadanie 1. — instrukcja znajduje sie w jednej z Waszych szafek na ksigzki. [Uwaga: wszystkie odpowiedzi zapisujcie
na kartkach lub na planszy, zgodnie z instrukcjami.]

SYIVEOWE PRAE

S

Zadanie 2. Gimnazjalisci spotkali sie... wtasnie — w jakim celu? Oto drugie pytanie dla Waszej druzyny.
Odpowiedz zapiszcie obok ilustracji (chodzi o jeden ze sposobow przeciwdziatania rusyfikaciji).

Zadanie 3. Andrzej Radek wybiera sie do miasta, aby zaczag¢ nauke w gimnazjum.

Pomodzcie mu —

odpowiedzcie na kolejne pytanie, ktore przekaze Wam nauczyciel.



Sladami bohateréw powiesci pt. ,Syzyfowe prace” — nasza escape classroom.
DRUZYNA 10.11.12. — PLANSZA II.

Zadanie 4.

i ¥ Inspektor Zabielskij chce ukarac¢ chtopcow za wierno$¢ literaturze polskiej. Wybronicie ich, jezeli
odeW|eC|e poprawnie na pytania. Znajdziecie je pod klawiaturg komputera.

Zadanie 5. Wiasnie trwa stynna recytacja. Pokazcie, ze tez znacie wartosciowy utwor polski —

odpowiedzcie na pytanie, ktére przekaze Wam nauczyciel.

Zadanie 6. Marcin ma sie spotka¢ z Birutg. Aby sie z nimi zobaczy¢, ubierzcie sie, wyjdzcie ze szkoty i poza furtke. Dalsze
informacje znajdziecie w miejscu odwiedzanym przez parchowian, czyli w budynku, do ktérego wejscie znajduje sie mniej wiecej
naprzeciwko furtki prowadzgcej na teren Waszej szkoty... (niech ktos z Was wezmie dlugopis i lekture)
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