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Projekt STEAM-owa szkota 2022-2023

Cel gtéwny

Ksztattowanie u uczniéw kompetencji przysztosci waznych dla funkcjonowania we wspétczesnym
spofeczenstwie oraz rozwijanie kompetencji metodycznych nauczycieli niezbednych do
wdrazania edukacji STEAM-owej oraz realizacji zatozen programu Klubu Mtodych Odkrywcéw.

Cele szczegotowe

Promowanie edukacji STEAM-owej w szkotach i przedszkolach, jako metody ksztatcenia ucznidw
w dziedzinie nauk przyrodniczych, technologii, inzynierii, sztuki i matematyki.

Przygotowanie nauczycieli do realizacji STEAM-owych zaje¢ i STEAM-owych projektéw
badawczych.

Rozwijanie u nauczycieli uczestniczgcych w projekcie kompetencji metodycznych w zakresie
rozbudzania u ucznidw ciekawosci poznawczej, zwiekszenia zainteresowania naukg, poznawania
technologii, rozwijania kompetencji niezbednych w najblizszej przysztosci, m.in. efektywnej
komunikacji, wspétdziatania w grupie, generowania pomystéw, identyfikacji i rozwigzywania
problemdéw, w tym problemdéw dotyczgcych wyzwan wspotczesnego swiata oraz radzenia sobie
z wyzwaniami w spoteczenstwie informacyjnym.

Rozwijanie umiejetnosci uczniow w zakresie kompetencji przysztosci, w tym wspétdziatania
w grupie, eksperymentowania, dociekania i poszukiwania rozwigzan probleméw oraz
publicznego prezentowania rezultatdw swoich dziatan.

Dzielenie sie wiedzg i wymiana doswiadczen w zakresie stosowania i rozwijania metod nauczania
i uczenia sie inspirowanych nauka.

Pozyskanie nowych opiekunéw KMO oraz zwiekszenie aktywnosci KMO w wojewddztwie
Swietokrzyskim.

Zatozenie programowe projektu

Podczas realizacji projektéw edukacyjnych zgodnych z ideg STEAM uczniowie eksperymentujg, czyli

zdobywajg wiedze na polu wtasnych doswiadczen, obserwacji i poszukiwan.

Efekty realizacji projektu

Nauczyciele zostali przygotowani do prowadzenia w swoich szkotach uczniowskich STEAM-
owych projektéw badawczych oraz prowadzenia STEAM-owych zajec.

Nauczyciele uczestniczacy w projekcie ,,STEAM-owa szkota 2022-2023” opracowali autorskie
scenariusze STEAM-owych projektow.

W kazdej szkole, z ktérej nauczyciele uczestniczyli w projekcie zrealizowany zostat co najmniej
jeden STEAM-owy projekt.

Zespoty uczniowskie zaprezentowaty efekty realizacji STEAM-owych projektdw w swoich
macierzystych szkotach. Odbiorcami szkolnych prezentacji byli inni uczniowie szkét, nauczyciele
i rodzice.
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= Zespoty uczniowskie zaprezentowaty swoje projekty na konferencji podsumowujgcej, ktdra
odbyta sie na Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach. Odbiorcami konferencji byli
dyrektorzy i nauczyciele wojewddztwa swietokrzyskiego, rodzice i przedstawiciele samorzgddéw.

= Zostaty opracowane i upublicznione przyktady dobrych praktyk w zakresie edukacji STEAM-owej.

= Wozrost u przeszkolonych nauczycieli umiejetnosci metodycznych zwigzanych z rozwijaniem
u ucznidw kompetencji niezbednych w najblizszej przysztosci, m. in. efektywnej komunikacji,
generowania pomystow, identyfikacji i rozwigzywania probleméw wspodfczesnego Swiata
i spoteczenstwa informacyjnego oraz radzenia sobie z wyzwaniami.

= Wzrost umiejetnosci ucznidw w zakresie kompetencji przysztosci, w tym wspdtdziatania
w grupie, eksperymentowania, dociekania iposzukiwania rozwigzan probleméw oraz
publicznego prezentowania rezultatéw swoich dziatan.

= Nauczyciele, ktérzy ukonczyli cykl szkoleniowy, opracowali scenariusz wtasnego STEAM-owego
projektu oraz zrealizowali w szkole STEAM-owy projekt wedtug przygotowanego scenariusza
otrzymali Certyfikat STEAM-owego nauczyciela 2022—-2023.

» Kazdy uczen biorgcy aktywny udziat w realizacji STEAM-owego projektu otrzymat Certyfikat
STEAM-owego ucznia 2022-2023.

= Kazda szkota, w ktérej zostat zrealizowany co najmniej jeden STEAM-owy projekt edukacyjny
zakonczony szkolng prezentacjg otrzymata Certyfikat STEAM-owej szkoty 2022—-2023.

Ogolny schemat realizacji projektu

Cykl szkolen przygotowujacych nauczycieli do realizacji STEAM-owych projektow
badawczych

-

Konsultacje wspierajgce nauczycieli w przygotowaniu STEAM-owych projektow
badawczych

-

Opracowanie przez nauczycieli scenariuszy wtasnych STEAM-owych projektow
badawczych

-

Realizacja STEAM-owych projektow w szkotach

-

Prezentacja rezultatow STEAM-owych projektow realizowanych w szkotach.

Nagranie filmowych relacji ze szkolnych prezentacji

-

Wybor projektow do zaprezentowania na spotkaniu podsumowujgcym

-

Spotkanie podsumowujgce na Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach.
Prezentacja przez uczniow STEAM-owych projektow realizowanych w szkotfach.

-

Opracowanie i opublikowanie przyktadow dobrych praktyk.
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Woda do zycia, woda do picia

Szkotfa Podstawowa nr 33 im. I. J. Paderewskiego w Kielcach
Ewa Stramska, Justyna Piasecka i Jolanta Wysocka — edukacja wczesnoszkolna

Cele projektu
— Badanie wtasciwosci wody za pomocg zmystu wzroku.

— Poznanie znaczenia wody w Srodowisku naturalnym oraz konsekwencji wynikajgcych
z braku dostepu do wody.

Znaczenie wody dla zycia.

= Znaczenie wody dla sSrodowiska oraz potrzeba jej oczyszczania.
= Sposoby oczyszczania wody.

=  Sposob budowy filtra do wody.

= Zasoby internetowe — filmy zamieszczone w przeglgdarce YouTube.

= Komputer, drukarka.

= Sprzet zakupiony w ramach projektu #Laboratoria Przysztosci (wizualizer,
cyfrowy aparat fotograficzny z funkcjg nagrywania filmu).

= Dobér odpowiednich materiatéw do wykonania filtra wody.
= Precyzyjne wykonanie filtra wody wedtug instrukgcji.
=  Wykonywanie czynnosci zwigzanych z filtrowaniem réznych cieczy.

= Zaprojektowanie i wykonanie w programie graficznym Paint plakatow
zachecajgcych do oszczedzania wody.

= Zaprojektowanie i wykonanie napisow ozdabiajgcych wystawe — fotorelacje
z realizacji projektu.

= Estetyczne wykonanie filtréw wody.

= Odmierzanie materiatow potrzebnych do budowy filtrow.
= Dokonywanie pomiaréw objetosci cieczy.

ElEEINE

= Whioskowanie i logiczne myslenie.
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Czy srodowisko przyrodnicze Japonii
ma wplyw na jej rozwoj gospodarczy?

Szkota Podstawowa nr 2 im. Orta Biatego w Skarzysku—Kamiennej
Renata Wrzesniewska — biologia i geografia, Agnieszka Pakuta — matematyka i fizyka

Cele projektu

— Poznanie srodowiska przyrodniczego Japonii.

— Poszerzenie wiedzy na temat ptyt litosfery i dziatalnosci wulkaniczne;j.

— Doskonalenie umiejetnosci obstugi programoéw graficznych oraz aplikacji

modelowania 3D.

— Wykonanie makiety przedstawiajgcej srodowisko przyrodnicze Japonii.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

do

Srodowisko przyrodnicze Japonii: wyspiarskie potozenie, mata powierzchnia,

wyzynno-gorskie uksztattowanie terenu, wulkany i trzesienia ziemi.
Ptyty litosfery, regiony stykow ptyt, zjawiska wystepujgce na stykach ptyt.
Sposoby pokonywania naturalnych barier przyrodniczych (mosty fgczgce

wyspy, sztuczne wyspy i ich zagospodarowanie, lekkie konstrukcje budynkéw

itp.).

Aplikacja Teams — wykorzystana do kontaktéw cztonkéw zespotu.
Aplikacja Google Maps, Google Earth.

Aplikacja Blender 3D i program do modelowania 3D Thinkercad —
wykorzystane do tworzenia modeli przestrzennych znajdujgcych sie na
makiecie.

Przelicznik skali.

Microsoft Word — wykorzystany do przygotowania opiséw.

MS Paint — wykonanie prostych rysunkéw (korzystanie z tabletow
graficznych).

MS Power Point — wykorzystany do wykonania prezentacji.

Aplikacja Pixir Edition — wykorzystana do obrébki zdjec i grafiki.

Canva — program graficzny do wykonania broszury/folderu.

Kahoot — aplikacja wykorzystana do stworzenia quizu.

Aplikacja Flip — do nagrywania krétkich filmikow obrazujgcych przebieg
wykonywanych zadan.

Aparat fotograficzny — do dokumentowania przebiegu realizacji projektu.
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=  Wirtualna tablica Padlet — miejsce umieszczenia wszystkich materiatow
z prowadzonego projektu.
= Zaprojektowanie i przygotowanie projektu broszury/folderu.
= Konstrukcja - wedtug wtasnego pomystu - przestrzennego modelu makiety
E przedstawiajgcej stykajgce sie ptyty litosfery, wyspy Japonskie, uksztattowanie
terenu, wulkany, budynki, mosty, sztuczne wyspy.
= Dobdr odpowiednich materiatow do wykonania makiety.
= Roézne formy ekspresji tworczej i kreatywnosci.
= Dbatos¢ o estetyke wykonania i trwatos¢ przygotowanego modelu.
= Dbatos$¢ o funkcjonalnos¢ prototypu.
= Przygotowywanie wtasnych rysunkow i projektow.
A =  Wykonywanie zdjec i ich obrobka.
= Przygotowanie przez kazdego cztonka zespotu krétkich filmikéw bedacych
forma samooceny.
= Przygotowania do publicznej prezentacji projektu.
= Myslenie przestrzenne, logiczne, planowanie i wnioskowanie.
= Przeliczenie skali.
J\/J = QObliczanie rzeczywistej odlegtosci oraz odlegtosci na mapie.
= Obliczanie pola powierzchni.

= Modele bryt geometrycznych.
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Polimery wokoét nas — udogodnienie czy
zagrozenie?

Szkota Podstawowa im. Kornela Makuszyriskiego w Morawicy
Paulina Bielecka — chemia, Ewelina Kraj — matematyka

Cele projektu

— Poznanie budowy polimerdéw oraz ich wtasciwosci, zastosowan i sposobu otrzymywania.

— Badanie wptywu polimerdw na srodowisko przyrodnicze.

— Poznanie sposobdw ochrony srodowiska.

— Poznanie polimeréw naturalnych oraz sposobdéw ich wytwarzania.

— Woykonanie wtasnych tworzyw pochodzenia naturalnego.

— Woykonanie modelu czasteczek biorgcych udziat w polimeryzacji, jako pomocy

dydaktycznej do pracowni chemicznej.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

Badanie wtasciwosci polimerdéw na przyktadzie kilku probek tworzyw
sztucznych (termiczny rozktad prébek, rozpuszczalno$é w wodzie i innych
rozpuszczalnikach, gestosci wzgledem wody, odpornosé na dziatanie
odczynnikdw chemicznych).

Sposoby wytwarzania polimeréw pochodzenia naturalnego.

Przebieg reakcji polimeryzacji.

Wirtualne Laboratorium Empiriusz — wykorzystane do badania wtasciwosci
polimerdéw naturalnych, jakimi sg biatka.

Aplikacja mobilna Recycle Academy — wykorzystana do odczytywania symboli
materiatéw do recyklingu i pozyskiwania informacji gdzie wyrzucac¢ odpady.
Wytworzenie tworzywa pochodzenia naturalnego np. z mleka i ze skrobi.
Wyprodukowanie bizuterii z wtasnorecznie przygotowanego tworzywa
pochodzenia naturalnego.

Konstrukcja, wedtug wtasnego pomystu, przestrzennego modelu czgsteczek
monomerow, ktére zostaty wykorzystane do pokazu przebiegu reakcji
polimeryzacji.

Wykonanie rysunkéw modeli czgsteczek.

Wykorzystanie wtasnej kreatywnosci do zaprojektowania bizuterii.

Dbatos¢ o estetyke wykonania, trwatos¢ i funkcjonalnosé przygotowanego
modelu monomerdw.

Wykonanie prezentacji podsumowujgcej projekt.
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= Myslenie przestrzenne, logiczne, planowanie i wnioskowanie.
Obliczenia ilosci sktadnikdw potrzebnych do otrzymania tworzyw pochodzenia

J\./J . naturalnego.

= Zamiana jednostek dtugosci, objetosci i masy. Przeliczanie proporcji.
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Jak powstaje papier?

Szkota Podstawowa im. J. Pitsudskiego w Rykoszynie
Edyta Sochanowska — matematyka, Jolanta Swiebodzka — biologia, przyroda, technika

Cele projektu

— Poznanie historii papieru, jego skfadu surowcowego oraz wspodtczesnej technologii

produkcji papieru.

— Woykonanie sita do produkcji papieru oraz wyprodukowanie wtasnego papieru.

)\

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

Rola drzew w zyciu planety.

Sktadniki roslinne wykorzystywane do produkcji papieru.

Recykling i upcykling.

Witasciwosci papieru.

Aplikacja Padlet — wykorzystywana do gromadzenia wiedzy przez grupe.

MS Word — wykorzystany do przygotowania opisow.

Aplikacja Zoom — wykorzystywana do kontaktu.

PowerPoint — wykorzystywany do wykonania ksigzeczki , Krok po kroku do
papieru”.

Flip — aplikacja wykorzystywana do przeprowadzenia ewaluacji.

Rysunek techniczny — projekt ramki sita.

Konstrukcja sita do produkcji papieru wedtug wtasnego pomystu.
Skomponowanie wedfug wtasnego pomystu sktadu pulpy i wyprodukowanie
papieru.

Eksperymenty i doswiadczenia: sprawdzanie obecnosci celulozy w materiale
roslinnym, ustalanie proporcji sktadnikéw pulpy, sprawdzanie wtasciwosci
wyroboéw papierniczych.

Rozne formy ekspresji tworczej i kreatywnosci.

Dbatos¢ o estetyke wykonania i trwatos¢ przygotowanego sita i papieru.
Dbatos¢ o praktyczne zastosowanie wyprodukowanego papieru.

Tworzenie krétkich filmow i dokumentacji fotograficznej z realizacji projektu.
Przygotowanie do publicznej prezentacji projektu.

Myslenie przestrzenne, logiczne, planowanie, wnioskowanie.
Zamiana jednostek dtugosci, masy i objetosci.
Stosowanie proporcji i skali.
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Poznajemy Ukfad Stoneczny czyli
wyprawa w Kosmos

Szkota Podstawowa im. gen. Wtadystawa Sikorskiego w Woli

Jachowej
Kamila Czaja i Aneta Mtynarska — edukacja wczesnoszkolna

Cele projektu
— Poznanie Ukfadu Stonecznego.
— Woykonanie makiety Uktadu Stonecznego.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

S = Galaktyka. Uktad Stoneczny. Planety, gwiazdy, Ksiezyc, Stonce.
=  Wizyta w Mobilnym Planetarium.

= Aparat fotograficzny — dokumentowanie przebiegu projektu.
= Aplikacja mobilna Galactic Explorer z uzyciem kostki Merge.
= Aplikacja NASA Selfies — wykonanie zdje¢ w kosmosie.
= Przegladarka YouTube — oglgdanie prezentacji multimedialnej o Galaktyce.
= Kserokopiarka — powielanie kostek Merge.
-J_' = (Ozoboty — przejscie Ozobota w kolejnosci uktadu planet.
= Drukarka — wydruk kart pracy ucznia do pracy z Ozobotami, wydruk projektu
opasek z planetami.
= Program Canva — projektowanie opasek z planetami.
= Laminator — laminowanie opasek z planetami.
= Aplikacja In Shot — wykonanie filmu podsumowujgcego projekt.
= Uktadanie Puzzli Uktad Stoneczny.
= Zaprojektowanie i wykonanie makiety Uktadu Stonecznego.
E =  Dobér odpowiednich materiatéw do makiety Uktadu Stonecznego.
= Ztozenie kostki Merge.
= Wykonanie Galaktyki w stoikach.
= Wycinanie i sktadanie opasek z planetami.

= Estetyka wykonania makiety Uktadu Stonecznego.
A = Precyzyjne wyciecie i sklejenie kostki Merge.
= Estetyczne wykonanie opasek z planetami.
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= Dobér odpowiednich koloréw barwnikéow oraz brokatéw do Galaktyki
w stoikach.
= Wykonanie zdjec oraz nagrywanie krotkich filmow.
= Przeliczanie planet.
J\_/J =  Poréwnywanie wielkosci planet.
= Szacowanie odlegtosci miedzy planetami.

= Stosowanie liczebnikéw porzgdkowych.
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Dzwieki wokot nas

Szkota Podstawowa im. Kornela Makuszyriskiego w Morawicy
Kinga Postowska — edukacja wczesnoszkolna, Agata Putko — wychowawca Swietlicy

Cele projektu
— Poznanie poje¢ dzwiek, fala dzwiekowa i hatas oraz drogi przeptywu fali dzwiekowej
do ucha.
— Prowadzenie pomiaréw natezenia dzwiekéw w réznym srodowisku oraz eksperymentéw
z dzwiekiem.
— Woykonanie instrumentéw muzycznych z materiatdw wtérnych.

— Tworzenie prostych, wtasnych melodii.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

=  Dzwiek, hatas, fala dZzwiekowa. Rozpoznanie i nazywanie dzwiekow.
= Droga przeptywu fali dzwiekowej do ucha.
S =  Planowanie i przeprowadzanie obserwacji, wycigganie wnioskow.
=  Prowadzenie pomiarow natezenia dzwiekdw w réznym srodowisku.
=  Planowanie i przeprowadzanie réznych eksperymentéw z dzwiekiem.
Wykorzystanie narzedzi technologicznych oraz zasobéw cyfrowych:
= Programy Active Presenter, Power Paint oraz Microsoft Word.
—J—' = Tablica interaktywna, laptop, monitor, rzutnik, gtosnik, drukarka, telefon.
= Aplikacja Miernik dZzwieku — Decibel Meter.
= Serwis internetowy YouTube, wyszukiwarka Google, platforma Wordwall.

* Dobér odpowiednich materiatéw do wykonania instrumentéw muzycznych.
E = Tworzenie instrumentdw muzycznych z materiatéw wtérnych (np. bebenek,
grzechotka, gitara).
= Zaprojektowanie i stworzenie kart obserwac;ji.

= Kreatywnos¢, estetyka oraz twdrczos¢ podczas wykonania instrumentow.
A = Tworzenie prostej, wtasnej melodii.
= Estetyka wypowiedzi, wykonania filmu, prezentacji multimedialnej, plakatow.

= Logiczne myslenie, planowanie, wyciggnie wnioskdéw.
J\/J = Dokonywanie pomiaréw natezenia dzwiekdw i poziomu hatasu.
=  Porédwnywanie otrzymanych wynikéw pomiaru.
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Ktore rosliny, bedace zrédtem
pozywienia, okazg sie najbardziej
przydatne do uprawy w kosmosie?

Szkota Podstawowa im. Jana Pawta Il w Mastowie
Beata Szczodrak — edukacja wczesnoszkolna

Cele projektu:

* Poznanie budowy wybranych roslin zielonych, ich wartos$ci odzywczych i warunkéw jakich
potrzebujg do wzrostu.

= Zatozenie stacji hodowli roslin oraz ich hodowla.

= Rozwijanie umiejetnosci prowadzenia systematycznej, ukierunkowanej obserwaciji.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

=  Warunki zycia roslin w kosmosie. Potrzeby zywieniowe astronautow. Warunki

panujace na stacji kosmicznej.
S =  Czesci budowy roslin zielonych. Wartosci odzywcze owocow, lisci i korzeni

wybranych roslin.

= Fazy rozwoju roslin.

* Prowadzenie obserwacji hodowli roslin.

=  Komputer.

= Zasoby internetowe (filmy, symulacje, animacje) dotyczace zycia w kosmosie.

= Tablica multimedialna — do prezentacji filméw i symulacji zycia w kosmosie.

= Edytor tekstow — do opracowania dzienniczka obserwacji i innych

m dokumentéw zwigzanych z prowadzonym doswiadczeniem.
J—' = Drukarka — do wydruku dzienniczkéw obserwaciji.

= Telefon/aparat fotograficzny — do utrwalania poszczegdlnych etapéw
prowadzonego doswiadczenia.

=  Programy PowerPoint lub inny — do przedstawienia prezentacji z przebiegu
i wynikdw doswiadczenia.

= Dobdr odpowiednich materiatow, pojemnikdéw, ziemi i nasion roslin do
zatozenia hodowli.

E = Zatozenie stacji hodowli roslin dla trzech réznych gatunkéw. Zasianie roslin.

=  Wykonywanie codziennych czynnosci: podlewanie, przekrecanie roslin do
Swiatta. Utrzymywanie w estetyce i porzadku stanowiska hodowli roslin.

= Zaprojektowanie i przygotowanie dzienniczka obserwacji.

= (Ozdabianie dzienniczka obserwacji, pojemnikéw, nadanie im indywidualnych
cech.

A = Nagranie i opracowanie filmu ukazujacego przebieg doswiadczenia.

= Tworzenie klarownej, spéjnej wypowiedzi na temat przebiegu doswiadczenia

podczas prezentacji.
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= Dokonywanie pomiaréw wielkosci geometrycznych (dtugos¢, wysokosé,
grubos¢, wielkosé lisci i owocow) z wykorzystaniem odpowiednich narzedzi
pomiarowych. Zapisywanie wynikow pomiarow.
J\‘/J = Przeliczanie ilosci lisci, owocow.
= Poréwnywanie i analizowanie zgromadzonych danych.
= Dokonywanie przeliczen kalendarzowych (dni, tygodnie, miesigce)
=  Formutowanie wnioskéw. Argumentowanie.
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Jak zrobic¢ chatke z piernika?

Szkota Podstawowa im. 24 Lutego 1863 R. w Matogoszczu
Jadwiga Szklarzyniska — edukacja wczesnoszkolna, Karolina Wijas — nauczyciel
wspomagajacy

Cel projektu

= Rozwijanie szeregu kompetencji niezbednych do zaprojektowania i wykonania chatki
z piernika.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

= Sktadniki ozdobne bezpieczne dla zdrowia.

s = Sktadniki ciasta piernikowego.
= Higiena podczas wykonywania ciasta i kontaktu z produktami spozywczymi.

= Komputer i zasoby sieciowe — wyszukiwanie oraz oglagdanie sposobdéw

i technik ozdabiania chatki z piernika oraz sposobu potgczenia poszczegdlnych
= elementow chatki.
J_' = Dtugopisy 3D — do zaprojektowania i wykonania foremek okien i drzwi do

chatki.

= Waga elektroniczna.

= Canva — przygotowanie prezentacji z realizacji projektu.

= Zasady bezpiecznego obstugiwania narzedzi i urzadzen gospodarstwa
domowego podczas przygotowania ciasta piernikowego.

= Zaprojektowanie i zbudowanie kilku modeli chatki z réznych klockéow
konstrukcyjnych: STEAM, MAGNETYCZNYCH, DREWNIANYCH DOMINO, CLICS.

E =  Zbudowanie modelu chatki z tektury.

= Przygotowanie sktadnikéw na ciasto piernikowe.

= Przygotowanie ciasta i upieczenie elementéw chatki.

= Ztozenie” chatki z poszczegdlnych upieczonych elementow.

= Podtgczenie oSwietlenia LED wewnatrz chatki.

= Rozwijanie ekspresji twdrczej i kreatywnosci: malowanie, odrysowywanie,
wycinanie, sklejanie.

A = Dobdr odpowiednich ozddb do ozdabiania chatki. Projektowanie ozddb.

= (Ozdabianie chatki.

= Zaprojektowanie i zdobienie przestrzeni wokot chatki.

= Dbatos¢ o estetyke chatki oraz przestrzeni wokot niej.

= Myslenie przestrzenne, planowanie, wnioskowanie, szacowanie.
= Ksztatty, figury ptaskie, bryty — rozréznianie i poréwnywanie.
=  QOpis bryty, jej wtasnosci (bryta chatki) — dtugosci krawedzi, wielkosci $Scian,
J\/J rownolegtos¢ i prostopadtosc krawedzi i $cian.
= Siatka bryty — siatka chatki.
=  Pomiary dtugosci, odmierzanie objetosci ptyndw, odwazanie produktéw
spozywczych.
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Podrozuje caty rok i zwiedzam ... latem

Szkota Podstawowa im. Stefana Kard. Wyszynskiego w Pierzchnicy
Aneta Gtuszek — geografia, Edyta Wéjcik-Nosol — matematyka

Cele projektu

* Poznanie ruchu obiegowego Ziemi oraz oswietlenia Ziemi w dniach przesilef letniego
i zZimowego oraz rownonocy wiosennej i jesienne;j.

= Zaprogramowanie Robota Turysty oraz wykonanie makiety, po ktorej bedzie przemieszczat sie
zaprogramowany robot.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

= Uktad Stoneczny. Ruch obiegowy Ziemi.
= QOswietlenie Ziemi w dniach rownonocy wiosennej i jesiennej oraz przesilen
s letniego i zimowego. Nagrzewanie Ziemi, a potem powietrza, w zaleznosci od
kata padania promieni stonecznych. Strefy oswietlenia Ziemi.
= Atrakcje turystyczne w réznych czesciach kuli ziemskiej.
= Microsoft Word — do przygotowania opisow.
= Aplikacja Teams — do kontaktéw w czasie pozalekcyjnym.
= Google Jamboard lub wirtualna tablica Padlet — do przygotowania zbiorczej
—J—' informacji na temat atrakcyjnych turystycznie miejsc z réznych czesci swiata.
= Aplikacja Celestia — wirtualne planetarium do obserwacji kosmosu.
* Programowanie Robota-Turysty do zwiedzania we wfasciwej kolejnosci
poszczegodlnych atrakcji zamieszczonych na mapie.
= Budowa modelu osSwietlenia Ziemi.
= Konstrukcja makiety z atrakcjami turystycznymi.
E = Przypisanie atrakcjom turystycznym kodow QR z podstawowymi informacjami
na ich temat.
= Zaprogramowanie Robota-Turysty.
= Pobudzenie mézgu do twdrczego myslenia, wyobrazni, koloréw i szerszej
perspektywy.
=  Wykonanie plakatédw informacyjnych o realizacji projektu.
A = Nagranie i montaz krétkich filmikéw z realizacji projektu.
= Estetyka wykonania makiety i modelu obrazujgcego ruch Ziemi wokét Storica.
= Profesjonalizm w prezentacji projektu.
= QObliczanie wartosci wyrazen. Korzystanie ze wzoréw.
J\/J = Stosowanie skali.
= Stosowanie jednostek dtugosci. Szacowanie (np. drogi robota).
=  QOdczytywanie informacji przedstawionych na wykresach.
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Doskonalenie umiejetnosci planowania, krytycznej oceny, rozumowania,

whioskowania i wykorzystywania myslenia matematycznego do
rozwigzywania wybranych problemow.
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Co ma peHa? Odczyny roztworow i ich
zastosowanie w zyciu codziennym

Szkota Podstawowa im. Jana Pawta Il w Korczynie
Dorota Gaj — matematyka, Agnieszka Komisarczyk — chemia i biologia

Cele projektu

» Poznanie rodzajow wskaznikdw kwasowo-zasadowych oraz sposobow okreslanie odczynu
roztworu substancji spozywczych oraz srodkéw piorgcych.

= Badanie wptywu odczynu gleby na wzrost roslin.

= Wykonanie modelu skali pH jako pomocy dydaktycznej do pracowni chemiczne;.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

= Qdczyny roztworu i sposoby jego okreslania ze szczegdlnym uwzglednieniem
produktéw z zycia codziennego. Rodzaje wskaznikdw kwasowo-zasadowych.

s =  Wptyw odczynu gleby na uprawy roslin.
= Skala pH.
= Eksperyment: badanie wptywu odczynu gleby na wzrost rzezuchy.
= Aplikacja Teams — do umieszczania linkéw do zasobdéw cyfrowych i kart pracy.
= MS Word — do przygotowania opisow.
=  Mentimeter — do ewaluacji projektu.

= = Zintegrowana Platforma Edukacyjna — zasoby cyfrowe do zdobywania wiedzy.

J—' = Pi-stacja — platforma z zasobami cyfrowymi do zdobywania wiedzy.
= PhET - platforma do przeprowadzania symulacji.
= Padlet — do dzielenia sie wiedzg, umieszczania filméw edukacyjnych.
=  Gimp — program do obrobki zdje¢ dokumentujgcych dziatania w projekcie.
= Konstrukcja modelu skali pH wedtug wtasnego pomystu.
= Przygotowanie skoroszytu: Odczyn roztworu — skala pH.
E = Zaprojektowanie i wykonanie eko-doniczek.
= Zatozenie hodowli rzezuchy na réznych podtozach (rézny odczyn gleby) oraz
prowadzenie codziennych obserwacji.

=  Wykonywanie zdje¢, filmikédw oraz ich obrdbka.
= Dbatos¢ o funkcjonalnos$é skali pH i eko-doniczek.

A = Malowanie, ozdabianie eko-doniczek.
= Dbatos¢ o estetyke wykonania i trwatos¢ przygotowanej skali pH.
= Rézne formy ekspresji tworczej i kreatywnosci.
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J\‘/J = Myslenie przestrzenne, logiczne, planowanie i wnioskowanie.

Przeliczanie skali.
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Bezpieczna droga do szkoty

Szkota Podstawowa w Szewnie
Ewelina Baranska — edukacja wczesnoszkolna

Cele projektu
— Poznanie zasad ruchu drogowego, znakéw drogowych i ich funkcji oraz budowy
sygnalizatora Swietlnego.
— Woykonanie makiety miasteczka z sygnalizacjg swietlng oraz zaprogramowanie ozobota
poruszajgcego sie ulica.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

= (Ogdlne zasady ruchu drogowego — bezpieczne poruszanie sie po drogach.
s = Dziatanie sygnalizatora swietlnego.
= Funkcje znakéw drogowych.

=  YouTube — filmy edukacyjne: ,Bezpieczni na drodze”, ,,Znaki drogowe” i inne.
= = PowerPoint — przygotowanie prezentacji zdjec.
J-, = (Ozoboty — zaprogramowanie przejazdu drogg na makiecie.

= aparat fotograficzny — dokumentowanie przebiegu realizacji projektu.

= Zaprojektowanie i wykonanie makiety miasta z drogami, budynkami
i dziatajgcym sygnalizatorem swietlnym

= Zaprojektowanie i wykonanie znakéw drogowych.

E =  Dobdr odpowiednich materiatéw do wykonania makiety.

= t3czenie przewodow elektrycznych.

= Uzywanie roznych narzedzi technicznych — wycinanie, docinanie, wbijanie,
taczenie elementdw, sklejanie.

= Rdzne formy ekspresji tworczej i kreatywnosci: rysowanie, malowanie,
dekorowanie, ozdabianie, zaaranzowanie budynkéw i innych obiektéw na

A makiecie, dbanie o estetyke wykonania pracy. Wykonanie rysunkow

pomocniczych

= Artystyczna wizja miasteczka na makiecie — rysunki pomocnicze.

= Myslenie przestrzenne, planowanie, wnioskowanie — podczas aranzacji.

= Ksztatty, bryty, figury przestrzenne — budynki.

J\/J =  QObliczenia odlegtosci miedzy obiektami — zachowanie proporc;ji.
=  Konstruowanie przestrzenne zwigzane z wygladem — ksztatty budynkow.
=  Figury — ksztatty znakdéw drogowych.

Swietokrzyskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Kielcach str. 26



Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

(YN YV, o)

Swietokrzyskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Kielcach str. 27



Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Jakie korzysci przynosi jazda na
rowerze?

Zespot Szkot w Kostomtotach Drugich
Karolina Adamczyk — matematyka i fizyka, Elzbieta Zak — matematyka

Cele projektu
— Poznanie korzysci wynikajgcych z codziennego poruszania sie rowerem. Poznanie zalet
aktywnego trybu zycia.
— Stworzenie modelu roweru zamieniajgcego energie mechaniczng na prad elektryczny.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

=  Whptyw srodka transportu na zanieczyszczenie srodowiska.
s = Sposoby wytwarzanie pradu elektrycznego. Napiecie i natezenie pradu.
=  Whptyw aktywnosci fizycznych na zdrowie cztowieka.
= Zasoby sieciowe — do poszukiwania informaciji.
= Aplikacja Strava — do przeliczania drogi pokonanej rowerem, okreslenia
spalonych kalorii, zmierzenia predkosci.
-J_' = Miernik uniwersalny — do mierzenia napiecia i natezenia pradu
elektrycznego.
= Power Point — do przygotowania prezentacji multimedialnej na temat
korzysci wynikajgcych z jazdy na rowerze.
= Budowanie obwodu elektrycznego.
= Budowanie modelu roweru zamieniajgcego energie mechaniczng na prad

E elektryczny.
= Dobdr odpowiednich materiatéw do budowy modelu roweru (pradnica,
akumulator, przewody, itd.).
= Postugiwanie sie przyrzgdami.
=  Wykonanie plakatdw promujgcych aktywny tryb zycia.
A = Estetyka wykonania modelu urzadzenia.
= Estetyka wykonania prezentacji multimedialne;j.

= Planowanie, wnioskowanie, logiczne myslenie.
\ J = Obliczenia procentowe. Zamiana jednostek czasu, dtugosci, predkosci.
J / = Dokonywanie pomiaréw dtugosci.
=  Porédwnywanie kosztéw poruszania sie rowerem i samochodem.
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Jak sobie zasiejesz, tak sobie zjesz

Szkota Podstawowa nr 19 im. Ireny Sendlerowej w Kielcach
Magdalena Segieta — chemia i fizyka, Aleksandra Spurek — matematyka

Cele projektu
— Poznanie ogdlnej budowy roslin oraz warunkéw rozwoju roslin hodowlanych.
— Poznanie budowy czgsteczek nawozdw mineralnych: azotowych, fosforowych,
potasowych, wapniowych, magnezowych oraz ich wiasciwosci fizycznych i chemicznych.
— Prowadzenie eksperymentu pozwalajgcego okresli¢, jak nawozy sztuczne wptywajg na
jakos¢ hodowanych warzyw.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

= Budowa roslin, ich wzrost i rozwoj. Naturalny rytm rozwoju roslin.

= Rodzaj sktadnikdéw zawartych w glebach oraz rodzaje i sposoby uzyzniania
gleb.

= Budowa czgsteczek nawozéw mineralnych: azotowych, fosforowych,
potasowych, wapniowych, magnezowych oraz ich wtasciwosci fizyczne

S i chemiczne.
= Badanie wtasciwosci gleb (pH, odczynu, wilgotnosci, barwy, zawartosci
azotanoéw (V) i fosforanéw (V) oraz innych soli).
= Wptyw zwigzkédw chemicznych pochodzacych z nawozéw naturalnych
i sztucznych na organizm i zdrowie cztowieka.
= Zasady zdrowego odzywiania i dbania o swoj organizm.
= Piramida zdrowego zywienia i stylu zycia.
= MS Word — do przygotowania opisdw obserwacji i pomiarow.
= Labdisc BioChem — przenosne laboratorium.
= PhET Interactive Simulations — aplikacja z symulacjami z chemii i fizyki.
—JJ = Aplikacja Kahoot, Mentimeter oraz Clasroomscreen — do podsumowania
i ewaluacji na poszczegdlnych etapach projektu oraz ewaluacji catosciowe;.
= Aplikacja MS Teams — do komunikacji miedzy cztonkami zespotu.
=  Power Point — do przygotowania prezentacji koncowe;.

=  Zaprojektowanie i przygotowanie donic wedtug wtasnego pomystu.
= Zaprojektowanie i wykonanie tabliczek informacyjnych do donic.
E » Przygotowanie stelazy do podtrzymywania roslin pngcych.
*  Przygotowanie dziennika obserwacji wzrostu i pielegnacji roslin.
=  QOpracowanie Szkolnej Ksigzki Kucharskiej w czterech jezykach: polskim,
angielskim, niemieckim oraz ukraifnskim.
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= Estetyczne wykonanie donic, tabliczek informacyjnych, rysunkéw i szkicow.

=  Wykonanie zdjec i filméw z poszczegdlnych etapdw wzrostu roslin oraz
A ich obrobka.

= Estetyczne i czytelne wykonanie Szkolnej Ksigzki Kucharskiej.

= Przygotowanie kofcowej prezentacji projektu.

= Przeliczenie ilosci gleby w zaleznosci od pojemnosci doniczek.

=  Pomiar wzrostu roslin.
J\/J = Przeliczenie ilosci materiatéw potrzebnych do budowy donic.

= Wycena materiatéw potrzebnych do budowy donic.

= Pomiar odpowiedniej temperatury do wegetacji roslin.
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W swiecie motyli

Szkota Podstawowa nr 18 im. Zbigniewa Kruszelnickiego ,, Wilka”

w Kielcach
Ewa Gozda — biologia, Aneta Jabtonska — matematyka

Cele projektu
— Poznanie budowy, cyklu rozwojowego i trybu zycia motyli.
— Nabycia umiejetnosci konstruowania obwddéw elektrycznych.
— Doskonalenie umiejetnosci dokonywania obliczen na predkos¢, droga, czas.

— Woykonanie planszy ,W swiecie motyli”.

Elementy sktadowe STEAM w projekcie

= Budowa morfologiczna owaddw ze szczegdlnym uwzglednieniem motyli.
= Korelacja miedzy budowg zewnetrzng, a trybem zycia motyli.

S = Stadia rozwoju motyli.
= Ciekawostki ze swiata motyli.
» Obwody elektryczne i zasady ich budowy.
= Predkos$¢, droga, czas.
=  MS Word — wykorzystany do przygotowania opisow.

- = Aplikacja Teams — wykorzystana do kontaktow cztonkéw zespotu.

J—, =  Program PowerPoint — przygotowanie prezentacji multimedialne;.

= Aplikacja Flip — do obrobki zdjeé.
=  Wykonanie modelu dorostego motyla.

E = Konstruowanie obwodu elektrycznego.
= Zaprojektowanie i wykonanie podswietlanej planszy ,,W Swiecie motyli”.
= Przygotowanie lapbooka , Tajemnice z zycia motyli”.
= Dbatos¢ o estetyke wykonania i trwatos¢ przygotowanego modelu planszy.
= Dbatos¢ o estetyke wykonania lapbooka i motyla.

A =  Wykonywanie zdjec i ich obrébka.
= Dbatos¢ o funkcjonalnos$é i estetyke planszy ,,W swiecie motyli”.
* Przygotowanie do publicznej prezentac;ji projektu.
= Zamiana jednostek dtugosci, predkosci i czasu.

J\_/J = Przeliczanie skali przy wykonywaniu planszy.
=  Myslenie przestrzenne w szczegdlnosci przy rozmieszczaniu elementow
na planszy i w lapbooku.
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