
 

 

Serdecznie zapraszamy wszystkich miłośników gry do wzięcia udziału 

w KONKURSIE, który odbędzie się 7 listopada 2024 r. 

1. ORGANIZATORZY: 
 Urząd Miasta i Gminy w Wodzisławiu

 Samorządowa Szkoła Podstawowa im. Wojska Polskiego w Wodzisławiu
 Ludowy Uczniowski Katolicki Klub Sportowy w Kielcach

 
2. MIEJSCE i TERMIN ZAWODÓW: 

MIEJSCE – Samorządowa Szkoła Podstawowa im. Wojska Polskiego w Wodzisławiu, ul. Szkolna 4 

TERMIN - 7.11.2024 r. 

 8:15 – 8:30 – weryfikacja zapisów 

 8:45– odprawa techniczna 

 9:00 – otwarcie turnieju i rozpoczęcie rozgrywek 

 11:15 - dekoracja zwycięzców i oficjalne zakończenie turnieju 

 
3. WARUNKI UCZESTNICTWA: 

W zawodach mogą wziąć udział wszyscy chętni uczniowie ze szkół z gminy Wodzisław, którzy 
potwierdzą swój udział do 05.11.2024 r. 

Zgłoszenia przyjmowane są: 

- mailowo na adres: biuro@lukks.org.pl 

- telefonicznie pod nr 413806039 

- osobiście w sekretariacie Samorządowej Szkoły Podstawowej w Wodzisławiu (woj. Świętokrzyskie) przy 
ul. Szkolnej 4). 

W zgłoszeniu należy podać (formularz zgłoszeniowy w Załączniku nr 1): nazwisko, imię, data i miejsce 

urodzenia, miejsce zamieszkania, klub, kategoria, ranking, nazwa szkoły i adres, nauczyciel 

delegujący. Każda placówka może zgłosić do turnieju maksymalnie 4 uczniów. 

4. SYSTEM ROZGRYWEK: 

Turniej zostanie przeprowadzony systemem szwajcarskim na dystansie 7 rund 

(lub system kołowy – każdy z każdym). 
Czas trwania jednej partii 5 minut dla zawodnika (10 minut na całą partię). 

Konkurs rozgrywany jest w 2 grupach: 

- grupa A - klasy 0-IIII 
- grupa B - klasy IV-VIII 

 
5. NAGRODY: 

 puchary za wywalczenie miejsc I-III 

 dyplomy dla wszystkich uczestników 

 nagrody rzeczowe dla zwycięzców - za zdobycie I-VI miejsca 

6. PRZEPISY KOŃCOWE: 
Nieletni zawodnicy uczestniczą w Turnieju pod opieką rodziców / opiekunów. 

Obowiązują przepisy Kodeksu Warcabowego; podstawowe zasady gry zamieszczone są w Załączniku nr 2 do 

komunikatu. Za stan zdrowia i ubezpieczenie zawodników odpowiadają jednostki delegujące i rodzice. 

Ostateczna interpretacja niniejszego regulaminu należy do organizatorów, a w czasie zawodów do sędziego 

głównego, którego decyzja jest ostateczna. 

Organizatorzy 

mailto:biuro@lukks.org.pl


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nazwa szkoły 

 

Adres Szkoły 
 

Nauczyciel / Opiekun  

Kontakt telefoniczny  

 

 
 

Lp. Nazwisko i imię uczestnika 
Dokładna data urodzenia 

(ROK-MIESIĄC-DZIEŃ) 

1.   

2.   

3.   

4.   

5.   

 

 
 

…………………………………….. 
 

Pieczęć imienna i podpis 



 

 
 
 
 

 
 

Regulamin gry 
 
1. Grę rozpoczyna osoba grająca białymi pionkami, przesuwając 

dowolnie wybrany pion na ukos do przodu (na czarne pole w 

następnej linii). 

2. Gracze wykonują kolejno ruchy na zmianę. 

3. Celem gry jest ”wybicie” wszystkich pionów i damek 

przeciwnika. 

4. Bicie jest obowiązkowe i odbywa się przez przeskoczenie po 

przekątnej pionka przeciwnika na wolne pole tuż za nim. 

5. Bije się do przodu i do tyłu. 

6. W jednym ruchu można zbić więcej niż jednego piona. 

7. Pion dochodzący do ostatniego rzędu staje się damką, którą oznaczamy układając na pionie inny 

wolny pion. 

8. Sposób poruszania się damki to dowolna ilość pól po skosie. 

9. Podczas bicia damka może przeskakiwać przez pion przeciwnika o dowolną ilość pól pod 

warunkiem, że są puste. 

10. Partia kończy się w chwili zbicia wszystkich pionów i damek przeciwnika lub do 

momentu uzyskania remisu ( jedna damka na jedną damkę), dopuszczalne jest również 

zablokowanie wszystkich pionów przeciwnika w taki sposób, żeby nie mógł on wykonać 

żadnego ruchu. 


