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§ 1. Postanowienia ogolne

Niniejszy Regulamin okresla zasady udziatu w projekcie ,Biblioteka w grze” w edycji
2026/2027 [dalej: ,,Projekt™].

Organizatorami Projektu sg Wojewédztwo Swietokrzyskie — Swietokrzyskie Centrum
Doskonalenia Nauczycieli z siedzibg w Kielcach, ul. Marszatka Jézefa Pitsudskiego 42, 25-
431 Kielce oraz Wydawnictwo IUVI Spétka z o.0. Sp. j. z siedzibg w Krakowie, ul. Péttanki 12C,
30-740 Krakéw [dalej: ,,Organizatorzy”]. Organizatorzy ponosza catosciowa
odpowiedzialnos¢ za realizacje Projektu — w szczegdlnosci za rekrutacje, logistyke i koszty
przesytek, kompletnos¢ pakietéw, materiaty metodyczne oraz komunikacje z placéwkami.
Projekt polega na bezptatnym wypozyczaniu bibliotekom pakietow gier logicznych
SmartGames® wraz z materiatami metodycznymi. Celem Projektu jest przygotowanie
nauczycieli bibliotekarzy do wykorzystywania gier logicznych, strategicznych i narracyjnych
jako atrakcyjnego narzedzia pracy biblioteki szkolnej, wspierajgcego rozwdj kompetenciji
uczniéw, koncentracje, uwaznos$é, wspotprace, komunikacje oraz twdércze spedzanie czasu
bez ekrandw.

Udziat w Projekcie jest bezptatny i dobrowolny. Edycja 2026/2027 trwa od pazdziernika 2026
do maja 2027 i obejmuje 8 termindw wypozyczen.

Projekt obejmuje dziatania szkoleniowe, praktyczne korzystanie z gier w bibliotekach
szkolnych oraz wymiane doswiadczen i dobrych praktyk pomiedzy Uczestnikami.

§ 2. Warunki uczestnictwa

Projekt skierowany jest do nauczycieli bibliotekarzy pracujacych w bibliotekach szkolnych
szkot podstawowych wojewoddztwa Swietokrzyskiego. Do udziatu w projekcie moze zostac
zgtoszony jeden lub dwdch nauczycieli bibliotekarzy z kazdej z pietnastu zakwalifikowanych
bibliotek. Osoby zgtoszone do udziatu w Projekcie zwane sg dalej ,,Uczestnikami”.
Zgtoszenie do Projektu nastepuje poprzez:

a) dokonanie indywidualnego wpisu w Systemie Obstugi Szkolers SCDN;

b) wypetnienie formularza zgtoszeniowego (Zatacznik nr 1);

c) podpisanie zgody na udziat w Projekcie i przetwarzanie danych osobowych (Zatgcznik nr



2);

d) podpisanie zgody na wykorzystanie wizerunku (Zatgcznik nr 3);

e) dostarczenie powyzszych dokumentoéw poprzez przestanie ich w wersji papierowej na
adres Organizatora: Swietokrzyskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Kielcach, ul.
Marszatka J. Pitsudskiego 42, 25-431 Kielce.

Uczestnik zgtasza do udziatu w Projekcie biblioteke szkolng, w ktérej bedzie realizowat
dziatania zwigzane z wykorzystaniem gier.

§ 3. Rekrutacja

Rekrutacja trwa do 16 pazdziernika 2026 r.

Liczba miejsc w Projekcie jest ograniczona do pietnastu bibliotek. O przyjeciu decyduje
kolejnosc¢ zgtoszen.

W przypadku przekroczenia liczby zgtoszen zostanie utworzona lista rezerwowa.
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do weryfikacji spetnienia przez zgtaszajgcych
warunkow uczestnictwa okreslonych w niniejszym Regulaminie.

§ 4. Organizacja i przebieg Projektu

1. Projekt obejmuje:

a. szkolenie wprowadzajgce - dotyczace zatozen Projektu oraz mozliwosci
wykorzystania gier w pracy biblioteki szkolnej;
dziatania szkoleniowe i warsztatowe;
wypozyczenie pakietu gier SmartGames®;
praktyczne wykorzystanie gier z uczniami-czytelnikami w bibliotekach szkolnych;
wymiane doswiadczen i dobrych praktyk pomiedzy Uczestnikami;
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konferencje koncowa;
g. ewaluacje projektu.

2. Wypozyczenie obejmuje jeden ustalony termin (okoto 3 tygodnie). Pakiet zawiera komplet
gier oraz segregator metodyczny.

3. Pakiety gier sg przekazywane pomiedzy uczestniczacymi w Projekcie bibliotekami
zgodnie z harmonogramem ustalonym przez Organizatoréw. Szczegdtowy harmonogram
wypozyczania pakietdw gier zostanie przekazany Uczestnikom przez Organizatoréw.

4. Dostawa pakietu do placéwki oraz jego odbiér odbywajg sie kurierem, na koszt
Organizatora. Uczestnik otrzymuje wiadomos$é e-mail z datg odbioru przesytki; kurier
posiada gotowy list przewozowy z adresem kolejnej placowki.

5. Jesli kurier nie odbierze paczki w wyznaczonym dniu, Uczestnik zobowigzany jest zgtosi¢
to w tym samym dniu roboczym do Organizatora (szkola@iuvi.pl, tel. 570 223 860);
Organizator zamawia ponowny odbiér na wtasny koszt.

§ 5. Obowigzki Uczestnika

Uczestnik zobowigzuje sie do nalezytej dbatosci o powierzone gry i materiaty oraz do
korzystania z nich zgodnie z ich przeznaczeniem.



2. Po zakonczeniu okresu wypozyczenia Uczestnik zobowigzuje sie do przekazania
kompletnego pakietu gier kolejnej bibliotece zgodnie z ustalonym harmonogramem. Przed
przekazaniem pakietu Uczestnik sprawdza kompletnos$¢ gier wedtug listy kontrolnej z
segregatora i pakuje je w oryginalny karton.

3. Braki lub uszkodzenia elementéw Uczestnik niezwtocznie zgtasza Organizatorowi.
Organizator uzupetnia lub wymienia gre droga wysytki, aby kolejna placowka otrzymata
kompletny pakiet. Zgtoszone braki nie obcigzajag placéwki.

8 6. Obowigzki Organizatorow

1. Organizatorzy zapewniaja Uczestnikom dostep do dziatan szkoleniowych, gier oraz
materiatdw metodycznych oraz wsparcia merytorycznego w trakcie realizacji Projektu.

2. Organizatorzy odpowiadajg za organizacje obiegu pakietdw gier pomigdzy uczestniczacymiw
Projekcie bibliotekami.

3. Organizatorzy przekazujg Uczestnikom harmonogram dziatan projektowych oraz zasady
korzystania z pakietow gier.

4. Organizatorzy maja prawo do dokumentowania przebiegu Projektu w formie zdjec
i nagran wytacznie za zgoda Uczestnikow (Zatgcznik nr 3).

5. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany harmonogramu Projektu,
w szczegdlnosci termindw szkolen i przekazywania pakietéw gier, z przyczyn organizacyjnych.
O zmianach Uczestnicy zostang poinformowani drogg mailowa.

§ 7. Postanowienia koncowe

1. Szczegotowy przebieg poszczegélnych dziatan projektowych moze zosta¢ okreslony w
odrebnych informacjach przekazywanych Uczestnikom.

2. W sprawach organizacyjnych nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuja
Organizatorzy.

3. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego zatwierdzenia przez Organizatorow.

§ 8. Informacja o przetwarzaniu danych osobowych

Zgodnie z art. 13 ust. 1i 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. (ogblne rozporzadzenie o ochronie danych) [dalej: ,,RODO™], Swietokrzyskie
Centrum Doskonalenia Nauczycieli z siedzibg w Kielcach, ul. Marszatka J6zefa Pitsudskiego 42,
25-431 Kielce oraz Wydawnictwo IUVI Spotka z 0.0. Sp. j. Z siedziba w Krakowie, ul. Péttanki 12C,
30-740 Krakéw, KRS 0000464878, REGON 122870057 [dalej: ,Administratorzy”], informuja, ze:

a) sag administratorami danych osobowych Uczestnikéw i oséb kontaktowych bibliotek
uczestniczacych w programie ,,Biblioteka w grze”, przetwarzanych w zwigzku z udziatem
placowki w programie;

b) kontakt w sprawach danych osobowych nalezy kierowaé na: iod@scdn.pl lub droga
pocztowa pod adresem administratora danych osobowych;

c) kategorie przetwarzanych danych: a) identyfikacyjne — imie i nazwisko, b) dotyczace
miejsca pracy — nazwa i adres placowki, petniona funkcja, c) kontaktowe — adres e-mail i
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numer telefonu, d) wizerunkowe — w celu udokumentowania przebiegu Projektu w formie
zdjec i nagran;

d) podstawe przetwarzania danych stanowig: a) art. 6 ust. 1 lit. a i f RODO - zapewnienie
udziatu placoéwki w programie, obstuga zgtoszen, rezerwacji terminéw i komunikacji
dotyczgcej wypozyczen, b) art. 6 ust. 1 lit. c RODO - wypetnienie obowigzkéw prawnych,
c) art. 6 ust. 1 lit. f RODO - dochodzenie lub zabezpieczenie ewentualnych roszczen;

e) podanie danych jest dobrowolne, jednakich niepodanie uniemozliwia udziat w Projekcie;

f) danebedg przechowywane przez okres realizacji programu, a po jego zakonczeniu - przez
okres wynikajacy z przepisdw prawa lub do czasu przedawnienia ewentualnych roszczen;

g) osobie, ktérej dane dotyczg, przystuguje prawo dostepu do danych, ich sprostowania,
usuniecia, ograniczenia przetwarzania, wniesienia sprzeciwu, cofniecia zgody w
dowolnym momencie oraz wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

Zatgczniki:

Zatacznik nr 1. Formularz zgtoszeniowy do projektu
Zatacznik nr 2. Zgoda na udziat w projekcie oraz przetwarzanie danych osobowych
Zatacznik nr 3. Zgoda na wykorzystanie wizerunku



Zatgcznik nr 1

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY DO PROJEKTU ,,BIBLIOTEKA W GRZE"

Pieczatka szkoty:
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Stanowisko/Nauczany Przedmiot: ...t r et e e e e e e e e ans
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Oswiadczam, ze:

Jestem pracownikiem placéwki, uzyskatem/uzyskatam* zgode dyrekcji placéwki na udziat
w projekcie ,,Biblioteka w grze”.

Podpis dyreKtora: .....coeueeeeiieeeieeeeee e

Podpis nauczyciela: .....ccooueiiiiieiiiieiiieieieeeee e

* Niepotrzebne skresli¢



Zatgcznik nr 2

ZGODA NA UDZIAEL W PROJEKCIE
ORAZ PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Wyrazam zgode na udziat w projekcie ,,Biblioteka w grze” realizowanym przez Swietokrzyskie
Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Kielcach oraz Wydawnictwo IUVI w roku szkolnym
2026/2027 oraz akceptuje jego Regulamin.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych (imie, nazwisko, miejsce pracy) oraz
danych kontaktowych (numer telefonu, adres mailowy) w celu realizacji projektu, dokumentacji
jego przebiegu oraz przekazania informacji zwrotnej.

Oswiadczam, ze zapoznatem/am* sie z klauzulg informacyjna dotyczaca przetwarzania
danych osobowych stanowiaca czesé Regulaminu projektu.

Podpis nauczyciela

Miejscowosé, data

* Niepotrzebne skresli¢



Zatgcznik nr 3

ZGODA NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU

Ja, nizej podpisany/a*, wyrazam zgode na nieodptatne utrwalenie i wykorzystywanie mojego
wizerunku przez Swietokrzyskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Kielcach oraz
Wydawnictwo IUVI, na potrzeby dokumentacji i promocji projektu ,,Biblioteka w grze”.

Zgoda obejmuje wykorzystywanie wizerunku w szczegdlnosci w materiatach informacyjnych i
promocyjnych, mediach tradycyjnych i spotecznosciowych, publikacjach edukacyjnych oraz na

stronach internetowych Swietokrzyskiego Centrum Doskonalenia Nauczycieli i Wydawnictwa
IUVI.

Podpis nauczyciela

Miejscowosé, data

* Niepotrzebne skresli¢



