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Projekt STEAM-owa szkota 2024/2025

Cel gtéwny

Ksztattowanie u uczniéw kompetencji przysztosci waznych dla funkcjonowania we wspétczesnym
spofeczenstwie oraz rozwijanie kompetencji metodycznych nauczycieli niezbednych do
wdrazania edukacji STEAM-owej oraz realizacji zatozen programu Klubu Mtodych Odkrywcéw.

Cele szczegotowe

Promowanie edukacji STEAM-owej w szkotach i przedszkolach, jako metody ksztatcenia ucznidow
w dziedzinie nauk przyrodniczych, technologii, inzynierii, sztuki i matematyki.

Przygotowanie nauczycieli do realizacji STEAM-owych zaje¢ i STEAM-owych projektow
badawczych.

Rozwijanie u nauczycieli uczestniczgcych w projekcie kompetencji metodycznych w zakresie
rozbudzania u ucznidw ciekawosci poznawczej, zwiekszenia zainteresowania naukg, poznawania
technologii, rozwijania kompetencji niezbednych w najblizszej przysztosci, m.in. efektywnej
komunikacji, wspétdziatania w grupie, generowania pomystéw, identyfikacji i rozwigzywania
problemdw, w tym probleméw dotyczgcych wyzwan wspoétczesnego swiata oraz radzenia sobie
z wyzwaniami w spoteczenstwie informacyjnym.

Rozwijanie umiejetnosci ucznidw w zakresie kompetencji przysztosci, w tym wspétdziatania
w grupie, eksperymentowania, dociekania i poszukiwania rozwigzan probleméw oraz
publicznego prezentowania rezultatdw swoich dziatan.

Dzielenie sie wiedzg i wymiana doswiadczen w zakresie stosowania i rozwijania metod nauczania
i uczenia sie inspirowanych nauka.

Pozyskanie nowych opiekunéw KMO oraz zwiekszenie aktywnosci KMO w wojewddztwie
Swietokrzyskim.

Zatozenie programowe projektu

Podczas realizacji projektéw edukacyjnych zgodnych z ideg STEAM uczniowie eksperymentujg, czyli

zdobywajg wiedze na polu wtasnych doswiadczen, obserwacji i poszukiwan.

Efekty realizacji projektu

Nauczyciele zostali przygotowani do prowadzenia w swoich szkotach uczniowskich STEAM-
owych projektéw badawczych oraz prowadzenia STEAM-owych zajec.

Nauczyciele uczestniczgcy w projekcie ,,STEAM-owa szkota 2024/2025” opracowali autorskie
scenariusze STEAM-owych projektow.

W kazdej szkole, z ktérej nauczyciele uczestniczyli w projekcie zrealizowany zostat co najmniej
jeden STEAM-owy projekt.

Zespoty uczniowskie zaprezentowaty efekty realizacji STEAM-owych projektdow w swoich
macierzystych szkotach. Odbiorcami szkolnych prezentacji byli inni uczniowie szkét, nauczyciele
i rodzice.

Zespoty uczniowskie zaprezentowaty swoje projekty na Il Swietokrzyskim Forum Mtodych
Badaczy, ktdre odbyto sie na Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach. Odbiorcami Forum
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byli dyrektorzy inauczyciele wojewddztwa sSwietokrzyskiego, rodzice i przedstawiciele
samorzadow.

= Zostaty opracowane i upublicznione przyktady dobrych praktyk w zakresie edukacji STEAM-owej.

=  Wozrost u przeszkolonych nauczycieli umiejetnosci metodycznych zwigzanych z rozwijaniem
u ucznidw kompetencji niezbednych w najblizszej przysztosci, m. in. efektywnej komunikacji,
generowania pomystow, identyfikacji i rozwigzywania problemdéw wspodtczesnego Swiata
i spoteczenstwa informacyjnego oraz radzenia sobie z wyzwaniami.

= Wozrost umiejetnosci ucznidw w zakresie kompetencji przysztosci, w tym wspétdziatania
w grupie, eksperymentowania, dociekania iposzukiwania rozwigzan probleméw oraz
publicznego prezentowania rezultatow swoich dziatan.

= Nauczyciele, ktérzy ukonczyli cykl szkoleniowy, opracowali scenariusz wtasnego STEAM-owego
projektu oraz zrealizowali w szkole STEAM-owy projekt wedtug przygotowanego scenariusza
otrzymali Dyplom STEAM-owego Nauczyciela 2025.

» Kazdy uczen biorgcy aktywny udziat w realizacji STEAM-owego projektu otrzymat Dyplom
STEAM-owego Ucznia 2025.

= Kazda szkota, w ktérej zostat zrealizowany co najmniej jeden STEAM-owy projekt edukacyjny
zakonczony szkolng prezentacjg otrzymata Dyplom STEAM-owej Szkoty 2025.

0Ogodlny schemat realizacji projektu:

Cykl szkolen przygotowujacych nauczycieli do realizacji projektow STEAM

Opracowanie zatozen wiasnych STEAM-owych projektéw edukacyjnych

Konsultacje wspierajace nauczycieli w przygotowaniu STEAM-owych projektéw

Wdrozenie innowacji w szkofach

Realizacja STEAM-owych projektow w szkotach

Prezentacja STEAM-owych projektow w szkotach

Nagranie filmowych relacji ze szkolnych prezentacji

Spotkanie informacyjne - publiczna prezentacja projektow STEAM

Il Swietokrzyskie Forum Mtodych Badaczy

Prezentacja projektdéw

Opracowanie i opublikowanie przyktadéw dobrych praktyk
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Il Swietokrzyskie Forum Miodych Badaczy
22 maja 2025 r.

Swietokrzyskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Kielcach str. 5



Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Zbuduj swoj wiasny mikroskop: sladami
Roberta Hook’a

Szkota Podstawowa im. Ks. Piotra Sciegiennego w Bilczy
Karina Banasik — edukacja wczesnoszkolna

Cele projektu
— Poznanie postaci Roberta Hooke’a.
— Poznanie soczewek, ich rodzajéw i wtasnosci oraz zasady dziatania mikroskopu.
— Zbudowanie modelu mikroskopu wg. pomystu Roberta Hooke’a.
— Przygotowanie wtasnych preparatéw do obserwacji mikroskopowych.
— Pordwnanie obserwacji prowadzonych za pomocg ludzkiego oka, lupy, wtasnorecznie
zbudowanego mikroskopu i mikroskopu szkolnego.
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Przyroda ozywiona i nieozywiona.

Przykfady insektow i stawonogdow.

Soczewki, ich rodzaje i wtasnosci. Przyktady zastosowania soczewek.
Codzienna higiena. Choroby brudnych rak.

Przygotowywanie preparatow mikroskopowych.

Prowadzenie obserwacji mikroskopowych.

Zasoby sieciowe: encyklopedie i filmy dostepne online — poszukiwanie
informacji dotyczgcych tematyki projektu.

Word — prowadzenie notatek.

Power Point — przygotowanie prezentacji o Robercie Hooke'u.

Lupa i mikroskop — prowadzenie obserwacji.

Poznanie budowy i zasady dziatania mikroskopu.

Dobdr odpowiednich materiatéw do budowy mikroskopu.
Bezpieczne postugiwanie sie przyborami i prostymi narzedziami.
Zbudowanie wtasnego modelu mikroskopu.

Testowanie modelu mikroskopu.

Dobdr odpowiednich koloréw do pokolorowania lub oklejenia modelu
mikroskopu.

Estetyczne wykonanie mikroskopu.

Historia mikroskopu oraz biografia Hooke’a.

Odmierzanie dtugosci rurek i bokéw budowanej podstawy mikroskopu.
Zamiana jednostek dtugosci.

Poréwnywanie doktadnosci roznych mikroskopow, lupy i ludzkiego oka.
Rozumowanie, argumentowanie i wnioskowanie.
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Tajemnice Nowego Korczyna i okolic —
sladami legend i malowniczych zakatkow

Szkotfa Podstawowa w Brzostkowie
Matgorzata Jasiak — geografia i jezyk angielski
Matgorzta Kornas — biblioteka i jezyk polski

Cele projektu

— Poznanie waloréw turystycznych Nowego Korczyna — naszej ,,matej ojczyzny”.

— Poznanie lokalnych legend Nowego Korczyna.

— Zaprojektowanie i opracowanie wirtualnej wycieczki.

— Zaprojektowanie i wykonanie interaktywnej gry o legendach i zakagtkach Nowego
Korczyna.

— Zaprojektowanie i wykonanie ulotki reklamujacej gre.
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Zdobycie wiedzy o walorach turystycznych Nowego Korczyna.

Poznanie lokalnych legend jako formy przekazu kulturowego oraz
ciekawostek historycznych dotyczagcych Nowego Korczyna.

Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie: Czy walory przyrodnicze i kulturowe
Nowego Korczyna majg wptyw na jego atrakcyjnosc turystyczng?

Analiza zrédet i map dotyczacych Nowego Korczyna.

Messenger — kontaktowanie sie cztonkow zespotu.

Strona internetowa szkoty — zaktadka STEAM —dokumentowanie etapow
realizacji projektu.

Zasoby sieciowe — wyszukiwanie informacji na temat Nowego Korczyna.
Kahoot - opracowanie quizu o legendach Nowego Korczyna na podstawie
wystuchanej prelekciji.

Smartfony i kamera — przygotowanie nagran dzwiekowych i filmowych.
Kamera — nagranie wirtualnej wycieczki po miejscach zwigzanych z legendami
i ciekawymi miejscami Nowego Korczyna.

Google Maps — do lokalizacji ciekawych miejsc.

Aparat, kamera, telefon — przygotowanie fotorelacji z realizacji projektu.
Drukarka 3D — wydrukowanie pionkéw do gry.

Tinkercad—projektowanie pionkéw do gry.

Canva — przygotowanie ulotki promujgcej gre oraz prezentacji multimedialnej
z realizacji projektu.

Movie Maker lub inny edytor wideo — montaz filmu.

Zaprojektowanie i wykonanie gry planszowej ze wszystkimi potrzebnymi
elementami.

Dobdr odpowiednich materiatéw i technologii do przygotowania gry
planszowej.

Testowanie gry planszowej w cele wprowadzenia modyfikacji i ulepszen.

Wyzwalanie kreatywnosci ucznidéw podczas projektowania i tworzenia gry.
Wykorzystanie réznych technik plastycznych do przygotowania elementéow
gry.

Dbatos¢ o estetyke gry.

Wykorzystanie dzwiekéw i nagran.

Fotografowanie i opracowanie wykonanych zdjec¢.

Przygotowanie do publicznej prezentacji projektu. Dbatos¢ o precyzje i
atrakcyjnosc¢ przekazu.

Pomiary dtugosci i obliczanie skali.
Zbieranych danych w trakcie tworzenia gry.
Myslenie przestrzenne, logiczne, planowanie i wnioskowanie.
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Co wisi w powietrzu? Badamy
zanieczyszczenia pylowe

Szkota Podstawowa im. Janusza Korczaka w Gornie
Dariusz Kwiecien — geografia i informatyka

Cele projektu

— Poznanie zrédet zanieczyszczenia powietrza.

— Przeprowadzenie eksperymentéw i poszukiwanie odpowiedzi na pytania: Co wisi
w powietrzu?, Co to znaczy, ze jakos¢ powietrza jest zta?, Czy smog ma wptyw na
organizmy zywe?, Skad biorg sie zanieczyszczenia pytowe i co kryje sie pod pojeciem
niskiej emisji?

— Zbudowanie uktadu do pomiaru zanieczyszczen pytowych.

— Analiza pomiaréw zapylenia powietrza w najblizszej okolicy.

— Woykonanie w arkuszu kalkulacyjnym wykreséw przedstawiajgcych wyniki pomiarow.

— Opracowanie plakatow dotyczacych stopnia zapylenia powietrza oraz wptywu duzego
zapylenia powietrza na organizm cztowieka.
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Zrédta zanieczyszczen powietrza.

Zasada dziatania czujnika pytu.

Przeprowadzenie doswiadczen:

o przesypywanie kawy zbozowej — sprawdzenie, czy przesypywanie materiatow
sypkich generuje obecnos$¢ w powietrzu pytéw PM2,5 oraz PM10;

o sprawdzenie czasu utrzymywania sie pytu w powietrzu po zapaleniu i zgaszeniu
kadzidetka;

o wykorzystanie ogni iskrowych do sprawdzenia, jak zmienia sie ilo$¢ i wielkos¢
pytu w zaleznosci od odlegtosci od Zzrédta emisji;

o sprawdzenie, jak wigzka Swiatta laserowego zachowuje sie w obecnosci
zanieczyszczen powietrza?;

o obserwacja, jak aktywnos¢ uczniéw w szkole wptywa na poziom stezenia pytow
w powietrzu? (uktad pomiarowy podtgczony byt do komputera i rejestrowat
poziom zapylenia powietrza co minute przez kilka godzin lekcyjnych i przerw
miedzylekcyjnych);

o obserwacja, czy podczas mechanicznego $cierania materiatu powstaja pyty
zawieszone? (uczniowie obserwowali rozdrobniony materiat za pomoca
mikroskopu potaczonego ze smartfonem).

Zasoby sieciowe — wyszukiwanie informacji zwigzanych z zanieczyszczeniem
powietrza, czynnikdw ptywajgcych na stopien zapylenia powietrza, wptywu duzego
zapylenia powietrza na organizm cztowieka.

Microbit.org — oglgdanie animacji przedstawiajacej instrukcje budowy uktadu do
pomiaru zanieczyszczen pytowych.

Program MakeCode — zaprogramowanie ptytki micro:bit.

MS Word — opracowanie Karty obserwacji oraz przygotowanie opiséw na plakaty.
Drukarka — wydruk Kart obserwacji oraz opiséw do umieszczenia na plakatach.
Excel — wykonanie wykreséw przedstawiajgcych stopien zapylenia powietrza w
naszej miejscowosci.

Ksero — wykonanie kserokopii mapek i grafik do umieszczenia na plakatach.
Canva — przygotowanie prezentacji na podsumowanie realizacji projektu.

Aparat fotograficzny — wykonywanie zdje¢ dokumentujgcych poszczegdlne etapy
realizacji projektu.

Mikroskop natozony na smartfon — obserwacja przesianych okruchéw réznych
materiatow i wykonanie zdjecd.

Zaprojektowanie i wykonanie uktadu do pomiaru zapylen powietrza.
Zaprojektowanie i wykonanie plakatow dotyczacych stopnia zapylenia powietrza
oraz wptywu duzego zapylenia powietrza na organizm cztowieka.
Zaprojektowanie, wykonanie i wydrukowanie kart obserwacji.

Dbatos¢ o estetyke przygotowywanych plakatow.
Przygotowanie atrakcyjnej prezentacji wspomagajgcej podsumowanie projektu.
Przestrzeganie zasad skutecznej i atrakcyjnej prezentacji publiczne;.

Dokonywanie pomiardow stopnia zapylenia powietrza.

Zbieranie danych dotyczgcych stopnia zapylenia powietrza oraz formutowanie
wnioskow na podstawie analizy danych z pomiardw dotyczgcych poziomu
zapylenia powietrza pytami 2,5 PM oraz 10 PM.

Poréwnywanie otrzymanych wynikéw.

Tworzenie wykreséw przedstawiajgcych stopien zapylenia powietrza w réznych
punktach miejscowosci.
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Silniki napedzajgce swiat: budowa,
historia i wyzwania ekologiczne

Szkota Podstawowa nr 33 im. Ignacego Jana Paderweskiego w Kielcach
Ewelina Lipiec — chemia

Sylwia Wierzbicka — fizyka

Cele projektu

— Poznanie dziatania réznych silnikow i ich wykorzystania w zyciu codziennym.

— Skonstruowanie kilku modeli silnikow.

— Przygotowanie plakatu dotyczgcego rozwoju silnikdw na przestrzeni wiekow.

— Analiza zanieczyszczen produkowanych przez rézne silniki i ich wptywu na Srodowisko.

— Przeprowadzenie eksperymentdéw dotyczgcych powstawania smogu, wptywu kwasnych
opadéw na skaty wapienne, wptywu spalin na bioindykatory.

— Dokonanie analizy danych przeprowadzonych eksperymentdw oraz sformutowanie
whioskdw na podstawie otrzymanych wynikdow.

— Pozyskanie wiedzy na temat stref czystego transportu, ich celdw, wptywu na srodowisko
i spoteczenstwo.
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Wiedza

Silniki spalinowe, elektryczne, Sterlinga, odrzutowe, wodorowe, hybrydowe —
zasada dziatania.

Strefa czystego transportu.

Rodzaje zanieczyszczen produkowanych przez silniki.

Dziatalnos¢ badawcza

Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie, jak silniki zmienity zycie cztowieka?
Przeprowadzenie eksperymentdw dotyczacych powstawania smogu, wptywu
spalin na skaty i rosliny.

Dokonanie analizy wynikéw przeprowadzonych eksperymentéw oraz
sformutowanie wnioskdéw na podstawie zebranych danych.

Dokonanie analizy danych dotyczgcych zanieczyszczen produkowanych przez
rozne silniki.

Aparat fotograficzny — dokumentowanie pracy podczas realizacji projektu.
Power Point — wykonanie prezentacji podsumowujacej realizacje projektu.
Microsoft Word, Excel — wykonanie opiséw eksperymentdéw, schematdw, do
tworzenia tabel i diagramdéw z wynikami analizowanych danych.

Zasoby sieciowe — zbieranie informacji dotyczacych tematu projektu.

MS TEAMS — komunikowanie sie cztonkdw zespotu podczas realizacji
projektu.

Tablet graficzny i program do tworzenia grafiki 3D Blender— projektowanie
wyglagdu modelu silnika spalinowego.

Komputer, drukarka, telefon.

Poznanie budowy silnikdw elektrycznych, spalinowych, Sterlinga oraz
odrzutowych.

Zaprojektowanie i wykonanie kilku modeli réznych silnikéw.

Dobdr odpowiednich materiatéw do wykonania modeli silnikdw.
Bezpieczne i odpowiednie postugiwanie sie narzedziami i przyborami.
Testowanie skonstruowanych modeli silnikdéw oraz wprowadzanie
ewentualnych poprawek.

Kreatywnosc i pomystowosé w wykonaniu i projektowaniu modeli, makiet
silnikdw oraz plakatu.

Dbatos¢ o estetyke wykonania modeli i makiet silnikdw oraz plakatu.
Atrakcyjno$¢é wizualna przygotowanej prezentacji podsumowujgcej realizacje
projektu.

Fotografowanie i artystyczna obrdbka zdjec.

Rozwijanie umiejetnosci rozumowania, argumentowania i wnioskowania.
Doskonalenie umiejetnosci przestrzennego myslenia i planowania.
Obliczenia z wykorzystaniem skali i zamiany jednostek.

Wykonanie tabel i wykresdw dotyczgcych zanieczyszczen produkowanych
przez rozne rodzaje silnikow.
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Mini szkota — duzy problem

| Spoteczna Szkota Podstawowa im. Mikotfaja Reja w Kielcach
Karolina Wilczek — edukacja wczesnoszkolna, jezyk angielski

Cele projektu
— Samodzielne wykonanie pomiaréw budynku szkoty: dtugosci i wysokosci poszczegdlnych
Scian.
— Poznanie skali i wykorzystanie jej do obliczenia wymiarédw makiety budynku.
— Wykonanie zdje¢ szkoty.
— Odszukanie potozenia szkoty w aplikacji Google Maps.
— Zaprojektowanie i wykonanie makiety szkoty.
— Woykonanie elementéw do makiety szkoty za pomocg dtugopisu 3D.
— Poznanie obwoddéw elektrycznych oraz samodzielne zbudowanie obwodu oswietlajgcego

makiete szkoty.
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Skala i jej zastosowanie.
Prad i jego wtasnosci.
Obwody elektryczne szeregowe i rownolegte.

Aparat fotograficzny lub telefon- przygotowanie dokumentacji fotograficznej
budynku szkolnego.

Google Maps — odszukanie pofozenia szkoty w aplikacji.

Google Maps — poréwnywanie wtasnych pomiaréw z rzeczywistymi
wymiarami budynku szkolnego pozyskanymi z aplikacji.

Zasoby sieciowe — poszukiwanie informacji o skali, pradzie i obwodach
elektrycznych.

Padlet — tworzenie mapy mysli na temat materiatow, ktére mozna
wykorzysta¢ do stworzenia makiety.

Icograms Designer (https://icograms.com/) — tworzenie projektu makiety
szkoty.

MS Power Point — tworzenie prezentacji multimedialnej wspomagajgcej
publiczng prezentacje projektu.

Zaprojektowanie i wykonanie makiety szkoty.

Konstruowanie elementdéw makiety za pomoca dtugopiséw 3D.
Projektowanie modeli réznych obwoddw elektrycznych z wykorzystaniem
zestawow edukacyjnych.

Zaprojektowanie i wykonanie obwodu elektrycznego do oswietlenia makiety
szkoty.

Dobér odpowiednich materiatéw do wykonania makiety szkoty i obwodu
elektrycznego.

Malowanie makiety oraz kolorowanie jej elementow.
Dekorowanie makiety szkoty z zachowaniem dbatosci o estetyke.
Fotografowanie i wybér zdje¢ do zamieszczenia w prezentacji.

Pomiary budynku szkoty. Przyrzgdy pomiarowe.

Obliczania wymiaréw szkoty w skali.

Zamiana jednostek dfugosci.

Myslenie przestrzenne, logiczne, planowanie, wnioskowanie.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Nauka od kuchni — przetwarzanie zywnosci

Publiczna Szkota Podstawowa im. Stefana Zeromskiego w Kurozwekach
Katarzyna Basinska — technika, nauczyciel wspdétorganizujacy ksztatcenie

Cele projektu

— Poznanie réznych proceséw przetwarzania zywnosci.

— Odrdznianie sktadnikdw odzywczych od konserwantow.

— Poszukiwanie konserwantow w réznych produktach spozywczych na podstawie analizy
ich etykiet.

— Zaprojektowanie i budowa piramidy zdrowego zywienia.

— Przygotowanie projektu procesu przygotowania zdrowej przekaski.

— Samodzielne przetworzenie produktéw spozywczych przy uzyciu przyboréw kuchennych
i sprzetu AGD.

— Przygotowanie etykiet na stoiki z przetworami.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Zywno$¢ nieprzetworzona i przetworzona.

Procesy przetwarzania zywnosci.

Pasteryzacja i procesy chemiczne.

Eksperyment - fermentacja drozdzy, kiszenie kapusty.

Eksperyment - mrozenie i suszenie owocow.

Rozpoznawanie sktadnikéw odzywczych i konserwantéw.

Wptyw technologii na procesy przetwarzania zywnosci.

Poszukiwanie konserwantéw w réznych produktach spozywczych na podstawie
analizy ich etykiet.

Przeprowadzenie badan dotyczacych ilosci spozywanych w ciggu dnia takich
produktow jak cukier, sdl i ttuszcz.

Aplikacje do analizy sktadnikéw zywnosci: ,Wiesz Co Jesz” — do sprawdzania opiséw
sktadnikéw zywnosci i produktéw spozywczych; ,Fitatu Licznik Kalorii i Dieta” —
licznik kalorii i skaner kodéw kreskowych produktéw (sprawdzenie sktadéw
produktow); ,Zdrowe zakupy” — baza artykutéw spozywczych z ich sktadem,
wyszukuje zdrowsze zamienniki produktow.

Stworzenie piramidy zdrowego zywienia z podziatem na produkty przetworzone

i nieprzetworzone.

Kuchenka elektryczna, kuchenka mikrofalowa, mikser, blender, waga kuchenna,
wyciskarka do owocow, lodéwka, termometr, suszarka do owocéw — samodzielne
przetwarzanie produktéw spozywczych.

MS Word — przygotowanie opisu procesu przygotowania zdrowej przekaski.
Drukarka — wydrukowanie opisu procesu przygotowania zdrowej przekaski.

Excel — przygotowanie wykreséw i diagramoéw z wynikami prowadzonych analiz.
PowerPoint — przygotowanie prezentacji z wynikami prowadzonych badan.
Smartfon — do korzystania z aplikacji do analizy sktadnikdw zywnosci.

Komputer.

Zaprojektowanie i wykonanie piramidy zdrowego odzywiania.

Zaprojektowanie i wykonanie schematdw proceséw przetwarzania zywnosci —
projekt graficzny z wykorzystaniem platformy Canva do wydruku.
Zaprojektowanie procesu produkcji zdrowej przekaski.

Praktyczne samodzielne przetwarzanie zywnosci przy wykorzystaniu przyboréw
kuchennych i sprzetu AGD.

Wykonanie etykiet na stoiki z przygotowanymi przetworami.

Atrakcyjny i oryginalny wyglad przygotowanych etykiet.
Estetyka wykonane] piramidy zdrowego odzywiania i schematow.
Dbatos¢ o jasny i precyzyjny przekaz wynikéw badan w prezentacji.

Analiza danych dotyczgcych wartosci odzywczych: przygotowanej zdrowej przekaski,
batona czekoladowego, chipséw, napoju gazowanego w odniesieniu do dziennego
zapotrzebowania kalorycznego ucznidow kl. V-VI.

Analiza danych dotyczgcych ilosci spozywanych w ciggu dnia takich produktow jak
cukier, sél i ttuszcz.

Obliczenia proporcji sktadnikdw w zréwnowazonej i zdrowej diecie.

Obliczanie kosztow produkcji zdrowej przekaski.

Przedstawianie wynikdéw z prowadzonych analiz w postaci wykreséw i diagramoéw.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Woda - zyciodajne bogactwo

Publiczna Szkota Podstawowa im. Marii Michalczyk ps. Wyrwicz w Marzyszu
Monika Pila — matematyka, informatyka, fizyka

Cele projektu

Poznanie wtasciwosci fizycznych i chemicznych wody, rodzajéw zanieczyszczen wody
oraz sposobdéw ich usuwania.

Poszerzenie wiedzy na temat gospodarowania wodg na Ziemi i sposobdw jej
oszczedzania.

Wyznaczanie masy, objetosci i gestosci wody oraz innych substancji, w tym oleju.
Badanie zawartosci chloru oraz zelaza w wodzie z kranu przed i po filtracji, analiza
wynikéw badania, formutowanie wnioskéw.

Badanie wptywu zanieczyszczen wody na srodowisko wodne.

Zaprojektowanie i zbudowanie filtra wodnego.

Zbudowanie modelu oczyszczalni sciekdw.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Wiedza:

Budowa czgsteczki wody.

Wtasciwosci fizyczne i chemiczne wody.

Rodzaje zanieczyszczen wody oraz sposoby ich usuwania.

Sposoby oszczedzania wody.

Metody i etapy oczyszczania Sciekow.

Potrzeby i zagrozenia Srodowiska wodnego, wptyw zanieczyszczen wody
ekosystem.

Dziatalnos$¢ badawcza:

Wyznaczanie masy, objetosci i gestosci wody oraz innych substancji.

Analiza map w zakresie dostepu do wody pitnej na Swiecie.

Badanie czystosci wody pobranej z réznych zrédet za pomocg mikroskopu

i zmystow: wzroku i wechu.

Pomiary zawartosci chloru i zelaza w wodzie przy uzyciu testera paskowego.
Analiza gospodarowania wodg w domostwach uczniéw na podstawie
przeprowadzonych badan ankietowych.

Zasoby sieciowe — poszukiwanie informacji.

Pakiet MS Office (Word, Excel, Power Point) — gromadzenie, analizowanie,
przetwarzanie i prezentowanie danych.

GeoGebra — tworzenie wykreséw i diagramow.

Aparat i kamera — dokumentowanie przebiegu realizacji projektu.

MS Forms — przygotowanie ankiety dotyczgcej problemu marnowania wody
w domach.

Lupa i mikroskop — badanie czystosci wody.

Canva — przygotowanie ulotek propagujacych oszczedzanie wody.
MovieMaker — montaz filmu.

Mentimeter — ewaluacja projektu.

Poznanie procesu technologicznego oczyszczania wody.

Wyijasnienie dziatania i budowy filtra wody montowanego w kranach

i dzbankach filtrujacych.

Zaprojektowanie i wykonanie filtra wody. Testowanie wykonanego filtra.
Zbudowanie modelu oczyszczalni sciekdw.

Dobieranie odpowiednich materiatéw i narzedzi do wykonania filtra i modelu
oczyszczalni Sciekow.

Wykonanie szkicu modelu oczyszczalni $ciekéw.

Dbatos$¢ o jakos¢ wykonywanych zdjeé i nagran wideo oraz montowanego
filmu.

Dobodr kolorystyki i odpowiedniej kompozycji ulotek.

Doskonalenie kompetencji matematycznych, w zakresie logicznego myslenia,
rozumowania, analizowania i wnioskowania.

Zbieranie, selekcjonowanie, analizowanie i przetwarzanie danych.
Stosowanie réznych forma prezentacji wynikéw badan: tabele, wykresy,
diagramy.

Obliczenia zwigzane z wyznaczaniem masy, objetosci i gestosci wody i oleju.
Zamiana jednostek masy, objetosci i gestosci.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Walory turystyczne Suchedniowsko-
Oblegorskiego Parku Krajobrazowego

Szkotfa Podstawowa im. Henryka Sienkiewicza w Oblegorku
Justyna Kowalczyk-Knap — matematyka

Anna Stankiewicz -geografia i przyroda

Cele projektu
— Poznanie waloréw turystycznych Suchedniowsko- Oblegorskiego Parku Krajobrazowego.
— Doskonalenie umiejetnosci obliczania odlegtosci w podanej skali.

— Zaprojektowanie planszy, zasad i innych elementdéw gry oraz wykonanie gry.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Poznanie waloréw przyrodniczych, kulturowych i historycznych
Suchedniowsko-Oblegorskiego Parku Krajobrazowego.

Poznanie pojecia skali do przedstawienia charakterystycznych elementow
przyrodniczych, kulturowych, historycznych.

Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie: Jakie walory turystyczne posiada
Suchedniowsko-Oblegorski Park Krajobrazowy?

Zasoby sieciowe — wyszukiwanie informacji.

Aplikacja Google Maps — poznanie potozenia parku na mapie kraju,
wojewoddztwa i powiatu.

Microsoft Teams — kontakt cztonkdw zespotu oraz miejsce gromadzenia
materiatow.

Canva — opracowanie instrukgcji gry.

Drukarka 3D — wydruk pionkdw oraz kostki do gry.

Aparat fotograficzny, kamera, telefon — dokumentowanie poszczegdlnych
etapow realizacji projektéw, nagrywanie filmdéw obrazujacych przebieg
podejmowanych dziatan w projekcie.

Zaprojektowanie i wykonanie planszy do gry przedstawiajgcej walory
turystyczne Suchedniowsko-Oblegorskiego Parku Krajobrazowego.

Dobér odpowiednich materiatdw do wykonania gry.

Zaprojektowanie i przygotowanie instrukcji gry.

Zaprojektowanie i wykonanie pionkéw, kostki do gry oraz kart do gry.
Wykonanie modeli atrakcji turystycznych parku z wykorzystaniem réznych
materiatéw i technik.

Wyzwalanie twdrczej kreatywnosci uczniéw.

Fotografowanie i obrdbka zdjec.

Wykorzystanie réznych technik plastycznych do przygotowania elementéw
gry.

Dbatos¢ o estetyke gry i jej atrakcyjny wyglad.

Przygotowanie do publicznej prezentacji projektu — dbatos¢ o precyzje

i atrakcyjnos¢ przekazu.

Zamiana jednostek dfugosci i pola powierzchni.

Obliczanie rzeczywistej odlegtosci na podstawie skali i odlegtosci na mapie.
Obliczanie odlegtosci na mapie na podstawie skali i odlegtosci

W rzeczywistosci.

Praktyczne zastosowanie skali wykorzystane podczas projektowania
elementow gry.

Myslenie logiczne, rozumowanie i wnioskowanie.

Planowanie i myslenie przestrzenne.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie swietokrzyskim

Cukier i sol — biata przestrzen

Szkota Podstawowa im. Armii Krajowej w Olesznie
Aldona Kowalczyk — matematyka

Mariola Kaminska — przyroda, chemia, biologia, fizyka

Cele projektu

— Poznanie budowy soli i cukru jako zwigzkéw chemicznych.

— Okreslenie charakterystycznych cech soli i cukru.

— Poznanie chordéb cywilizacyjnych zwigzanych z nadmiernym spozywaniem cukru i soli.

— Przeanalizowanie danych statystycznych dotyczgcych problemu otytosci na Swiecie.

— Przeanalizowanie danych zawartych na etykietach wybranych produktéw spozywczych
pod katem zawartosci cukru i soli.

— Przeprowadzenie procesu krystalizacji oraz sformutowanie wnioskdw wynikajgcych
z obserwacji jego przebiegu.

— Zbudowanie modeli przedstawiajgcych budowe atomowg cukru i soli.

— Zaprojektowanie i przygotowanie tablicy przedstawiajgcej zawartos¢ cukru i soli w

wybranych produktach spozywczych.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Budowa atomowa soli i cukru. Rodzaje soli i cukru. Sposoby ich produkcji

i powstawania. Proces krystalizacji. Wtasciwosci oraz zastosowania soli i cukru.
Choroby cywilizacyjne zwigzane z nadmiernym spozywaniem cukru i soli.
Problem otytosci na Swiecie. Wskaznik BMI.

Doswiadczenia i eksperymenty z solg i cukrem.

Poszukiwanie odpowiedzi na pytania: Czy cukier to stodkie uzaleznienie? Czy
sol to cichy zabdjca?

Obserwacja hodowli krysztatéw i notowanie jej wynikdw w dziennikach
obserwacji.

Zasoby sieciowe — wyszukiwanie informacji.

MS Word lub inny edytor tekstu — przygotowanie informacji o soli i cukrze.
Excel — przedstawienie wynikow z analizy danych w formie wykresdéw lub
diagramow.

Canva — zaprojektowanie logo projektu.

Kahoot — przygotowanie quizu o soli i cukrze.

Mentimeter — ewaluacja projektu.

Aparat fotograficzny — dokumentowanie prac podczas realizacji projektu.
Windows Movie Maker — zmontowanie filmu.

Wykonanie modeli przedstawiajgcych budowe atomowa cukru i soli.
Zaprojektowanie i wykonanie tablicy prezentujacej sktad ilosciowy lub
procentowy cukru i soli w wybranych produktach spozywczych, w tym
W napojach.

Zaprojektowanie i wykonanie broszury o przyczynach otytosci.
Zaprojektowanie i zbudowanie naczyn do hodowli krysztatow.
Zatozenie hodowli krysztatow.

Napisanie tekstu piosenki lub wierszyka o soli i cukrze oraz zaprezentowanie.
Dbatosc¢ o estetyke wykonanej tablicy.

Fotografowanie z uwzglednieniem jakosci wykonywanych zdjeé. Wybor
odpowiednich zdje¢ do udokumentowania realizowanego projektu.
Nagrywanie kroétkich filmow z poszczegdlnych etapdéw realizacji projektu

i montaz filmu koncowego.

Wykonanie rysunkéow/schematow przedstawiajgcych krysztaty jako bryty
geometryczne.

Analiza danych statystycznych dotyczacych problemu otytosci na Swiecie oraz
przedstawienie ich w formie wykreséw lub diagramoéw.

Obliczanie wskaznika BMI.

Analiza i przetwarzanie danych, dotyczgcych cukru i soli, zawartych na
etykietach wybranych produktéw spozywczych.

Wykorzystanie proporcji do wyznaczania masy cukru i soli w wybranych
produktach spozywczych.

Zamiana jednostek masy i objetosci.

Obliczanie stezenia roztwordw cukru i soli.

Wyznaczanie masy cukru, soli i wody do przeprowadzenia doswiadczen.
Rozumowanie, argumentowanie i wnioskowanie.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Dlaczego na Islandii wystepuja wulkany
| trzesienia ziemi?

Publiczna Szkota Podstawowa nr 7 im. Henryka Sienkiewicza

w Ostrowcu Swietokrzyskim
Katarzyna Mizera — geografia

Kinga Dunin-Borkowska — nauczyciel wspoétorganizujgcy

Cele projektu

Poznanie budowy geologicznej Islandii.

Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie, dlaczego na Islandii wystepujg wulkany i trzesienia
ziemi.

Dokonanie analizy mapy geograficznej i diagramdéw przedstawiajgcych granice ptyt
tektonicznych oraz danych dotyczgcych aktywnosci sejsmiczne;.

Zbudowanie modelu wulkanu.

Zaprojektowanie i przygotowanie makiety przedstawiajgcej potozenie Islandii na granicy
ptyt tektonicznych.

Przeprowadzenie eksperymentdw dotyczgcych wybuchu wulkanu.

Przygotowanie broszury lub plakatu dotyczgcego atrakcyjnosci turystycznej Islandii.
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Edukacja STEAM. Przyktady dobrych praktyk w wojewddztwie Swietokrzyskim

Realizacja modelu STEAM w projekcie

Budowa ptytowa litosfery.

Zjawiska wulkaniczne i trzesienia ziemi oraz warunki wystepowania gejzeréw.
Obszary Ziemi, na ktorych wystepujg wulkany, gejzery i trzesienia ziemi.
Skutki wybuchdéw wulkanu i trzesien ziemi. Procesy magmowe. Wptyw na
krajobraz i klimat.

Rola ryftu srodatlantyckiego i granicy ptyt tektonicznych.

Potozenie geograficzne Islandii i jego wptyw na wystepowanie wulkandw,
gejzerdw i trzesien ziemi.

Przeprowadzenie eksperymentu z wybuchem wulkanu.

Przeprowadzenie symulacji ruchu ptyt tektonicznych.

Analiza klimatograméw wybranych regionéw Islandii.

Google Maps, Google Earth — wyszukiwanie potozenia geograficznego Islandii
oraz analiza map geologicznych i danych z sejsmografow.

MS Word, MS Paint, Canva — przygotowanie tekstow, rysunkéw, plansz,
infografik.

MS PowerPoint, Canva, Genially — przygotowanie prezentacji.

Aparat fotograficzny lub telefon do prowadzenia dokumentacji fotograficznej
i filmowej na poszczegdlnych etapach realizacji projektu.

Quiver — kolorowanka z wulkanem.

Explorer — Galactic Explorer — prezentacja wybuchu wulkanu.

Drukarka 3d — drukowanie elementéw do wykonania makiety.

Okulary VR z oprogramowaniem — oglagdanie wybuchu wulkanéw i budowy
wnetrza Ziemi.

Zaprojektowanie i wykonanie modelu wybuchajacego wulkanu.
Zaprojektowanie i wykonanie makiety przedstawiajgca potozenie Islandii na
granicy ptyt litosfery.

Zaprojektowanie i wykonanie broszury lub plakatu dotyczgcego atrakgji
turystycznych na Islandii.

Przygotowanie modelu z kartonu i gliny umozliwiajgcego przedstawienie
symulacji ruchu ptyt tektonicznych.

Dobér odpowiednich materiatéw do wykonania modelu wulkanu i makiety.
Poznanie zasad konstrukcji infrastruktury odpornej na wstrzgsy sejsmiczne.

Dbatos¢ o estetyke przygotowywanych modeli i broszur.

Wykonanie wtasnych rysunkow przedstawiajgcych model wulkany.
Przygotowanie plakatow przedstawiajgcych strukture wulkanu.

Wizualne przedstawienie wybuchu wulkanu w formie ilustracji lub kolazu.

Obliczanie rozciggtosci potudnikowej i rownoleznikowej Islandii.
Obliczanie sumy opaddw, Sredniej miesiecznej temperatury powietrza
i miesiecznej amplitudy temperatur w wybranych regionach Islandii.
Analiza danych statystycznych dotyczacych aktywnosci wulkanicznej

i sejsmicznej na Islandii.
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Dmuchawce, latawce, wiatr...

Szkotfa Podstawowa im. S. Kard. Wyszynskiego w Pierzchnicy
Danuta Wacek — edukacja wczesnoszkolna

Edyta Wdjcik-Nosol — matematyka

Agnieszka Wajcik — chemia, fizyka, wychowanie fizyczne

Cele projektu
— Pogtebienie wiedzy na temat zjawisk zachodzacych w przyrodzie.
Grupa mfodsza:
— Zaprojektowanie i wykonanie dmuchawcoéw.
— Zaprojektowanie i zbudowanie latawcow.
Grupa starsza:
— Zbudowanie makiety domu.
— Zaprojektowanie i zbudowanie poduszkowca.
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

= Zjawiska zachodzgce w przyrodzie.
Grupa mtodsza:
= Wyglad, budowa i wtasciwosci mniszka lekarskiego.
= Poszukiwanie odpowiedzi na pytania:
v' Od czego zalezy poruszanie sie latawca?
v’ Jak sita wiatru wptywa na ruch latawca?
Grupa starsza:
= Zasady aerodynamiki.
= Cisnienie atmosferyczne. Sifa. Sita oporu. Parcie.
= Poszukiwanie odpowiedzi na pytania:
v Dlaczego samolot nie spada?
v’ Czy jest mozliwy ruch bez oporéw?

= Zasoby sieciowe — poszukiwanie informacji na tematy zwigzane z projektem.

= Dowolny program graficzny do projektowanie latawcow.

= Kanaf YouTube: Ogarnij inzynierie, Ten big, Beautiful kites — poszukiwanie
inspiracji.

= Canva-zmontowanie filmu.

* Dobdr odpowiednich materiatéw do wykonania zadan konstruktorskich.
* Dobdr odpowiednich narzedzi do wykonania prac technicznych.

Grupa mifodsza:

=  Wycinanie ksztattow.

= Zaprojektowanie i wykonanie dmuchawcow.

= Zaprojektowanie i wykonanie latawcow.

Grupa starsza:

= Wykonanie makiety domu.

= Poznanie konstrukcji i zasad dziatania poduszkowcéw.

= Zaprojektowanie i wykonanie poduszkowca.

= Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci.

= Dbatos¢ o estetyke wykonania wszystkich modeli.

= Kolorowanie i ozdabianie wykonanych modeli. Dobieranie odpowiednich
koloréw.

= Przygotowanie ciekawego i atrakcyjnego wizualnie filmu.

Grupa mfodsza:

= Rysowanie i rozpoznawanie wielokatow.

= (Odmierzanie odpowiedniej dtugosci.

Grupa starsza:

= Pomiar predkosci wiatru.

=  Wykorzystanie proporcji w obliczeniach niezbednych do przygotowania
prawidtowej konstrukcji modelu domu i poduszkowca.
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Dzwieki wokot nas

Szkota Podstawowa im. Jana Pawta Il w Piotrkowicach
Grazyna Kukla — biologia, przyroda, geografia, chemia

Justyna Wojcik — edukacja wczesnoszkolna, biologia

Cele projektu

Poznanie budowy ucha oraz drogi fali dZzwiekowej przez aparat stuchu cztowieka.
Poznanie sposobdw przystosowan aparatu stuchu u réznych zwierzat.

Poznanie pojec fala dZzwiekowa i hatas oraz réznych rodzajow fal dzwiekowych.
Zaprojektowanie i wykonanie cyklu eksperymentéw z dzwiekiem.

Przeprowadzenie eksperymentu dotyczacego wptywu réznych dzwiekéw na
koncentracje.

Wykonanie pomiardw natezenia hatasu w réznych miejscach w okolicy szkoty i domu
oraz opracowanie zebranych danych.

Zaprojektowanie i zbudowanie modelu ucha.

Zbudowanie modelu oscylatora harmonicznego i modeli figur Chladniego.
Zaprezentowanie dziatania tradycyjnego telefonu na przyktadzie zbudowanego modelu
z kubkow i sznurka.

Zaprojektowanie i wykonanie harfy oraz innych instrumentéw muzycznych.

Przedstawienie pomystdw na poprawe akustyki sali lekcyjne;j.
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Wiedza:

Budowa aparatu stuchu. Droga dzwieku przez ucho. Higiena stuchu i ucha.
Rézne przystosowania zwierzat do odbioru i przekazywania dzwiekdéw.
Dzwiek i hatas. Fala dzwiekowa. Fale podtuzne, poprzeczne, koliste i przyktady
ich wystepowania. Decybel jako jednostka pomiaru natezenia dzwieku.

Figury Chladniego.

Badania — od ich zaprojektowania po przedstawienie wynikow:

Rozne eksperymenty z dzwiekiem z wykorzystaniem sprezyn i materiatow
codziennego uzytku.

Badanie wptywu dzwiekdw na materie.

Badanie wptywu réznych dzwiekdw na koncentracje.

Natezenie hatasu w réznych miejscach w okolicy szkoty i domu.

Zasoby internetowe — poszukiwanie informacji.

Aplikacjia Frequency Generator — badanie wptywu dZzwiekdw na materie.
Aplikacja Miernik dzwieku — przeprowadzenie pomiaréw natezenia hatasu

w okolicy szkoty i domu.

Stopery i stuchawki ochronne — poréwnanie dziatania obu przyrzaddéw.

Canva — przygotowanie posteru.

LearningApss, Generator i czytnik QR koddw — przygotowanie i udostepnienie
zadan za pomocg QR kodow.

Excell — wykonanie diagraméw prezentujgcych wyniki prowadzonych badan.
Microsoft Word — przygotowanie tabel i informacji, ktére zostang umieszczone
na posterze.

Dobdr odpowiednich materiatéw do budowy modelu ucha i sali akustycznej.
Zaprojektowanie i wykonania modelu ucha.

Wykonanie oscylatora harmonicznego. Wykonanie modeli figur Chladniego.
Przygotowanie modelu telefonu z kubkdw i sznurka.

Zaprojektowanie i skonstruowanie harfy i innych instrumentéw muzycznych.
Testowanie i modyfikowanie stworzonych prototypow.

Poszukiwanie sposobdw na poprawe akustyki sali lekcyjne;j.

Wykonanie posteru atrakcyjnego pod wzgledem wizualnym.

Kolorowanie wykonanych modeli. Dbatos¢ o ich estetyke.

Fotografowanie z dbatoscig o dobrg jakos¢ zdjed i ich atrakcyjnosc. Wybor
najlepszych zdje¢ do prezentacji projektu.

Nagrywanie krotkich filmikéw w trakcie realizacji projektu. Przygotowanie filmu
prezentujgcego prace w projekcie.

Zwroécenie uwagi na piekno réznych dzwiekow.

Rozwijanie wrazliwosci na piekno muzyki klasycznej poprzez udziat w koncercie
w filharmonii. Kultura zachowania w filharmonii podczas koncertu.

Tworzenie wiasnych kompozycji melodycznych na przygotowanych
witasnorecznie instrumentach.

Zbieranie danych prowadzonych badaniach w postaci zestawien
tabelarycznych, ich selekcjonowanie, analizowanie i przetwarzanie oraz
prezentowanie wynikéw badan w postaci wykreséw i diagramoéw.
Rozumowanie, argumentowanie i wnioskowanie na podstawie wynikéw badan.
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Pare gorzkich stéw o ... cukrze

Szkota Podstawowa nr 1 im. Jana Kochanowskiego w Starachowicach
Monika major — matematyka

Ewelina Siwiec-Ggsior — matematyka

Cele projektu

Zdobycie wiedzy na temat weglowodandw.

Omaowienie grup produktow bedgacych zrédtem cukréw prostych.

Nabycie umiejetnosci przeliczania zawartosci cukrow prostych w produktach na
podstawie etykiety produktu.

Poznanie skutkéw spozywania nadmiernych ilosci cukréow prostych.

Poznanie zdrowych zamiennikéw stodyczy.

Przygotowanie hodowli krysztatkéw cukru.

Opracowanie broszury na temat cukru.

Wykonanie tablicy ukazujgcej ukryte zrédta cukru w napojach i produktach

spozywczych.
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Weglowodany: podziat, rola w organizmie, zapotrzebowanie organizmu na
weglowodany.

Piramida Zdrowego Zywienia i Aktywnosci Fizyczne;j.

Skutki nadmiernego spozywania cukru. Zdrowe zamienniki cukru.
Poszukiwanie odpowiedzi na pytania: Skqd sie bierze biaty cukier? Gdzie
»kryje sie” cukier?

Przeprowadzenie eksperymentdw z cukrem, np.:

— wieza stezen —tecza z cukru;

— ptaczacy ziemniak — zjawisko osmozy.

Zasoby sieciowe — zbieranie informacji.

CapCut — aplikacja mobilna do obrébki filméw.

Lightroom — aplikacja mobilna do obrdébki zdjec.

Aparat fotograficzny — dokumentowanie pracy w projekcie.

Power Point — wykonanie prezentacji wspomagajacej publiczng prezentacje
efektdw realizacji projektu.

learningapps.org — przygotowanie gry Milionerzy na temat cukru.

Canva — przygotowanie broszury na temat cukru.

Drukarka 3D — wydrukowanie kostek cukru potrzebnych do przygotowania
tablicy ukazujacej ukryte Zzrédta cukru w napojach i produktach spozywczych.
Excel — przygotowanie wykresdw przedstawiajgcych wyniki badan
ankietowych.

Zatozenie hodowli krysztatkdw cukru.

Zaprojektowanie i wykonanie tablicy ukazujgcej ukryte zrédta cukru

w napojach i produktach spozywczych.

Dobdr odpowiednich materiatéw do wykonania tablicy i hodowli krysztatow.
Zaprojektowanie i wykonanie gry elektronicznej ,Potgcz pary”.

Fotografowanie i wybér zdjec na potrzeby prezentacji projektu.
Przygotowanie filmu na podstawie nagranego materiatu video.
Zaprojektowanie i przygotowanie broszury na temat cukru.
Dbatos¢ o estetyke wykonania tablicy, gry i broszury.

Przeliczanie ilosci cukru znajdujgcych w poszczegdlnych produktach.
Wazenie cukru. Zamiana jednostek masy.

Obliczanie stezen procentowych roztwordw.

Obliczanie pola i objetosci kostki cukru.

Przygotowanie kwestionariusza ankiety na temat ilosci spozywanego cukru.
Przeprowadzenie badan oraz analiza danych i przedstawienie wynikéw

w formie wykresow i diagramow.
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Kompost cool

Szkota Podstawowa nr 11 im. mjr. Jana Piwnika ,,Ponurego” w Starachowicach
Agnieszka Pachocka, Anna Banaczkowska-Babula, Magdalena Wozniak, Magdalena

Nowak

Cele projektu

— Poznanie profili glebowych i wptywu préchnicy na plony.
— Poznanie procesu kompostowania.
— Poznanie sposobdw ochrony srodowiska, recyklingu odpaddéw bio.

— Badanie wptywu jakosci gleby na zycie organizméw zywych.

— Badanie parametréw gleby i kompostu z wykorzystaniem nowych technologii
Wykonanie wtasnych kompostownikdw balkonowych.

— Wykonanie profili glebowych jako pomocy do pracowni geograficzne;.
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Realizacja modelu STEAM w projekcie

Zdobycie i rozszerzenie wiedzy na temat: rodzaju i wtasciwosci gleby, procesu
kompostowania tlenowego i beztlenowego, czynnikdw wptywajgcych na
proces kompostowania, odpadéw, ktére mozna poddawaé kompostowaniu
w kompostownikach balkonowych oraz wptywu mikroorganizmow na proces
glebotworczy.

Dziatalnos¢ badawcza:

— Badanie parametréw gleby i kompostu.

— Badanie wptywu jakosci gleby na zycie organizmdéw zywych.

Zasoby sieciowe — pozyskiwanie informacji.

Laboratorium Einsteina — prowadzenie pomiarow temperatury, wilgotnosci
oraz pH gleby i kompostu.

Mikroskop optyczny — obserwacja prébek gleby.

Padlet — gromadzenie wynikdw badan i prowadzonych obserwacji.

Aparat fotograficzny — dokumentowanie dziatan.

Canva — przygotowanie prezentacji przedstawiajacej etapy realizacji projektu.
MS Word — opracowanie dziennika obserwacji, instrukcji wykonania profili
glebowych w formie przepisu na ciasteczka w stoiku, instrukcji wykonania
kompostownika balkonowego.

Drukarka — drukowanie materiatow.

Przygotowanie instrukcji wykonania profili glebowych.

Przygotowanie projektdw i wykonanie profili glebowych.

Projektowanie i przygotowanie kompostownika balkonowego.

Dobér odpowiednich materiatéw do wykonania kompostownika i profili
glebowych. Postugiwanie sie miernikami, narzedziami i przyrzgdami.
Testowanie kompostownika pod katem jego wytrzymatosci.

Gimp — przygotowanie projektu kompostownika balkonowego.

Dbatos$¢ o estetyke wykonania i trwatosé przygotowanego modelu
kompostownika balkonowego. Dbatos¢ o szczegdty i estetyke wykonania
profili glebowych.

Dbatos¢ o jasny i komunikatywny przekaz podczas publicznej prezentaciji.
Przejrzystosc i atrakcyjnosc graficzna przygotowywanej prezentaciji.

Umiejetnos¢ logicznego i krytycznego myslenia, rozumowania i wnioskowania.
Analizowanie danych z dziennika obserwaciji.

Wykonywanie obliczert matematycznych w celu wyznaczania wydajnosci
kompostownika balkonowego z wykorzystaniem proporcji, zamiany jednostek
i przeliczania masy.

Warzenie sktadnikdéw przy wykonywaniu profili glebowych, przeliczanie mas
potrzebnych sktadnikéw. Wazenie odpadéw bio i powstatego kompostu.
Pomiary dtugosci podczas budowy kompostownika.

Obliczanie objetosci otrzymanego kompostu.

Swietokrzyskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Kielcach str. 33




