V Konkurs Warcabowy
z okazji NARODOWEGO
SWIETA NIEPODLEGLOSCI

Serdecznie zapraszamy wszystkich mitosnikdw gry do wziecia udziatu
w KONKURSIE, ktéry odbedzie sie 3 listopada 2026 r.

1. ORGANIZATORZY:
* Urzad Miasta i Gminy w Wodzistawiu
+ Samorzgdowa Szkota Podstawowa im. Wojska Polskiego w Wodzistawiu
+ Ludowy Uczniowski Katolicki Klub Sportowy w Kielcach

2. MIEJSCE i TERMIN ZAWODOW:
Samorzgdowa Szkota Podstawowa im. Wojska Polskiego w Wodzistawiu, ul. Szkolna 4, woi.
Swietokrzyskie. TERMIN - 3.11.2026 r.

7:45 — 8:00 — weryfikacja zapisow

8:15 — odprawa techniczna

8:30 — otwarcie turnieju i rozpoczecie rozgrywek

11:30 - dekoracja zwyciezcodw i oficjalne zakohczenie turnieju
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3. WARUNKI UCZESTNICTWA:
W zawodach mogg wzig¢ udziat wszyscy chetni uczniowie ze szkdt z gminy
Wodzistaw, ktdrzy potwierdzqg swoj udziat do 30.10.2026 r. Zgtoszenia przyjmowane
sq: mailowo na adres: biuro@Ilukks.org.pl - telefonicznie pod nr 413806039
LUB osobiscie w sekretariacie Samorzgdowej Szkoty Podstawowej w Wodzistawiu (woj.
Swietokrzyskie) przy ul. Szkolnej 4).
W zgtoszeniu nalezy podac (formularz zgtoszeniowy w Zatgczniku nr 1): nazwisko, imie, data i
miejsce urodzenia, miejsce zamieszkania, klub, kategoria, ranking,nazwa szkoty i adres,
nauczyciel delegujgcy. Kazda placéwka moze zgtosi¢ do turnieju maksymainie 4
uczniow.

4. SYSTEM ROZGRYWEK:
Turniej zostanie przeprowadzony systemem szwajcarskim na dystansie 5-7 rund.
Czas trwania jednej partii 5 minut dla zawodnika (10 minut na catqg partie).
Konkurs rozgrywany jest w 2 grupach: - grupa A - klasy O-llll - grupa B - klasy IV-VIII .

5. NAGRODY:

» puchary za wywalczenie migjsc I-llI

> dyplomy dla wszystkich uczestnikow

> nagrody rzeczowe dla zwyciezcow- za zdobycie |-V migjsca

6. PRZEPISY KONCOWE:
Nieletni zawodnicy uczestniczg w Turnieju pod opiekq rodzicdw / opiekundw.
Obowigzujg przepisy Kodeksu Warcabowego; podstawowe zasady gry zamieszczone sq w Zatgczniku nr 2 do
komunikatu. Za stan zdrowia i ubezpieczenie zawodnikéw odpowiadajg jednostki delegujace i rodzice.
Ostateczna interpretacija niniejszego regulaminu nalezy do organizatoréw, a w czasie zawoddw do sedziego
gtébwnego, ktérego decyzja jest ostateczna.
Organizatorzy
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Zalacznik nr 1
FORMULARZ ZGLOSZENIOWY
DO KONKURSU WARCABOWEGO

Nazwa szkoty

Adres Szkoty

Nauczyciel / Opiekun

Kontakt telefoniczny

Doktadna data

urodzenia
(ROK-MIESIAC-DZIEN)

Lp. Nazwisko i imie uczestnika

Pieczec imienna i podpis
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ZAEACZNIK nr 2

Regulamin gry
Gre rozpoczyna osoba grajgca biatymi pionkami, przesuwajgc
dowolnie wybrany pion na ukos do przodu (na czarne pole w
nastepnej linii).
Gracze wykonujg ruchy na zmiane.
Celem gry jest "wybicie” wszystkich piondw i damek przeciwnika.

Bicie jest obowigzkowe i odbywa sie przez przeskoczenie po przekgtnej

pionka przeciwnika na wolne pole tuz za nim.

Bije sie po skosie do przodu i do tytu.

W jednym ruchu mozna zbi¢ wiecej niz jednego piona.

Pion dochodzgcy do ostatniego rzedu staje sie damkg, ktérg
oznaczamy uktadajgc na pionie inny wolny pion.

Sposdb poruszania sie damki to dowolna ilo$¢ pdl po skosie.
Podczas bicia damka moze przeskakiwac przez pion przeciwnika o
dowolng ilo$¢ pdl pod warunkiem, ze sq puste.

Partia konczy sie w chwili zbicia wszystkich piondw i damek przeciwnika
lub do momentu uzyskania remisu ( jedna damka na jedng damke),
dopuszczalne jest rowniez zablokowanie wszystkich pionow

przeciwnika w taki sposob, zeby nie mogt on wykonac zadnego ruchu.
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